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1.1 A projektmodszer eredete

A projekt elnevezés gyakran hasznalatos az épitészetben, a menedzsment vilagaban, a zeneiparban és még sok terlleten, igy az
oktatdsban is. Sokan hasznaljak ezt a kifejezést anélkil, hogy pontosan tudnak mi a jelentése, és a helyzetet az sem konnyiti meg,
hogy a kiilonboz6 terlileteken mas és mas jellemzdkkel bir a projekt. CélszerU tehat tisztazni, hogy jelen kiadvanyban oktatasi pro-
jektekrdl, az oktatasban alkalmazott projektmddszerrdl és a projektpedagogiardl esik szo.

Egy-egy sz6, fogalom jelentése valtozik a tarsadalmi, tudomanyos, technoldgiai és kulturdlis fejlédés sordn, hiszen ma mar egé-
szen mast értlink szamitogép vagy telefon alatt, mint az 1980-as években. De mast jelent ma a film sz6 is, amely egykor vékony
hartyat jelentett (a természettudomanyban ma is), majd celluloidszalagot fényképek rogzitésére, mostanra pedig mar ebben is
tovabbléptiink. A projekt, illetve a projektmaodszer jelentése, elemei és jellemzdi is éppen igy valtoztak és valtoznak ma is, nem
beszélve arrdl, hogy foldrajzilag sem ugyanaz a megkozelités mindenhol (a globalizacio ellenére).

A projekt sz6 a XVI. szédzadban bukkant fel Italiaban és Franciaorszagban, az épitészetben a szamitasokkal ellatott, megrajzolt
terveket nevezték igy (a projekt olaszul: progetto, francidul: projet) és szdmos nyelvben ma is megvan ez a jelentése. Az oktatas
terlletén is hamar megjelent a kifejezés a gyakorlatkozeliséghez, a minél jobb szakmai felkésziiléshez kapcsolva. 1593-ban nyitot-
ték meg ugyanis a romai Accademia di San Luca mUvészeti akadémiat, ahol a tanulok terveket, vagyis projekteket készitettek és
versenyeken is részt vettek. (Vincze, 2021).

A 18. és a 19. szazadban a gyakorlatcentrikus mddszer Eurdpéban, illetve az Amerikai Egyesiilt Allamokban tovabb fejlédott, és
kiterjedt a mérnoki tudomanyokra, az ipari- és mez6gazdasagi oktatasra. A mai értelemben vett projektmddszer az Egyestilt
Allamokban sziiletett meg a 19. szdzad végén, a 20. szadzad elején kiilénbdzé gondolkoddk és reformpedagdgusok munkassaga
nyoman. Ekkor mar nem csak a korabbiakban emlitett terileteken alkalmaztak a modszert, hanem a gyermekkodzpontu peda-
gogia részeként, minden tantargyban megjelenhettek projektek azzal a céllal, hogy minél jobban kozeledjen az iskola az életben
megjelend gyakorlati alkalmazasokhoz, a tudomany és technika eredményeihez. Ez a cél mind a mai napig megmaradt, hiszen az
autentikus tanulas ma is a projektmaodszer egyik jellemzdje, bar ugyis fogalmazhatunk, hogy az iskola és a valdsagos folyamatok
kozott még mindig nagy tavolsag van.

A projektpedagdgia atyjanak a legtobben John Deweyt és William Heard Kilpatricket tartjak, bar sok mas szakember, filozofus,
gondolkodé is hozzdjarult a kialakuld koncepcidhoz. John Dewey (1859-1952) amerikai filozéfus, pszicholdgus, az oktatds meguji-
téja és a pragmatizmus képviseldje volt. Iskolamegujitéként az egyik legfontosabb eredménye, a Chicagdi Egyetem gyakorloisko-
|ajaban 1896-ban Iétrehozott Laboratory School modellkisérlete, amelyben célul tdzték ki, hogy a tanuldasnak élményeken, tapasz-
talatokon kell alapulnia. Azt vallottak, hogy ,a régi tipusu iskolaban azt tanuljék a tanuldk, amit a kényvek és a tanarok mondanak, de
ennek alig van kapcsolata az élettel, nincs lehet8ség a kbvetkezmények megtapasztaldsdra, a diakok csak ismételnek és vizsgaznak”
(Kilpatrick 1949, idézi Mirel, 2005, 68). Ennek érdekében a tanulds nem csak tantermekben, hanem laboratériumokban és muhe-
lyekben is zajlott, mikdzben nagyon fontos szerepet kapott a konyvtar. Az iskolaban, az egymastdl elkilonitett tantargyi tartalmak
helyett gyakorlatorientalt médon, projektekben dolgoztak a diakok. Dewey tanitvanya, késébb kollégaja volt William Heard Kilpatrick
(1871-1965) matematikatanar, és az 6 nevéhez f(izédik a The Project Method (1918) cimU publikdcio, amelyben nem megerdésitet-
te, inkdbb Ujradefinidlta mentordnak elképzeléseit, és tobbek kozott kiemelte a tanuldi motivacié fontossagat (Vincze, 2021). Dewey
és Kilpatrick mar a 20. szazad elején szorgalmaztak, hogy a tanar szerepét célszer( lenne Ujraértelmezni. Ez a torekvés mit sem
valtozott az elmult szaz esztendében.

A projektmaodszer megjelenik a 20. szazadban Németorszagban, Oroszorszagban, de Indiaban és Argentinaban is, majd szamos
véltozatban felbukkan kilonbozé reformpedagdgiai kezdeményezésekben (pl. Montessori-iskoldk, Waldorf-iskolak, Carl Rogers
pedagdgidja stb.), igy Magyarorszagon is.



http://www.educationengland.org.uk/documents/kilpatrick1918/index.html

1.2 Hogyan értelmezziik ma a projektmodszert?

A projektpedagdgia torténete megerdésit abban, hogy projektmddszer alatt, sokféle gyakorlati megvaldsitas fordult meg az iskolak
falai kozott szerte a vildgon, noha bizonyos alapgondolatok tekintetében nem tértek el egymastél.

A projektmddszer, az Egyesiil Allamokban és sok mas orszagban ma is téretlen népszer(iségnek érvend, mivel a tanitas és a tanu-
las megujulasanak kivald eszkoze. A projektalapu egyittmikodés ma mar a munka vildagaban is természetes, ezért ez is egy |épés
az ,iskola” és az ,élet” kozotti tavolsag csokkentésére. Az oktatasi projektek ma mar nemcsak a hagyomanyostol eltérd, reformpe-
dagogiai kezdeményezésekre jellemzdk, hanem — dontéen a Digitalis Témahét révén — a korabbinal nagyobb szerepet kapnak a
koznevelésben, illetve a szakképzésben, amit a szabalyozasok valtozasa is katalizal.

A nagyszamu definicié és értelmezés kozll, jelen kiadvanyban, csak néhanyat érintiink, illetve bemutatjuk a Digitdlis Témahét altal
2016 6ta hasznalt megkozelitést is. Az itt idézett definiciok és jellemz6k nem egymas ellenében értendék, hanem ezek egyitt se-
gitenek megérteni azt, amit ma projektmaodszernek tekinthetlnk.

Kilpatrick négyféle projekttipust kilonboztetett meg 1918-as dolgozatdban, amelyek megnevezésébdl a tartalom is kiderdl. Ezek
pedig a gyakorlati feladat, egy esztétikai élmény atélése, egy probléma megoldasa, valamint egy tevékenység vagy tudas elsajati-
tasa. (Kilpatrick, 1918)
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A 20. szazad masodik felében nagy lendlletet kaptak a reformpedagdgiai iranyzatok. Ebben az id6szakban hatarozta meg a pro-
jektmodszert Karl Frey svajci neveléskutato: ,A projektmddszer szerint a tanuldk egy csoportja olyan, érdekl6désiiknek megfeleld
témat dolgoz fel, amelyet a csoport maga valaszt. A projektet kezdeményezé lehet a tanterv, a tandr vagy a csoport tagjai. A résztve-
vGk a témat kozds tervezés Utjan egyedul dolgozzak fel, amely egy felmutathaté eredményhez vezet.” (Frey, 1982)

Frey hét projektelemet hatarozott meg:

Az eredmények osszehasonlitasa

Projekt a projekt kezdeményezésével, Metainterakciok,
kezdeményezése Tevékenységek meghatarozasa, értékelés problémak megoldasa,
projektterv készitése onreflexio

1 2 3 4 5 6 7
/

Végrehajtas
Megbeszélés, Mérfoldkovek,
egyeztetés a tervek feliilvizsgalata
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Altaldnosabb és egyszersmind sokkal komplexebb kritériumokat hatérozott meg Johannes Bastian és Herbert Gudjons a Das
Projektbuch cim( 1986-o0s konyviikben. Az ebben leirt 10 kritérium (lasd 3. dbra) kozos halmaza a legtobb projektpedagdgiai meg-
kozelitésnek, ami egyrészt a lista idétallésagat mutatja, masrészt sokan ezt tekintik kiinduldsi alapnak sajat modelljik felépitése
soran (Vincze, 2011).

Bastian és Gudjons 10 projektkritériuma

( N
o A résztvevok " ; A projekt
Szituativ , 1z z Onszervezés P oj, . AT
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S J .
Valamennvi A tanitasi
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7 . érzékszerv Szocialis tanulasi
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érintkezés

A hazai szakirodalomban M. Nadasi Maria tobb, projektoktatassal foglalkozé munkajat is ismerik a pedagdgusok, ezért érdemes
kiemelnlnk az altala ajanlott definiciot: ,valamely komplex téma olyan feldolgozdsa, amelynek sordn a téma meghatdrozasa, a
munkamenet megtervezése és megszervezése, a témaval vald foglalkozds, a munka eredményeinek létrehozdsa és bemutatdsa a
gyerekek valodi (egyéni, paros, csoportos) 6néllé tevékenységén alapul. A pedagdgus feladata a gyerekek 6nélléséganak helyt adni,
ezt az 6nallésdgot facilitatorként, szupervizorként, tandcsaddként segiteni” (M. Nadasi, 2010).

M. Ndadasi Ludwig Duncker és Bernd Gotz 1988-as projektoktatasi kritériumait emeli ki, és a fenti definicio is majdnem teljesen
ehhez illeszkedik (M. N&dasi, 2010).

Projektjellemz6k Duncker és Gotz szerint

A kiindulépont a tanulok problémafelvet6 kérdése legyen, a tervezés kozosen torténjék.

A projekt megoldasa a tevékenységen keresztiil kapcsolédjon a valésagos helyzetekhez.

Adjon maédot individualizalt munkara.

Adjon médot csoportmunkara.

Kidolgozasa osszefiiggd, hosszabb id6tartamra nytljon el.

A cél az iskolan kiviili helyzet megismerésére vagy megvaltoztatasara vonatkozzék.

Interdiszciplinaritas jellemezze.

A pedagdégusok és a tanulék egyenrangu, am kiilonb6z6 kompetenciakkal rendelkezé partnerekként dolgozzanak egyiitt.
A tanuldk onalléan dontsenek, és legyenek feleldsek sajat dontéseikért.

A pedagdgus vonuljon vissza stimulald, szervez6, tanacsadoé funkciéba.

A BRI 111111

A tanulék kozotti kapcsolatok erések, kommunikativak legyenek.

A Digitalis Témahét kézikonyve

3. abra - Vincze, 2011

4. abra



5. dbra

A digitalis technoldgia oktatasi alkalmazasai mar tobb, mint két évtizedes hazai multra tekintenek vissza, szamos jogyakorlat, szol-
galtatas és szakmai kozosség bukkant fel, amelyek vald segitséget adnak mindazon pedagdgusoknak, akik nyitottak az innovaciéra
és a szakmai megujulasra. A technoldgia természetesen a projektpedagogiaban is megjelent, és erre tdamaszkodva hatékonyabban
vagy esetleg magasabb szinten érheték el a projektcélok (Revakné, 2011). Ebben a szakmai kozegben latott napvildgot 2016-ban a
Digitalis Témahét, amely ma mar a legnagyobb hazai digitalis pedagogiai €s egyben projektpedagogiai kezdeményezés.

1.3 Digitalis Témahet

A Digitalis Témahét projektpedagdgiai megkozelitésének az elézménye, a hazankban is bevezetett, nem-
zetkozileg ismert Intel Teach Essentials projektpedagodgiai kurzus volt, amelynek révén a vilagon tobb
millié tandr ismerkedett meg az informatikai eszkozokkel tamogatott projektmddszertannal. Magyar-
orszagon ezt a tovabbképzési programot az Educatio Nonprofit Kft. adaptélta és vezette be, két egyete-
men is kiprobaltak a tanarképzésben (Debreceni Egyetem és ELTE TTK), majd az Oktatasi Hivatal altal
koordinalt, eTwinning program keretében, 50 oras akkreditalt tovabbképzésként valt elérhetéve. Ennek

 — az amerikai programnak és modszertannak az alapjan alakitottak ki 2015-2016-ban a Digitalis Témahét
Dlgltélls ajanlasait, amelyek a fent ismertetett definiciokkal €s kritériumokkal 6sszhangban vannak azzal a ki-
|6nbséggel, hogy a digitalis kompetencia fejlesztése (tanuloké és kdzvetetten a pedagogusoké), vala-
mint az értékelés (azon belll is a formativ értékelés) kiemelt szerepet kap.

oo Yoo N

A Digitalis Témahét projektpedagdgiai megkozelitése

Reflexio és onreflexio

n Projektpedagogia digitalis eszkdzokkel



Annak érdekében, hogy a fenti kritériumok gyakorlati megvalésulasahoz minél tobb gyakorlati példaval szolgaljanak, a program szer-
vez6i mintaprojekteket tettek kozzé a Digitalis Témahét honlapjan koznevelési és szakképzési témakban, de szamos alkalommal
jelentek meg projektdtletek is, miként ebben a kiadvanyban is. A Digitalis Témahét palyazatain indulok szamara kotelezd a projektterv
készitése is, amelyben egy ellenérzdlista segiti a tervezSket abban, hogy atlathassak, teljestiinek-e a projektmaodszer kritériumai.

A Digitélis Témahét egyik kdzponti célja, a pedagdgusok mddszertani megujuldsa mellett, a digitalis kompetencia fejlesztése
minden digitalis eszkdzzel tamogatott projekt megvaldsitasaval a tanév rendjében szereplé kiemelt idépontban vagy barmikor a
tanév soran. A Digitalis Témahét résztvevdi vallaljak, hogy egy, legaldabb 6t tandra hosszlsagu oktatasi projektet megvaldsitanak
az iskolaban egy vagy tobb tanuldcsoporttal, akar mas iskolakkal egytttmdkodve.

A Digitélis Témahét programgazdaja az Emberi Eréforrasok Minisztériuma (EMMI). A program egyik kiindulépontja az Informatikai,
Tavkozlési és Elektronikai Vallalkozasok Szovetsége (IVSZ) dltal 2015-ben kiadott 12 pontbdl allé oktatdsi kidltvany volt, amely
azokat a digitélis oktatdssal kapcsolatos fejlesztési javaslatokat tartalmazta, amelyek, elsésorban az informatikusok képzésének,
egyuttal piacgazdasagi szerepének megerdsitése érdekében, elengedhetetlenek voltak.

A Digitalis Témahét szervezése 2015-ben indult el az EMMI kezdeményezésére. A program elsé koordinatora az IVSZ volt, ahol
egy szakmai csapat, Horvath Addm, F6z6 Attila LészIo és Tisza Géza vezetésével, olyan orszagos szint programot dolgozott ki,
amely a kidltvanyban megfogalmazott célkitlzésekhez illeszkedve szandékozott elinditani a kdznevelés szintjén sziikségszer(ivé
valtozasokat. A programban egyértelmd célként fogalmazddott meg a digitalis eszkozok tudatos és alkoto jellegl alkalmazasa
minden tantargy oktatasa soran, amihez szlkséges a pedagogiai célokat tdmogato digitalis pedagogiai modszerek kidolgozasa,
illetve a szakemberek dltal tervbe vett meglévé jogyakorlatok feltérképezése és népszerUsitése is. Ezen célok a projektpedagdgia
modszereinek 6tvozésével valtak a Digitalis Témahét szakmai programjanak alapjava.

A Digitalis Témahét 2016-ban mar a Fenntarthatdsagi, illetve a Pénzligyi és Vallalkozoi Témahét mellett, a tanév rendjében hivata-
losan is megjelend oktatasi programként valdsulhatott meg, 2018 és 2020 kozott a Digitalis Jolét Nonprofit Kft. szervezeti egysé-
geként mikodd Digitalis Pedagogiai Modszertani Kozpont koordinalasaval', 2020 és 2022 kozott pedig az EMMI tamogatasaval,
de tovabbra is a Digitélis Jolét NKft. szakmai irdnyitasaval.

A Digitalis Témahét szakmai tamogato tevékenysége Uj szere-
pet is kapott az elészor 2020 marciusaban elrendelt, digitalis
munkarendre valo atallast kovetéen. A COVID-19 tarsadal-
mi-gazdasagi és természetesen oktatasai hatdsai sok szem-
pontbdél nehezen felmérheték, azonban mint minden krizishely-
zet, ez is, a nehézségek ellenére is vagy éppen ezért, jelentds
valtozasok motorjava valt.

A Digitalis Témahét programja négy pillér mentén valosult meg,
amely pillérek komplex szakmai tamogatast nyujtottak a hazai
oktatasi intézmények és pedagogusok szamara. Az egyik pillért
a témahéthez kapcsoldddan megjelend, az EMMI tamogatasa-
val megvaldsulé palyazat, valamint a digitalis oktatassal fog-
lalkozo, piaci szereplékbdl allé partneri halozat altal felajanlott
kiilondijak hataroztak meg, amelyek digitalis eszkdzokre fordit-
hato eszkoz- és képzési tamogatast jelentettek az intézmények
€s a pedagogusok szamara. A palyazat értékelési szempont-
rendszere hatassal volt a hazai és a hataron tuli pedagégusok
digitalis pedagogiaval kapcsolatos gondolkodasanak, szemlé-
letmddjanak formalasaban.

A projektpedagdgia révén, a digitalis eszkdzok pedagogiai célokhoz illeszkedd alkalmazasa, jelentésen hozzajarul a témahéten részt-
vevd pedagodgusok szakmai-modszertani fejlédéséhez. A tovabbi pilléreket a pedagdgusok felkésziilését tamogatd ingyenes szolgal-
tatdsok jelentették. A Digitalis Témahét Tudasbazisaban megjelent kdznevelési mintacsomagok, illetve tovabbi szakképzési mintap-
rojektek mellett folyamatosan béviilé tartalmi kinalat, valamint a YouTube-csatornajan elérheté webinariumok nyUjtottak segitséget.
A 2016 6ta bdvils, a hazai oktatasi és képzési rendszerben elséként elindult webindriumsorozat kinalataban, a folyamatosan fejl6dé
digitalis pedagdgiai trendekkel Iépést tartva, taldlunk olyan eléadasokat, amelyek segithetik a mindennapi pedagogiai gyakorlatot.



https://digitalistemahet.hu/tudasbazis
https://www.youtube.com/channel/UCahf7OoqZpydB5-w1smiIRQ

1.4 Nem mind projekt, ami annak tiinik

Tekintettel arra, hogy a projekt rendkivili mértékben elterjedt fogalom, éhatatlanul eléfordul, hogy olyan tevékenységeket is annak
neveziink, amelyek valdjaban nem azok. gy van ez az oktatds vildgaban is, rdadasul a kdzdsségi médidban sok, szakmailag nem
megalapozott informacio érheté el, és vannak ilyen jellegl képzések is. Az el6z8 alfejezetekben ismertetett kritériumok alapjan kénnyen
eldonthetjik, hogy egy iskolai tevékenység projektnek mindésil-e. Amennyiben részben felel meg a kritériumoknak, sok esetben,
projektszeri tevékenységként hivatkozhatunk ra. Olyan esetekkel is talalkozunk, amikor egy intézmény a hagyomanyos oktatastol
eltéré foglalkozdsokat, programokat, projektnapok megnevezéssel hirdet meg, holott tényleges pedagdgiai projektre nem is kerdil sor.

Attél, hogy egy oktatasi tevékenység(sorozat) nem teljesiti a projektmddszer feltételeit, nem biztos, hogy helytelen, haszontalan vagy
szakmaiatlan lenne. Természetesen el6fordulhat az is, hogy tényleg projekt valosul meg, de mégis sikertelen lesz. Ez utébbi tanulsa-

gokkal szolgalhat, a reflektiv szemlélet pedig éppen abban segithet, hogy legkdzelebb eredményesebb legyen a kzds munka.

Az alabbiakban néhany példat ismertetlink olyan iskolai tevékenységekre, amelyek nem sorolhatok a hagyomanyos tanitasi-tanulasi

formak kozé és altalaban nem projektek, am lehetnek projektszerl tevékenységek:

A tanuldk egyéni vagy csoportos munkaban pedagégus(ok)
altal készitett feladatokat oldanak meg (pl. szabadulészoba).

A tanulécsoport minden tagja egyéni, otthoni alkotomunkat
végez és azt, a folyamat végén, értékelésre beadja a tanarnak
(pl. modell, festmény, kisérlet).

Az iskola tobb osztalyaban, tobb tantargybdl egy adott téma-
hoz kapcsoléddan kapnak feladatokat a tanulok (pl. a Fold
napja).

A tanulok feladatokat, feladvanyokat készitenek egy (masik)
csoport, osztaly stb. szamara (pl. szabaduldszoba).

A tanuldk adott célok érdekében, csoportban dolgozva, végez-
nek otthoni alkotémunkat. A tanuldk és a tanar rendszeresen
egyeztetnek és a végén csoportbemutato zarja a folyamatot,
amelynek soran egytt értékelik a produktumokat.

Az iskola tobb osztalyaban, megbeszélést kovetben, tanari
tdmogatdssal egy adott témahoz (pl. Fold napja) készitenek
tartalmat a tanuldk vagy kutatast végeznek, esetleg el¢adast
készitenek eld, be is mutatjak és kozosen értékelik azt.

A pedagdgiai projektek tulnyomo tobbsége a tanuloi egyuttmikodésrdl, a csoportmunkardl és a kozos cél érdekében elvégzett te-
vékenységekrol szdl, azonban el6fordulhatnak egyéni projektek is. Ezek esetében egy tanuld dolgozik a mar ismertetett kritériumok
mentén, szorosan egylttmkodve tandraval vagy mentoraval, akitél rendszeresen kap visszajelzéseket és maga is él az onreflexio

lehetéségeivel.



2.1 Bevezetés

A 20. szdzadban megindult, napjainkban pedig hihetetlen médon felgyorsult a vilag egészére egyre inkdbb hatassal [évé digitalis
atalakulas. A 21. szazad embere a vilag jelentds részén mar csak erésen korlatozott modon tud létezni a digitalis kompetencia
kiilonb6z4é terlletein mutatott ismeretek és jartassagok nélkdl. Ezért is fontos attekintenlink a digitdlis kompetenciaval kapcsola-
tos legfontosabb tudnivalokat. Elsé [épésként vegylk szemigyre a manapsag rendkivil gyakran hallhaté székapcsolat, a digitalis
kompetencia két részét kilon-kdalon.

Vajon mitél digitalis a digitalis kompetencia? A digitus latinul ujjat jelent. A digitalis mennyiség pedig az, amely véges sok szam-
mal megadhato, azaz megszamlalhato, kis képzel8erdvel akar az ujjainkkal is. Szemben a digitalis mennyiségekkel az analdg
értékek folytonosan véltozhatnak. A mai digitalis eszkozok (példdul okostelefon, szamitdgép, digitalis fényképez&gép) minden
informacidt digitélis adatta alakitanak és digitalis formatumban tarolnak, legyen az adott informacié szam, szoveg, hang vagy
kép.

A 21. szdzadban szinte minden valtozas mogott tetten tudjuk érni a digitalis technoldgia hihetetlentl gyors valtozasat, amelybe
beleértjlik mind az eszkozok (hardver), mind pedig a digitalis alkalmazédsok (szoftver: programok és applikaciok) fejlodését és
térhoditasat. Azaz a digitalis sz0 jelentése a digitalizacion keresztidl ma mar bévebb jelentéstartalommal bir, nem pusztan annyit
jelent, hogy miként dolgozzuk fel és taroljuk az adatokat, és az élet egyre tobb teriletén szamitégépeket hasznalunk, hanem sokkal
inkabb egy komplex, gondolkodasmaddbeli és hozzaallast érintd valtozast jelent, amelynek részei példaul: a digitalis eszkozokkel
tamogatott alkototevékenység, problémamegoldas, kommunikacio, egyuttmikodés és mindezek biztonsagosan, kornyezettuda-
tosan torténé megvaldsitasa.

A kompetencian egy adott helyzetben, az adott személy altal hasznalt ismeretek, készségek és attitidok osszeségét értjik. Az
Eurépai Parlement és az Eurépai Unié Tanacsa mar 2006-ban megfogalmazta (Az Eurdpai Unid Hivatalos Lapja, 2006) az on-
megvaldsitashoz és fejlédéshez, az aktiv tarsadalmi léthez és beilleszkedéshez, tovabba a foglalkoztatdshoz és az egész életen at
tarté tanuldshoz (Life Long Learning) minden egyén szamara elengedhetetlen kompetencidkat, azaz a kulcskompetencidkat. Az
Eurdpai Uni¢ dokumentuma az alabbi kulcskompetenciakat hatarozza meg:

= Az anyanyelven folytatott kommunikacio

= Azidegen nyelveken folytatott kommunikacio

= Matematikai kompetencia és alapveté kompetenciak a természet- és mlszaki tudomanyok terén
= Digitalis kompetencia

= Atanulas elsajatitasa

= Szocidlis és allampolgari kompetenciak

= Kezdeményez8készség és vallalkozoi kompetencia

= Kulturdlis tudatossag és kifejez6készség

Epitve az itt leirtakra prébaljuk meg a digitélis kompetencia meglehetésen komplex fogalmat kérbejarni a kdvetkezé szakaszban.



https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?uri=CELEX:32006H0962&from=EN
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?uri=CELEX:32006H0962&from=EN

2.2 Mit ertiink digitalis kompetencian?

Az igen el6keld ,tarsasagban” megjelenitett digitalis kompetencia az aldbbi, egyre bévilé ismeretek, készségek és attitlidok meg-
létét koveteli meg:

Ismeretek:

= adigitdlis technoldgia szerepének, felnasznalasi lehetéségeinek és tényleges alkalmazasanak ismeretét a hétkoznapi, a tarsa-
dalmi élet és a munkahelyen torténé feladatvégzés soran,

= a szokdsos irodai alkalmazédsok (példdul: szovegszerkesztés, tdblazat- és adatbaziskezelés, adattérolds és -kezelés, valamint
az online kapcsolat altal kinalt lehetéségek és veszélyek ismerete és megértése,

= az digitdlis technoldgia segitségével megvalodsithatd kommunikacio, egylttmuikodés, az informacié megosztasanak (példaul
e-mail, haldzati eszkdzok, kozos platformok) hasznalata a munka, a szabadidé és a tanulds soran,

= aproblémamegoldast, a kreativitast és az innovaciot segitd ismeretek,

= azelérhet6 informacio hitelességével, megbizhatésagaval kapcsolatos aggalyok és a felhasznalhatdsagukkal kapcsolatos jogi
és etikai elvek ismerete,

= 3 digitalis technoldgia haszndlataval kapcsolatos kornyezettudatossagot és a fenntarthaté fejlédést érinté kérdések ismerete
€s megértése.

Készségek:

= azinformdcio és az adatok kezelésével és felhasznaldsdaval kapcsolatos tevékenységek (példaul: kritikus és célirdnyos keresés,
rendszerezés, feldolgozas) végzése az interneten, illetve az online informacidforrasokban,

= a digitalis technoldgia segitségével torténd alkotdi folyamatok végzése (példaul: prezentacidk, dokumentumok, tablazatok,
adatbazisok, grafikai-, audio- és videdanyagok készitése és 0sszedllitasa,

= a digitdlis technoldgia kreativ és komplex hasznalata a problémamegolddsban (példaul: megoldasok hatékony keresése az
interneten, algoritmizalas, programozas),

= 3 digitdlis technoldgia kornyezettudatos és a fenntarthato fejlédéssel 6sszhangban 1évé felhasznaldsa.

Attitlidok:

= kritikus szemléletmod, megfontoltsag és felel6sségtudat a fenti készségek hasznalata soran,

= akulturdlis, tarsadalmi és/vagy szakmai célokat szolgald kozdsségekben és halozatokban vald aktiv részvételre valo nyitottsag,

= adigitalis technoldgia fejlédésének nyomon kovetése, az Ujdonsdgok megismerésének és a sajat tevékenységbe torténé beépi-
tésének az igénye,

" amegszerzett tudas és készségek megosztasara, masok segitésére vald hajlanddsag,

= adigitélis technoldgia eszkdzeinek hasznalatara valé nyitottsdg és a kdrnyezettudatos, a fenntarthato fejlédéssel 6sszhangban
lévé hasznalatuk megismerésére.

Osszegezve tehat elmondhatjuk, hogy a digitalis kompetencia a digitalis technoldgia és a hozza kapcsolodd médszerek komplex,
kritikus, megbizhatd, biztonsagos, kérnyezettudatos és az egész tarsadalom szamdra hozzaadott értéket teremté felhasznaldsa
az informacidszerzés, alkotas és problémamegoldas terlletén.



2.3 A digitalis kompetencia keretrendszerei

A DigComp 2.1

A DigComp 2.1: the digital competence framework for citizens with eight proficiency levels and examples of use (Carretero
at al,, 2018) cimU dokumentum tanuldsi eredmények megadasaval irja le az unids allampolgdroktol elvarhato digitalis kompe-
tencia tartalmat és szintjeit. A digitalis technoldgia gyors fejl6désének és a tarsadalmi elvarasok folyamatos novekedésének
kdszonhetéen a dokumentum 2013-t6l tobb Iépcsében kerilt frissitésre, Uj megkozelitésmadd, Uj fogalmak és kompetenciateri-
letek jelentek meg a 2018-ban publikalt 2.1 verzidszammal ellatott valtozatban. A referenciakeret nyolc szinten mutatja be az 6t
kompetenciatertlethez kapcsolddo elvarasokat, amelyek tovabbi kompetenciaelemekre vannak lebontva, és azokhoz, a munka
vilagahoz és a tanuldashoz kapcsolodo példak is tartoznak. A példak segitséget nyujtanak az elvarasrendszer egymasra épulé
jartassagi szintjeinek konnyebb beazonitasahoz.

Areferenciakeret a Digitalis Pedagdgiai Mddszertani Kozpont jovoltdbol magyarul is elérheté (Carretero at al., 2019), és a rendszer-
szint( digitalis atmenet alapdokumentumat képezi.

A DigComp 2.1 allampolgari keretrendszer
5 kompetenciateriilete:

1 Informécio- és adatmenedzsment
(8 kompetenciaelemmel)

2 Kommunikacio és egyuttmkodés
(6 kompetenciaelemmel)

3 Digitalis tartalmak
(4 kompetenciaelemmel)

4 Biztonsag
(4 kompetenciaelemmel)

5 Problémamegoldas
(4 kompetenciaelemmel)

A DigComp 2.1 keretrendszer alapjan elindult a
Digkomp elnevezésl, nagyszabasu hazai fej-
lesztés, amely nemcsak magyar referenciake-
retként mikodik majd, hanem olyan egységes
rendszer lesz, amely a digitalis kompetencia
fejlesztését, mérését-értékelését, valamint meg-
létének igazolasat és allami elismerését is lehe-
tévé teszi majd.

2022 tavaszan megjelent a DigComp 2.2 keret-
rendszer is, amely megdrizte a korabbi verzio
felépitését és szintezését, ugyanakkor a szinte-
zést megkonnyitd, az ismeretekhez, készségek-
hez és attitidokhoz kapcsolodd példak mellett
Uj elemek is megjelentek benne, példaul a mes-
terséges intelligenciaval, az IoT-val, tovabba
az adatok és informaciok megbizhatésagaval
kapcsolatos kérdések. A DigComp 2.2 keret-
rendszer magyar nyelvre torténé forditasa is fo-
lyamatban van. A fentiek nyoman, illetve mivel a
jelenleg magyarul is elérheté keretrendszer szel-
lemisége hatja at az aldbbiakban bemutatott
terlletspecifikus keretrendszereket, a korabbi
2.1-es verziét tekintettlik alapdokumentumnak
a fejezet megirasakor. Itt jegyezziik meg, hogy
mar megtorténtek az elékésziletek a DigComp
3.0 keretrendszer kidolgozasara is.



https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/3c5e7879-308f-11e7-9412-01aa75ed71a1/language-en
https://dpmk.hu/2019/07/25/a-digitalis-kompetencia-unios-referenciakerete-magyarul/

7. abra - (Hunya, 2016)

2.4 Teriiletspecifikus keretrendszerek

Az Eurdpai Bizottsag Kozos Kutatokozpontjanak (JRC) fejlesztései szlikebb terlletek digitalis és altaldnos kompetenciaigényeire is
kiterjedtek. Ennek a munkanak az eredményeként jott létre szamos dokumentum (példaul: DigCompOrg, DigCompEdu, DigComp-
Consumers, Openkdu, EntreComp). A fokuszunk szempontjdbol csak két keretrendszerrel foglalkozunk részletesebben.

DigCompOrg (Kampylis & Devine, 2015) — Az oktatasi intézmények europai
keretrendszere

A 2015-ben megjelent DigCompOrg (European Framework for Digitally-Competent Educational Organisations) keretrend-
szer célcsoportjat az oktatasi intézmények képezik, kezdve az 4ltaldnos iskola alsé tagozatatdl, a kozépfoku oktatdson
(kbznevelés és szakképzés) keresztil, egészen a felséfoku képzést nyujtd intézményekig. Az intézmények jellemzésére a
dokumentum hét kidolgozott és egy szabadon hagyott intézményspecifikus terileten, 74 indikatort alkalmaz, amelyek 15
részterlletre fokuszalnak. A szabadon hagyott részterilet tartalmat az alkalmazo toltheti meg tartalommal az értékelés
vagy a fejlesztés céljainak megfeleléen. A keretrendszer ezzel kivanja tdmogatni az oktatasi intézmények onértékelési és
szervezetfejlesztési torekvéseit a digitalis intézményi atmenet megvaldsitasaban. Az anyagot a szakpolitika is hasznosit-
hatja a dontéshozatalt megel6zé munkafazisokban, a kiilonboz6 szintl és tertiletekre vonatkozd tervezések folyamatéaban.
Az alabbi abran lathaté a DigCompOrg szerkezete, a terlletek szinkddokkal, a résztertiletek feliratokkal azonosithatok, az
indikatoroknak pedig egy-egy szamozott korcikk felel meg.

A digitalisan kompetens oktatasi intézmények eurépai keretrendszere

Iranyitasi és vezetési modell (10-16) Tanarok és tanuldk digitalis kompetenciai (17-20)

s A tanitsg g
Implementaciés terv (5-9) jeller::af és tany,.. A szerepek tjragondolasa és a
4 'ndi/,éto"s% pedagéiai médszerek (21-28)
Misszi6/vizio, stratégia (1-4) ‘o, "O,.

U

&

DigComp
keretrendszer
felépitése

m Projektpedagogia digitalis eszkdzokkel


https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/bitstream/JRC98209/jrc98209_r_digcomporg_final.pdf

DigCompEdu (Redecker, 2017) — A pedagdgusok digitalis kompetenciajanak
eurdpai keretrendszere

A 2017-ben kiadott DigCompEdu keretrendszer arra az 8sszeurdpai felismerésre reagal, hogy a pedagdgusszakmanak is
szlksége van a digitdlis kompetencidra ahhoz, hogy felhasznalva a digitélis technoldgia eszkozeit és modszereit, az in-
novativ pedagogiai modszereket a pedagdgusok hatékonyan tudjak beépiteni mindennapi munkajukba. A DigCompEdu a
DigComp 2.1 allampolgaroknak és a DigCompOrg oktatasi intézményeknek szolod keretrendszerekre és széleskorben vég-
zett tanulmanyokra épit. Célja, hogy komplex modon jellemezze a tanitvanyaik digitélis technologiardl szolo ismereteit és
készségeit fejleszté pedagdgusok elvarhato digitalis kompetencidjat az oktatas barmely szakaszaban tevékenykedjenek is.
A DigCompEdu a pedagégustevékenység 6 terlletén (szakmai elkotelezettség, digitdlis forrdsok, tanités-tanulds folyamata,
értékelés, tanulds tdmogatédsa és a tanulok digitalis kompetencidinak fejlesztése), 6sszeségében 22 kompetenciaelemet
vizsgal. A dokumentumban megfogalmazottakat jol hasznosithatjak az oktataspolitika szerepléi, a fenntarték és a pedago-
gusképzé, illetve a pedagogusoknak képzéseket szervezé intézmények is.

Az alabbi dbra attekintést nyujt a DigCompEdu felépitésérél, bemutatja, hogy az emlitett 6 terllet milyen viszonyban all a
pedagogusok szakmai és pedagogiai, illetve a tanulok digitalis kompetencidival.

A pedagogusok digitalis kompetenciainak fo elemei a DigCompEdu teriiletei alapjan

A Digitalis Témahét kézikonyve
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8. abra - (Forgo et al. 2019)


https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/bitstream/JRC107466/pdf_digcomedu_a4_final.pdf

2.5 A digitalis kompetencia méroeszkoézei

A keretrendszerek széleskor( és megbizhaté hasznalatdhoz elengedhetetlen, hogy rajuk épilé méréeszkdzok késziljenek. A fenti-
ekben ismertetett keretrendszerekhez szamos ingyenesen elérhetd és részben vagy teljesen fizetés méréeszkoz sziletett. Az alab-
biakban a teljesség igénye nélkil néhany olyan ingyenes méréeszkdzt mutatunk be, amelyek hasznos és informativ visszajelzést
nyUjtanak, és egyben irdnymutatdst is adnak az dnképzés és a kompetenciafejlesztés megtervezéséhez.

A DigComp keretrendszer alapjan késziilt méréeszkozok

A europass — Test your digital skills elnevezés(, magyar nyelven is elérhetd eszkoz a Kozos Kutatokdzpont és az Eurdpai Bizott-
sag altal kidolgozott, DigComp 2.1 allampolgari keretrendszeren alapul. A teszt a DigComp 2.1 keretrendszer 7. és 8. szintjét mar
nem vizsgalja. A teszt kitoltése utan a kitolté informaciot kaphat az egyes kompetenciateriletekre vonatkozd 6sszesitett eredmé-
nyérol, valamint az 6sszes kompetenciateriletre vonatkozo eredményeirél (alap-, kozép- vagy haladd szint).

A MyDigiSkills onértékeld tesztje szintén a DigComp 2.1 keretrendszerre épil, jelenleg hét nyelven érhet6 el: angol, lett, litvan, né-
met, olasz, roman és spanyol, magyarul sajnos nem. A teszt hasznalatahoz regisztralni kell az oldalon. A kérdések megvalaszolasa
utan, amelyek az ismeretek, készségek és attitlidok feltérképezésre vonatkoznak, a valaszadd személyre szabott helyzetképet kap
a digitalis kompetencidjardl. A visszajelzés kiemeli er6sségeit, és azonositja azokat a teriileteket, amelyek fejlesztésre szorulnak.

A francia fejlesztési Pix, online feladatalapu kdzszolgaltatasi rendszer lehetévé teszi az allampolgarok digitaliskompetencia-profil-
janak fejlesztését, értékelését és tanusitasat. A francia nyelv( platformhoz tanusitohelyek orszagos haldzata kapcsolddik (Francia-
orszagban). Az online tartalmak bérki szamaéra elérheték mar angol nyelven is. A tesztek egyidejlileg tdmogatjék és 0sztonzik is a
tanulast, azaz a platform az online tanulas és a kompetenciafejlesztés eszkoze is lehet.

A DigCompEdu keretrendszer alapjan késziilt méréeszkozok

A SELFIE (Self-reflection on Effective Learning by Fostering the use of nnovative Educational technologies) ingyenes, online elér-

hetd, intézményi onértékeld rendszer segiti az oktatasi intézményeket annak felmérésében, hogy mennyire hatékonyan hasznaljak
a digitalis technologiat az innovativ és eredményes tanulashoz. A magyarul is m(ikodd SELFIEhasznalataval a tanarok, a didkok

és az iskolavezettk véleménye alapjan alakul ki kép arrdél, hogy éppen hol tart az intézmény a digitalis atmenetben. Az onértékelési
folyamat nyoman parbeszéd alakulhat ki az intézményi szerepl6k kozott a fejlesztésre szoruld terlletekrdl. A SELFIEezenkivil arra

is lehet6séget biztosit, hogy az iskola nyomon kdvesse fejl¢dését az idé elérehaladtaval.

A SELFIEforTEACHERS magyar nyelven is elérhet6, pedagdgusoknak szélé onértékelési eszkdz. Haszndlataval arrél kaphatnak
képet a kitolték, hogy napi gyakorlatuk soran milyen szinten és milyen hatékonysaggal alkalmazzak a digitalis technologiat. Hasz-
nalatahoz EU login azonosito sziikséges

A Digitalis Névjegy Rendszer mint onértékeld intézményi visszajelz6- és fejlesztéeszkoz alkalmas az iskoldk digitalis fejlettségi
szintjének meghatarozasara. A visszajelzéseket és fejlesztési javaslatokat nyujtd platform testreszabott formaban ad visszajelzést
az oktatasi intézmeények digitalis érettségérdél és a tovabbi fejlesztés lehetséges Iépéseirdl.

A DigCompEdu keretrendszer alapjan épitkezd magyar nyelvii DigCompEdu pedagogus-onértékel6 eszkoz segitségével a pe-
dagdgus 22 kérdés megvalaszolasaval fedezheti fel erésségeit, és azonosithatja be a digitélis pedagdgiahoz kotédd fejlesztési
iranyait. Az onértékeld eszkoz segitségével képet kaphat a kitolté pedagogus a digitaliskompetencia-szintjérdl is, minden kompe-
tenciateriiletekhez 6 jartassagi szint kapcsolddik: A1 Beléps, A2 Felfedezd, B1 Beépité, B2 Gyakorlott, C1 Irdnyits, C2 Ujito.


https://europa.eu/europass/digitalskills/screen/home?lang=hu
https://mydigiskills.eu/
http://www.pix.fr/
https://pix.org/en-gb/the-tests
https://schools-go-digital.jrc.ec.europa.eu/
https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu/
https://www.digitalisnevjegyrendszer.hu/page.php?pid=102
https://digcompedu.dpmk.hu/

3.1 Bevezetés

A fejezet a szakképzés aktudlis valtozasait mutatja be, kiemelten a projektpedagdgiara koncentralva, azaz hogyan és milyen mé-
don tudja a projektpedagogia az Uj valtozasokat tamogatni. Kiemeli azokat a specialitasokat, amitél egy szakképzési pedagogiai
projekt mas, mint a koznevelésben megvalositott pedagogiai projekt. 2020 szeptemberében a szakképzésben Uj id6szamitas kez-
dédott. Megjelent a Szakmajegyzék, és ezzel egyltt teljesen Uj képzési struktura kerdlt bevezetésre. Az Uj képzési szerkezet
egyik agat a szakmai oktatasban elsajatithatd szakmak, masik halmazat a szakmai képzés keretében megszerezhetd
szakképesitések alkotjédk. A korabbi Orszdgos Képzési Jegyzék? (OKJ) szerinti szakképesitések megszlintek. Az atalakitds utan
egy részuk szakmaként tovabbra is megtaldlhatd a Szakmajegyzékben?, illetve vannak régi OKJ szerinti szakképesitések, amiket
Osszevontak, igy alakult ki egy-egy Uj szakma Uj szakmai tartalommal. Vannak olyan szakképesitések, amik kikertltek az OKJ-bdl,
és nem kerlltek be a Szakmajegyzékbe, de a feln6ttképzés keretei kozott tovabbra is elsajatithatok, és szakmai képzés keretében
szakképesitésként megszerezhet6k®. Ezen tulmenden a szakképzd intézmények szamadra bekerllt a projektpedagogia a
szakképzési torvény végrehajtasi rendeletébe és a projektvizsga is Uj elemként jelent meg a Képzési és Kimeneti
Kovetelményekben (KKK). Ez nem azt jelenti, hogy a szakképzésben a pedagdgiai projekt ezt megel6z&en nem volt jelen az oktatdk
modszertani repertoarjaban, hanem korabban inkabb dontési lehetdség volt, hogy az egyes oktatok ezt alkalmaztak, vagy mas
modszerek segitségével oktattdk a szakmat. A jelenlegi jogszabalyok viszont mar a szakmai program részeként, mint kotelezé
elemet tlintetik fel a szakképzésben a pedagdgiai projekteket.®

A projektpedagdgia kiemelten alkalmas a tanulok kompetencidinak széles kor( fejlesztésére, hiszen a projektek megvaldsitasaval a
szakmai terlletrél atfogd informaciot, komplex szemléletmaodot és életszer( szakmai tapasztalatot szerezhetnek a tanulok, igy fejlédik a
komplex értelemben vett szakmai latasmaodjuk. A pedagdgiai projektek tdmogatjék a szakman bellli munkafolyamatok teljeskord atlata-
sat, az ok-okozati 0sszefliggések megértését. A kdznevelésben megvaldsitott projektek keretében a kulcskompetencidk fejlesztése a cél.

Kulcskompetenciak:

= jras-olvasasi kompetencia,

= tobbnyelviiségi kompetencia,

= matematikai kompetencia, valamint a természettudomanyokkal, a technoldgiaval és a miszaki tudomanyokkal kapcsolatos
kompetenciak,

= digitalis kompetencia,

=  aszemélyes, a szocidlis és a tanulas elsajatitasara vonatkozd kompetencia,

= dllampolgari kompetencia,

= vallalkozoi kompetencia,

= akulturdlis tudatossag és kifejez6készség kompetencigja®

A szakképzésben megvaldsuld projektek esetében, a kulcskompetencidk fejlesztésén kivil az adott szakmara jellemzé szakmai
kompetenciak fejlesztése is feladat. A fejlesztés soran a kulcskompetencidkat és a szakmai kompetencidkat egyittesen szikséges
fejleszteni, hiszen ezek a munkafeladatokban sem kilonilnek el. A szakképzési projektek fontos sajatossdga tehat a kulcskompe-
tenciadk és a szakmai kompetencidk egyitt, egyszerre és egymashoz kapcsolva torténé fejlesztése.



https://www.nive.hu/index.php?option=com_content&view=article&id=297
https://www.nive.hu/index.php?option=com_content&view=article&id=1097
https://ikk.hu/p/szakkepesites
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=es
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=es

3.2 A tanulasi eredményalapa képzeési és kimeneti
kévetelmények (KKK) és a projektpedagogia

A projektpedagdgia nagyon jél tudja tdmogatni a tanuldsi eredményalapu KKK-ban megfogalmazott szakmai kdvetelmények alap-
jan a kompetenciafejlesztés megvaldsitasat, mivel egy idében tébb kompetencia fejlesztésére és mérésére is alkalmas.

A 2020 szeptemberében bekovetkezett jogszabalyi valtozasok sordn a szakmai és vizsgakovetelményeket’ felvaltottdak a KKK-
ban megfogalmagalmazott kdvetelmények. Nemcsak az elnevezés, hanem a tartalom is valtozott. A KKK-ban az oktatasi id6
végén elvart tanulasi eredmények keriiltek megfogalmazdsra a Magyar Képesitési Keretrendszer deszkriptorai® szerint. ,A tanulasi
eredmények (learning outcomes) tudds, képesség, kompetencia kontextusaban meghatérozott kijelentések arra vonatkozdan,
hogy a tanulé mit tud, mit ért, és mire képes, miutan lezart egy tanulasi folyamatot, figgetlentl attél, hogy hol, hogyan, mikor
szerezte meg ezeket a kompetencidkat™ (Eurdpai Parlament és Tandcs 2009).

A tanuldsi eredmények megfogalmazasa a KKK-ban a kdvetkezd deszkriptorok szerint tortént:

= Készségek, képességek (képességek),

= |smeretek (tudds),

= Elvért viselkedésmaddok, attitlidok (attitlidok),

= Onalléség és felel6sség mértéke (autondmia és felelésség)™®

A fenti deszkriptorokat a Magyar Képesitési Keretrendszer (MKKR) vezette be, amelyben a keretrendszer egyes szintjeinek jel-
lemz6it deszkriptoroknak nevezzik. Az MKKR szintleird jellemz6it a 1229/2012. (VI1.6.) Korm. hatérozat tartalmazza. A szintleiré
jellemzdk az alabbi kategoridk szerint vannak meghatarozva:

,KEPESSEGEK: Cselekvésekben megnyilvanulé motoros (kéziigyesség, valamint médszerek, anyagok, eszkdzok és miiszerek
hasznalata) és kognitiv (logikai, intuitiv és kreativ gondolkodéas hasznalata) készségekbdl all.

TUDAS: Elméleti vagy targyi tudas, szervezédési formai a mveltség és a szakértelem. A tudds Gsszetartozd elemei, fogalmai
Osszetett egységekbe, sémakba szervezddnek, amelyek bonyolultsaga, az egymast kdvetd szinteken, kiilonbozik. Az absztrakt
fogalmak ismeretének b&sége, kiterjedése szintenként jelentésen eltér.

ATTITUDOK: Ertékel6 viszonyuldst jelent valamilyen konkrét vagy elvont dologhoz; az attit(idok a tanuldsra, a munkéra és sajat
cselekvésre vonatkoznak, illetve a kapcsolatokra, egylttmuadkodésre iranyulnak. Az attit(idok érzelmi, gondolati és viselkedésbe-
li 0sszetevSkbdl allnak.

AUTONOMIA ES FELELOSSEG: Kifejezi, hogy a személy az adott tevékenységet milyen fokud 6nallésaggal és milyen mértékd
felelésségvallaléssal tudja végrehajtani.” (TAMOP 2.2.1-12/1 kiemelt projekt)"

A KKK-ban megfogalmazott deszkriptorok segitségével a szakmak tanuldsi eredményei a szakmai kompetencidk meghatdrozasat,
megfogalmazasat tartalmazzak, mint kimeneti kdvetelmények. Az egyes deszkriptorok altal megfogalmazott szakmai kompeten-
cidkat sziikséges elsajatitania a szakmat tanuldnak ahhoz, hogy rendelkezzen az egyes szakmak szamara el&irt szakmai készsé-
gekkel, szakmai kompetenciakkal.

A deszkriptorok hasznalata szinte talcan kindlja a lehetéséget arra, hogy a szakmat tanuldk esetében a komplex kompetenciafej-
lesztéssel érhetbek el a kivant eredmények, mivel a deszkriptorok leirdsaban jol megfogalmazott kompetencidk alinak rendelke-
zésre, amiket a projektekben fejleszteni sziikséges. A jol megfogalmazott tanulasi eredmények, amelyek éppen az elsajatitandd
tudast, a szakmai képességet, az ahhoz sziikséges attitlidot és onallésagot fogalmazzak meg, egyben tdmogatjak is az oktatok
munkajat. Egy-egy komplexen kidolgozott pedagogiai projektben lehetséges az egyes tanulasi eredményekben megjelend és ko-
vetelményként megfogalmazott képességek fejlesztése.


https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?uri=CELEX:32009H0708(02)&from=FR
https://www.magyarkepesites.hu/kepesitesi_keretrendszerek/szintleirok

3.3 Egy adott tanulasi eredményben megfogalmazott
kepességel fejlesztését tamogato projekt bemutatasa

A kovetkezd példa szemlélteti, hogy a KKK-ban meghatdrozott, tanulasi eredményekben leirt szakmai kompetencidkat hogyan le-
hetséges a projektpedagdgidval fejleszteni. A szakképzésben dolgozdk munkajanak tdmogatdsara késziltek teljeskorlen kidolgo-
zott szakképzési mintaprojektek, hogy az Uj elvarasok bevezetését megkonnyitsék az oktatok szamara. Az Uj képzési szerkezethez
igazodva kidolgozott szakképzési témaju mintaprojektek a GINOP-6.2.5-VEKOP-19-2019-00001 azonositd szamu, ,Szakmai kép-
zés digitdlis modszertandnak egységesitése” cimu projektben késziltek. A kidolgozott szakképzési mintaprojektekkel tamogatni és
0sztonozni kivantak a szakképzés teriiletén a projektalapu oktatast. A fejlesztés keretében minden dgazati alapoktatésra' készilt
1-1 darab mintaprojekt (6sszesen 23 darab), illetve 1 darab a Munkavallaléi ismeretek tanuldsi teriiletre, mely dgazattol figgetlendl,
barmely szakképzé intézményben és barmely szakmaban megvaldsithatd. Az elkésziilt szakképzési mintaprojektek kereshetd for-
maban elérhetéek a Digitalis Témahét Tudasbazisaban.

A KKK-bdl kivalasztott egy-egy tanulasi eredmény alapjan az oktatok teljes értékl pedagodgiai projektet tudnak tervezni. A
Segits, ha baj van! — Els6segélynyljtas a szépségszalonokban mintaprojekt a kdvetkez6 tanulasi eredményben megfogalma-
zott szakmai kompetenciak eléréséhez jarul hozza:

0. Alkalmazza a munka-, Ismeri a szépészeti Betartja a munka-, tdz-, és
t(iz-, és balesetvédelmi, szolgaltatas munka-, balesetvédelmi, illetve elsé-
illetve els@segélynyujtasi  tliz-, és balesetvédel- segélynyujtasi szabalyokat.
szabalyokat a szépészeti  mi, illetve elsésegély-
szolgaltatas soran. nyUjtasi szabalyait.

A fenti tanulasi eredmény megtalélhato a fodrasz, a kéz- és labapold technikus és a kozmetikus technikus KKK-ban, az agazati
alapoktatas szakmai kovetelményei kozott. Mindharom szakma oktatdsa esetén az agazati alapoktatas azonos tartalommal
kezdd&dik, igy az erre vonatkozo tanulasi eredmények is ugyanazok. A meghatarozott tudas, képesség, valamint az autonomia é€s
felel6sségvallalasra vonatkozé szakmai kompetenciak komplex fejlesztését a pedagdgiai projektekkel egyiitt, egyszerre tudjak
fejleszteni.

A kidolgozott projekt rovid bemutatasa:

,A Segits, ha baj van! — Elsésegélynyujtas a szépségszalonokban” projekt rovid tartalma: A projektben a tanulok az elsdsegély-
nyUjtassal kapcsolatos ismereteiket bévitik. Azonositjak a szépségszalonban jellemzé veszélyforrasokat, ezaltal megelézhetik a
baleseteket. Munkahelyi baleset esetén, bioldgiai ismereteik alapjan képesek lesznek elsésegélyt nydjtani. Csoportonként egy-egy
els6segélynyujtasi szituaciot vizsgalnak meg minden aspektusbol. Megismerik a bioldgiai hatteret, utanajarnak a munkavédelmi
teendéknek. A projekt sordn a csoportok kozosen elkészitett digitélis tartalmak felhasznaldsaval (pl. képregény) digitalis ,Elsése-
gély kalauzt” hoznak létre a szépségszalonokra vonatkozoan. Zarasként a csoportok iskolai bemutatét tartanak a projektben részt
nem vevd osztalyok szamara a kilonbozd elsésegélynyujtasi szituaciokrol.

A projektmegvalésitassal fejleszthet6 készségek:
= |egyen birtokdban az életkori sajatossagainak megfeleld, hatékony, 6nallé tanulds képességének.

= Haladé szinten ismerje az elsésegélynyujtassal 0sszefliggé alapfogalmakat, protokollokat. Balesetek esetén haladd szinten
informacidt, tdjékoztatast ad és kér.



http://digitalistemahet.hu/tudasbazis
https://digitalistemahet.hu/tudasbazis/gyakorlat/segits-ha-baj-van-elsosegelynyujtas-a-szepsegszalonokban
https://www.nive.hu/index.php?option=com_content&view=article&id=1097
https://www.nive.hu/index.php?option=com_content&view=article&id=1097

= A projekttel 6sszefiiggéen legyen képes informaciot keresni, a megtalalt informaciét szelektalni, kritikusan kezelni és feldol-
gozni.

= Munkdja soran haladd szinten alkalmazza a digitdlis eszkozoket (szamitogép, mobiltelefon, nyomtatd). Legyen képes a
projekt soran alkalmazéasra kertlé online fellileteket és szoftvereket kozepes felhasznaldi szinten hasznalni és alkalmazni.

= Tudjon mobilalkalmazéasokat letolteni és haszndlni (videofelvételek készitése és megosztésa, feltoltése online tarhelyekre).

A készségek fejl6dését is tobb mérdeszkdzzel méri a projekt

= A csoportbemutatdt az oktato elére megadott szempontok alapjan értékeli. A csoportok az elkészitett projektterméket, oktato-
anyagot, amelynek cime Elsésegélynyljtas a szépségszalonban — (tartalma: képregény, Padlet gyUjtémunka, intézkedési terv,
gondolattérkép, szituacid, munkabaleseti jegyz6kényv, prezentacié} a tanuldkdzésség (meghivott csoportok) el6tt 6-10 percben
mutatjak be az elkészitett prezentdciojuk alapjan.

= Atanulok elkészitenek egy Tudom — Kérdezem — Megtanultam-tablazatot.

= Atanulok online toltik ki a csoport egylttmdikodésérdl szolod értékeld tabldzatot.

= Az oktatd csoportonként szummativ és formativ értékelést ad a csoportnak a teljes projektben nydjtott teljesitményérél, munka-
jardl. Széveges értékelése soran torekszik arra, hogy a tanuldk erésségeit, fejlédését emelje ki

A fenti példa is j6l mutatja, hogy a projektpedagdgia a képzési és kimeneti kbvetelményekben megfogalmazott tanuldsi eredmé-
nyek elérésére, a tanuldk készségeinek fejlesztésére és komplex értékelésére teremt kivalo lehetéséget. A projekt megvaldsitésa
utan a tanulok éppen azokkal a képességekkel rendelkeznek, amelyeket a KKK meghatarozott. Jelen esetben ,Alkalmazza a mun-
ka-, tliz-, és balesetvédelmi, illetve elsésegélynyujtasi szabalyokat a szépészeti szolgaltatas soran.”, mivel a projektben ez kerdilt
fejlesztésre. A tanulasi eredmények tartalma, azaz a deszkriptorokkal meghatarozott kompetenciakra megfogalmazott elvarasok
hatdroztak meg a projekt felépitését.

3.4 A komplex szakmai latasmod kialakulasanak
tamogatasa

A szakképzés a munkavallalasra készit fel. A szakmatanuldsban a projektek tdmogatjak a komplex gondolkodas kialakitdsat, az
adott agazat tobb terlletére vald ralatast annak érdekében, hogy a szakmat tanuld el tudja helyezni sajat szakmai tevékenységét az
agazatban megjelend tevékenységek kozott. A szakmat vagy szakképesitést tanuldk esetében a valasztott szakmaterilet megta-
nuldsa, a feladatok elsajatitasa alapveté fontossagu feladat. Fontos azonban, hogy az adott szakma vagy szakképesités esetében
az dgazatra is ralatast kapjanak a tanulok, tudniuk kell, hogy milyen terlleten fognak mozogni, és ott milyen egyéb elvarasoknak
kell megfelelnitik éppen egy kapcsolddd szakma miatt, és milyen lehetéségek kindlkoznak szamukra, hogy egy masik szakmaban
dolgozd munkatars munkajat segiteni tudjak. A projektek jol tudjak tamogatni egy adott agazatra vald horizontalis latasmad kiala-
kitasat, azaz annak megalapozasat, hogy a tanulok a sajat munkajukat egy rendszerben is el tudjak helyezni. A projektek keretében
lehetéség van arra, hogy az dgazat minden tevékenységére rapillantsanak, hogy megismerjék a tobbi szakma, részszakma felada-
tait, hogy a késébbiekben napi munkajuk soran egyértelmd legyen a kapcsolddas mas szakemberek munkajahoz.

Egy adott agazat szakmainak megismerése és kapcsolddasi lehetéségeinek
feltérképezése a projektoktatas tamogatasaval

A kovetkez6 példa azt a célt szolgdlja, hogy bemutassa a projektoktatdssal a szakmai feladatok széles korét, akar egy teljes agazat
szakmait is megismerhetik a tanulok.


https://digitalistemahet.hu/uploads/61f5f4e5e72622630cba93f9802bc2a1.pdf

Az épitbipar nagyon széleskord, és sok szakmat foglal magdban. A szakmat tanuldknak tudniuk kell, hogy a kilonbdzé szakem-
berek milyen feladatokat végeznek és hogyan kapcsolddik 0ssze, illetve épll egymadsra szakmai munkajuk egy hadz megtervezése
és felépitése sordn. Nagyon j6 példdja az dgazaton belili horizontalis latasmad kialakitdsara vald 6szténzésnek a szakképzési
mintaprojektek kozott a Korszerii technologiak az intelligens épiiletekben cimU projekt.

»A projekt rovid leirdsa: A projekt soran a tanuldk képessé valnak az egyes épitdipari szakmak tevékenységeinek beazonositasa-
ra, elkllénitésére és az épitSipari folyamatok megfelel6 technolégiai sorrendjének feldllitdsara. Az épliletekkel szemben tdmasz-
tott kovetelményekre épitve, csoportokban egyltt dolgozva ismerik meg az okos épliletek legjellemz8bb részeit és mikodéset,
valamint ezeknek a fenntarthatésdggal és az energiatakarékossaggal valo 6sszefliggését. A tanuldk az intézmény Digitalis K6z6s-
ségi AlkotémiUhelyében a legkorszer(bb digitalis technoldgidk (Iézervagas, Iézergravirozas, mikrokontrollerek programozasa, 3D
tervezés, 3D nyomtatas) felhasznaldsaval okos épliletet, vagy épliletrészt alkotnak. Az alkotasi folyamat soran a tanuldk kiilénb6zé
digitalis eszkbzoket alkalmaznak, ismereteiket dokumentaljak, €s a projekt folyamatardl egy elektronikus kiadvanyt készitenek.”

A lentebb taldlhatd projektkérdésekbdl is latszik, hogy az épitéipari szakmak megismerése fontos cél, illetve a hagyomanyos
és a modern hazkialakitassal is szembestilnek a tanulok, tovabba azt is lathatjak, hogy milyen Iényeges kilonbségek vannak az
egyes problémak kezelése kozott a kiilonbozd szakmak szemszogébdl. A projektben a szakmara vonatkozo kornyezetvédelemi
és fenntarthatdsaggal kapcsolatos problémakkal is foglalkoznak, valamint magasabb szint( tervezési feladatokkal és a modern,
21. szazadi okoshaz modellekkel ismerkedhetnek meg. Ez jo példa arra, hogy egy szakmaban milyen széleskorl szakmai isme-
reteket és kompetenciakat kell elsajatitani, ugyanakkor ravilagit az épitéipari szakmak kozotti osszefiggésekre, kapcsolodasi
pontokra is, illetve a digitalizacié megismerésével a szakmak fejlédése is nyomon kovethetd.

»A projekt tartalmi kérdései tobbek kozott:

s Jellemzd8en mely épitdipari szakmak tevékenysége ,okositja” éplleteinket?
s Milyen épitdipari szakmak jelennek meg egy hagyomanyos, és melyek egy okoshdz megvaldsitdsa soran?

Tartalmi kdvetelményei kbzott megtaldlhato:
EpitSipari alapismeretek:

s Az épitbipari szakmacsoportok és tevékenységek felismerése, csoportositdsa
s Technoldgiai sorrend meghatdrozasa
s Az okoshdz fogalma és mikddése”

A projekt megvaldsitdsa soran fontos hangsulyt kap az épit8ipari szakmacsoportok megismerése, az azokhoz tartozd szakmak
beazonositasa. Az okoshaz tervezése soran a teljes tevekénységgel megismerkednek a tanuldk, ahol minden szakember képvisel-
teti magat, igy teljes egészében megtapasztaljak az épitSipari szakmak egymasra épulését.

3.5 Vizsgara felkészités a pedagogiai projekteklkel

A szakképzésben a jogszabalyi valtozasok érintették a vizsgakra vonatkozo eldirasokat is. Az dgazati alapoktatast agazati alap-
vizsga zarja le, amely tobb esetben tartalmaz portfolidkészitést. A szakmai vizsgak részeként megjelenik a portféliokészités, mint
kovetelmény, illetve projektvizsga kerllt bevezetésre, ami a szakmai kompetencidkat méri fel a gyakorlatban. Mind a portfoliét, az
dgazati alapvizsgat, mind a projektvizsgat komplex feladatok jellemzik. A pedagdgiai projektek jol tdmogatjadk a komplex kompe-
tenciafejlesztést, a vizsgara vald felkésziilést. A szakképzésben a projektek egy-egy szakmai probléma feldolgozasaval, modelle-
zésével a konkrét vizsgafeladatokra készithetik fel a tanuldkat, akik egy-egy problémat tébb oldalrél jarnak korbe.
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Vizsgafelkészités tamogatasa egy adott projekttel

Az agazati alapvizsgadra valé felkészilésre mutat j¢ példat a Kalandvadasz cimU( szakképzési mintaprojekt, amely a turizmus-ven-
déglatas dgazat, agazati alapvizsgajara valo felkészilést tamogatja.

Az &gazati alapvizsgara valo felkészilés tobb tanuldsi eredményt is érint, amelyet ebben az esetben egyittesen kell figyelembe
venni a projekt megtervezésénél az oktatonak. A KKK-bol az oktatonak lehetsége van kivalasztani tobb tanuldsi eredményt, amely
altal meghatarozott szakmai kompetencidkat a projekt megvaldsitasakor fejleszteni kivan. A ,Kalandvadasz” projekt 6sszedllitasa-
kor a turizmus-vendéglatas dgazat dgazati alapvizsga tanulasi eredményeib6l az aldbbiakban felsoroltak fejlesztésére van lehet6-
ség. A tablazatban a szamok a KKK-ban leirt tanuldasi eredmények sorait jeldlik.

10.

A vilaghalon tajékozddva
szakmai tartalmakat
keres.

Informaciokat, adatokat
szamitogépes szoftverek
hasznalataval rendsze-
rez.

Sajat turisztikai régi-
6jaban megtalalhato
turisztikai vonzeréket és
adottsagokat megk-
|onboztet. Ajanlja a sajat
régidjaban megtalalhato
legjelentdsebb nemzet-
kozi turisztikai vonzer6-
vel rendelkezé helyszine-
ket, rendezvényeket.

Felhasznaloi szinten
ismeri a vendégla-
tas-turisztikahoz kap-
csolédé internetes
szakmai fellleteket.

Tisztaban van a
szovegszerkesztd
és a tablazatkezeld
programok kinalta
lehetéségekkel.

Ismeri az orszag

és sajat régidjanak
turisztikai attrakcioit,
vonzerdit, a régiot
meghatarozo termé-
szeti adottsagokat,
kilonos tekintettel a
gyogyturizmusra, a
fesztivalokra, a gaszt-
ronoémiara.

Magabiztosan kezeli a
programokat. Pontosan,
precizen rogzit adato-
kat, Ugyel a helyesiras
szabadlyainak, a formai
kovetelményeknek a
betartasara.

Magabiztosan kezeli a
programokat. Pontosan,
precizen rogzit adato-
kat, Ugyel a helyesiras
szabalyainak, a formai
kovetelményeknek a
betartasara.

Torekszik tudasanak
horizontalis és vertikalis
bdvitésére a turisztikai
latvanyossagok tertle-
tén.

A vilaghalon onalldan tud
tajékozodni és a relevans
szakmai tartalmakat értel-
mezni.

Onalldan késziti el az instruk-
ciok alapjan kiadott fela-
datot, tablazat alkotasaval,
szovegszerkesztéprogram
hasznalataval.

Iranymutatas alapjan,
elézetes felkészilés utan,
onalléan vagy tarsaival
egyuttmUkodve projekt-
munka keretében bemutatja
turisztikai régidjanak egy-egy
jellemzé attrakciojat, vonze-
rejét (rendezvényt, fesztivalt,
gyogyturisztikai attrakciot).

A fenti tablazatban meghatarozott kompetenciak egytittes fejlesztésére kertilt kidolgozasra a Kalandvadasz elnevezés(d projekt,
amelybe komplex modon kerlltek beépitésre a meghatarozott kovetelmények.



A projekt megvaldsitédsdval az dgazati alapoktatdsban tanuldk felkészilnek az dgazati alapvizsga portfoliokészités vizsgarészére.
,A vizsgatevékenység megnevezése: Turizmus-vendéglatas dgazati alapvizsga gyakorlata
D) vizsgarész: Portfdlid készitése

Az dgazati alapvizsga ,A vizsgazo az iskola székhelye szerinti régidban megtaldlhatd, a tanuld dltal valasztott egy turisztikai attrakciot
és egy szdllashelyet és annak szolgaltatasait bemutatjia. A bemutatot elektronikus formaban, szovegszerkeszté program hasznala-
téval késziti el, a vizsgat szervez$ szakképzd intézmény altal megadott hatéridére €s e-mail cimre beadja.” (Turizmus-vendéglatas
dgazat szakmainak KKK-bol)

,A Kalandvadasz révid tartalma: A projekt sordn a tanulok k6zésen térképezik fel az iskola székhelyének, illetve kbrnyékének turiszti-
kai attrakcioit, majd 3-4 fés csoportokban kivalasztanak 3 attrakcidt, amelyek bemutatdsahoz egy kalandjatékot taldlnak ki. A projekt
célja, hogy a tanulok kreativan, mélyebb ismereteket szerezzenek kornyezetiik turisztikai értékeirdl, kiélhessék alkotdsi vagyukat,
egyuttmUikodve tarsaikkal valodi értékeket hozzanak Iétre. A kalandjatékok megvaldsitasa soran turisztikai ismereteik bévlilnek, az
egylttmikodési készséglik, a kommunikdcios képességlk fejlédik, és a digitalis technolégia hasznalatuk béviil, eszkbzhasznalatuk
magabiztosabba vélik. A projekt hozzajarul ahhoz, hogy a tanuldk az dgazati alapvizsga turisztikai részét sikeresebben teljesitsék.”®

A Digitalis Témahét honlapjan elérheté a Kalandvadasz projekt teljes egészében kidolgozott projektterve, amelyben a foglalkoza-
sok is leirasra kerlltek, és 12 db melléklet segiti az oktatokat a megvaldsitasaban.

3.6 Dualis képzok és szakképzo6 intézmények
egyiittmukodése

Adudlis képzésben az agazati alapvizsga letétele utan, a tanuldk tanulmanyaik alatt a szakmai kompetenciaikat dualis képzéhelyen,
teljesitése kotelez6, igy a szakképzé intézménnyel kdzbsen dolgoznak azon, hogy a tanuldkat a szakmara felkészitsék. A dualis kép-
z8helyek és a szakképzé intézmények, mint partnerek szamara fontos a hatékony egytttmdkodés. Kozos munkajuk egyik feltétele,
hogy 6sszhangban kialakitott képzési programmal kell rendelkeznilk. A képzési program pontosan rogziti a dualis képz&helyen
elvart kompetenciafejlesztést. A kozos képzési programok alapjan j6 lehetéség nyilik kozos projektek megvaldsitédsara is. A mdko-
d6 cégek a szakma gyakorlati oldalat, a napi problémakat, az innovaciot tudjak a projektekben erdsiteni, a szakképzd intézmények
pedig a szervezést, a dokumentaciot, az elméleti hatteret, az idébeosztas tervezését biztosithatjak a megvalodsitas soran.

Egyiittmiikodés tamogatasa egy konkrét projekttel

A Digitalis Témahét szakképzési mintaprojektjei kozott erre is taldlunk j6 példat. A PRO-fashion projektterv témaja a vallalatok
valésagos munkafolyamataiba kalauzolja el a didkokat. A projekt alapétlete — altalanos jellege miatt — barmelyik szakmara alkal-
mazhato és értelmezhetd.

,A projekt témdja roviden: A tanulok szakmdjuk kiemelkedd alakjainak bérébe bujva Ujra divatba hozzak a szakképzést. Adott szak-
mak, dgazatok hires magyar és nemzetkézi szakembereinek nevében alapitanak cégeket csapatokban (HR-es édllasinterjut szimulélva
megpalydzzak a cég pozicidit) a mai modern koriilmények kozétt, digitalis eszkbzbket felhasznalva. Alapité okiratban fektetik le a
mukodési alapelveket és az elldtandd feladatokat, megvizsgaljgk a szakmai cégek alapitdsanak feltételeit, a vallalkozasi formakat, a
munkaerd szakképzettségét, felvételének feltételeit. Plakdtokat készitenek a cég népszerlsitésére, és a kozdsségi médidn keresztuil
hirdetik a munkajukat, hirlevelet irnak a potencialis vevéknek. Hogyan alakult volna a munkadssaguk, ha akkor Iétezik modern techno-
Idgia és kbzosségi média? A projekthetet egy-egy online, interaktiv kiadvannyal zarjgk bemutatva az Ujitasaikat.”’
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A cég, a dudlis képzdhely bevonhaté a HR feladatok megismerésébe, az allasinterjuk vildagaval ott autentikus kordlmények kozott
tudnak megismerkedni a tanuldk. A cégnél, a dualis képz&helynél tanulmanyozhatjak, hogy milyen munkakorokkel szikséges sza-
molni egy Uj cég megalakitdsakor. A kivalasztas, a felvétel, a munkakorok kialakitdsanak folyamatat megismerve és a projektbe
beépitve a szakképzd intézménnyel egyltt valoban a valdosaghoz hien illeszkedd megoldasokat tudnak bemutatni. A tanuldk altal
alapitott fiktiv cégek tevékenységének kialakitdsaban a szakemberek szintén értékes tdmogatdst nyUjthatnak az iskolaval egyditt
megvaldsitott projektben. Az iskoldban pedig a technikai feltételeket, a dokumentumok elkészitését a bemutatdkat, a digitalis
megoldasokat az oktatok tudjak tamogatni. A szakképzési mintaprojekt jo példaja annak, hogy a cég és az iskola k6zos egyuttmi-
kodésével a szakmai tudas, a szakmai kompetenciafejlesztés még hatékonyabban fejleszthetd.

A Digitalis Témahét honlapjan elérhetéek a fenti példakban bemutatott projektek teljes egészében kidolgozott projekttervei, ame-
lyekben a foglalkozasok is lefrasra kertiltek, és mellékletek segitik az oktatokat a megvaldsitasban.



4.1 Bevezetés

Jelen dokumentumban mar tobbszor korbejartuk a modern technoldgianak, a digitalizacionak és a hozzajuk kapcsolédd maod-
szertani ismereteknek a tanitds-tanulds folyamatara gyakorolt hatdsat. Nyilvanvaléan az emlitett hatdsok a pedagdgiai értékelés
megujitasaban is szerepet jatszanak, kilonds tekintettet azokra az értékelési modszerekre és eszkdzokre, amelyek a digitalis esz-
kozokkel tamogatott pedagodgiai projektekben jutnak szerephez.

Az értékeléssel kapcsolatos attekintéssel az a célunk, hogy kézzelfoghato, konnyen hasznalhaté segitséget nyujtsunk a pedagdgus
kollégaknak abban, hogy megtalaljak az adott pedagdgiai helyzethez és tanuldcsoporthoz, vagy éppen az egyéni tanulasi utakhoz
leginkabb illeszthetd értékelési mdédszereket és eszkdzoket. Jelen attekintés, illetve az értékeléssel kapcsolatban megfogalmazott
ajanlasok elsésorban a projektpedagdgidahoz kétédnek, de a hagyomanyos tantermi vagy éppen tantermen kivili foglalkozasok
soran hasznalhaté Gtleteket is megfogalmaznak.

Szeretnénk, ha a pedagdgusok Ujragondolnak sajat értékelési gyakorlatukat, és kibdvitenék azt az itt javasolt elemekkel, igy sokkal
hatékonyabb eszkdzrendszerrel és modszertannal tudnak tdmogatni didkjaik tanulasat és fejlédését.

4.2 Az értékelés tipusairol



A projektpedagogiaban hatékonyan mikodo értékelési stratégia ugyanazokon a pedagogiai és modszertani alapelveken és alape-
lemeken nyugszik, mint amelyeket a mas, akar hagyoményos pedagdgiai médszerek hasznélata sordn mar megszokhattunk. Igy
alljon itt egy attekinté 6sszefoglald a pedagdgiai értékelés elméleti hatterérél!

A helyzetfeltaro (diagnosztikus) értékelés

A helyzetfeltard értékelés sordn az értékelési tevékenység a tanulok altal mar kordbban megszerzett tudas és készségek felméré-
sét, feltérképezését célozza, igy hatékonyabba valhat a tovabbi pedagdgiai folyamatok tervezése és megvaldsitasa. Az értékelési
tevékenység utan kapott informacio féként a tandr, az iskola mint intézmény, illetve egyes esetekben az oktataspolitika munkajat
segitheti. A helyzetfeltard értékelés Osszedllitasdval szemben gyakran maga az értékelés célja tdmaszt magas szakmai kovetel-
ményeket — példaul orszagos vagy nemzetkozi mérések —, ezért az ilyen atfogo értékelések tervezése dsszetett feladatot jelent,
igy tulmutat a gyakorld pedagogus kompetencidin. A diagnosztikus értékelés szintere lehet azonban a tanodra is, akar a tanulasi
folyamatot megeléz6en is megvaldsulhat széban vagy irdsban, de akar online formaban is.

A helyzetfeltard értékelés torténhet:

tanari felmérések és tesztek (pl.: iskolakezdéskor, Uj témakor elétt, Uj tanuldi csoporttal torténé munka megkezdése el6tt,
a tervezési folyamatokat megel&zéen) segitségével, példaul:

s alkalmassagi vizsga

s szintfelméré teszt

= dolgozat

= megfigyelés

s beszélgetés, megbeszélés

teljesitménymérések, kompetenciamérések soran, példaul:

s Orszagos kompetenciamérések
s nemzetkdzi mérések (PISA, PIRLS, TIMSS)
s Kkeretrendszerekhez (DigComp, DigCompEdu) illeszkedé digitdliskompetencia-mérések (SELFIE, DNR)

A fejleszto (formativ) értékelés

A fejleszté értékelésben a tanuld a tanuldsi tevékenységek soran, a tanulds és készségfejlesztés folyamatat tdmogato, elére meg-
hatdrozott, egyértelmi célok és értékelési szempontok alapjan, de esetenként akar spontan reakcio formajaban kap visszajelzést a
pedagdgustdl, vagy tanuldtarsaitdl arrél, hogy a megfelelé modszerrel, az elvart minéségben és Gitemben, illetve a kimeneti kdvetel-
ményekhez illeszkedve torténik-e az el6rehaladasa. Az is szerepe az ilyen értékelésnek, hogy tdmogatast nydjtson a tanulas folya-
matanak sziikség esetén torténd modositasahoz, akar Ujratervezéséhez, a fejlesztés és a fejlédés tovabbi iranyainak feltérképezé-
séhez. A komplex formativ értékelési rendszernek mindig része a pedagdgus altal nyujtott értékelésen kivil az 6n- és a csoportos
értékelés, a visszajelzés is. A formativ értékelés célszemélye maga a tanuld. Ugyanakkor formativ értékelésnek tekinthetd a tanar
szamara nyUjtott, kiilonbozé iranyokbdl érkezé visszajelzés is, hiszen ez is a szakmai és modszertani fejlédést célzd, tamogatd
jellegl értékelésnek tekinthetd. A formativ értékelés megvaldsulhat a tandran szoban vagy irdsban, de akar online formaban is.

A formativ (fejlesztd) értékelés formai és eszkozei:
tanari értékelés

= Mmegjegyzések, tandcsok

s kérdések, szempontok, ravezetés

= kviz, illetve a haszndlata soran adott visszajelzés

= portfolidk, tanuldi napld, illetve a hasznalatuk soran adott visszajelzések

s attekinté vagy értékeld tablazat (rubrik, az angol szaknyelvi elnevezés: rubric)
s ellenérzélista (az angol szaknyelvi elnevezés: checklist)

s irasbeli visszajelzések



onértékelés

s attekinté vagy értékeld tablazat (rubrik, az angol szaknyelvi elnevezés: rubric)
s ellenérzélista (az angol szaknyelvi elnevezés: checklist)

s kviz, illetve a hasznalata soran tapasztaltak

= jaték, illetve a tevékenység soran tapasztaltak

csoportos értékelés

s attekinté vagy értékeld tablazat (rubrik, az angol szaknyelvi elnevezés: rubric)
s ellenérzélista (az angol szaknyelvi elnevezés: checklist)

= fogalom- vagy gondolattérkép megbeszélése

= Szobeli visszajelzés

s megbeszélés, vita soran megfogalmazott értékelések

= verseny, jaték sordan az egymasnak adott tandcsok és visszajelzések

= atanarnak adott csoportos visszajelzés

Az 0sszegz06 (szummativ, lezaro) értékelés

Az 0sszegzd értékelés arrol nyujt tajékoztatast, hogy az elére meghatarozott szintekhez képest milyen mértékben sikertlt a tanu-
|6nak a tanulasi eredményekkel és a kompetenciafejlesztéssel kapcsolatos elvarasoknak megfelelni. A szummativ értékelést tébb-
nyire a tanulasi szakaszok lezérasakor hasznaljuk (pl.: szobeli visszajelzés, osztélyzas, szézalékos, esetleges szbveges értékelés
formajaban), igy a tanulds eredményességére csak kdzvetett hatdssal van. Ugyanakkor az oktatds szamos szerepléjének (a tanu-
l6knak, a pedagdgusnak, a sziiléknek és az oktdspolitikdnak) egyarant tdjékoztatast nyujt a tanuldi elérehaladasrol. A szummativ
értékelés tobbnyire szdban vagy irdsban a tandran zajlik, de akar online formaban is megvaldsulhat.

Az 6sszegz6 (szummativ, lezard) értékelés megvaldsulhat:
szoban, példaul

s felelés sordn

s (kis)el6adds tartdsa utan

s bemutatd, demonstracid, mdvészi el6adas tartdsat kovetben
s beszélgetés, megbeszélés formajaban

irasban, példaul az alabbi tanuldi produktumokra adott visszajelzések formajaban:

s dolgozatok (rop- és témazard dolgozat)

s tesztek

= feladatlapok

= szabad szbvegalkotédsos feladatok, esszék, fogalmazasok
s beszamoldk

vizsgakon, példaul:

s évfolyam- és szintvizsga
s szakmai vizsgak
s érettségi és felvételi vizsga

az alabbi komplex feladatokon, és azokra adott visszajelzéseken keresztiil:

s projektfeladat

s Szabadulészoba
= portfdlié

s produkciok



4.3 Ertékeljiink, de hogyan?

Nem kétséges, hogy minden pedagogusnak az intézményében eltoltott évek soran kialakul a sajat maga altal kidolgozott, sajat
gyakorlataban bevalt értékelési rendszere. A fenti elméleti attekintés attanulmanyozasa utan lathato, hogy az értékelés, a peda-
gogiai folyamatok részeként rendkivil valtozatos kelléktarral bir. Szerencsés esetben az értékelési rendszer kialakitasa nem kor-
latozddik a jogszabalyokban és az intézmeényi dokumentumokban rogzitett darabszamu, havonta vagy évente el8irt érdemjegyek
kiadasara, és nélkllozi az értékelés arnyoldaldhoz kotédd, néhdny kifejezéssel (példaul: parancs, irredlis kovetelmények, kovetke-
zetlenség, blinteté dolgozat, bantd megjegyzés, megfélemlités stb.) jellemezhetd kdros és kontraproduktiv értékelési médszereket.
A hatékony tanitasi-tanulasi folyamat tervezéséhez és szervezéséhez elengedhetetlen, hogy a tervezés egyéb elemei mellett az
értékelési rendszer is megfeleljen bizonyos elvarasoknak, a digitalis eszk6zokkel tdmogatott projektek tervezése és megvaldsitasa
pedig kivald lehetéséget teremt arra, hogy az alabbi szempontoknak és alapelveknek minden szempontbdl megfelel§ értékelési
rendszerek kidolgozdsaban szerezzenek gyakorlatot a kollégak.

Szempontok az értékelési rendszer tervezéséhez:

= A pedagdgiai folyamat, a projekt tervezése terjedjen ki az értékelés részletes tervezésére is!

" Hassa at az értékelés a pedagdgiai folyamatok és tevékenységek minden mozzanatat!

= Az értékelés az adott tanuldsi szakasz, a projekt célrendszerére épiljon!

= |egyen 6sszhangban mind tartalmdban, mind pedig eszkdzrendszerében a széban forgd tananyaggal!

= Vegye figyelembe a tanuldk elézetes tudasat és készségeit, specialis igényeit! Differencialjon!

= Tamogato és fejlesztd jellegl visszajelzést adjon a tanuldknak! Dominaljon a formativ értékelés!

= Eljen adigitalis technoldgia kindlta lehetéségekkel! Segitségiikkel tegye értékelési stratégiajat szinesebbé és hatékonyabba!

= A tanuloiértékelésekbdl a pedagdgus is kapjon olyan visszajelzést, amelyet fel tud hasznaini a késébbiekben munkaja ered-
ményességének javitasaban!

= A tanari munka értékelése is legyen része az értékelési rendszernek (pl.: tanuldi és szlléi visszajelzések, vélemények
kollégdktdl)!

= Aszild is kapjon tajékoztatast egy-egy szamara relevans értékelési eredményrdl!

Azaz, az értékelés legyen jelen a pedagdgiai folyamatokban,
a tanari és tanuloi tevékenységekben a lehetd legtagabb érte-
lemben vével Azonban joggal mertl fel a kérdés, hogy a hagyo-
manyos tantermi munkara optimalizalt értékelési modszerek
kozvetlenll, médositas nélkdl hasznalhatok-e a digitalis tech-
nologiaval tamogatott, a projektpedagdgia modszertanaban
alkalmazott folyamatokban? Sajnos nem feltétlenil. Azaz, elsé
lépésként at kell alakitanunk megszokott eszkdzeinket. Szamos
olyan — a hagyomanyos modszertanban is hasznalt — megol-
dés is van (pl.: feleletvélasztds tesztek javitdsa, kommunikécid
tanuldkkal, kiadott és a tanuldk altal beadott feladatok nyilvan-
tartdsa stb.), amelyek természetes modon beépithetdk a pro-
jektekbe, és ott kdnnyebben és gyorsabban elvégezhetd érté-
kelést tesznek lehetévé a digitalis technoldgia segitségével. De
nemcsak arra van szlikség, hogy a hagyomanyos értékelési for-
maknak, tevékenységeknek és eszkdzoknek keresstink helyet Uj
formaban a digitalis eszkozokkel tamogatott tanulasi kornyezet-
ben, hanem arra is, hogy a modern eszkdzrendszerhez illeszke-
dé és innovativ modszertanra épuld, Uj elemeket dolgozzunk ki
az értékeléshez. Arra kell torekedni, hogy a digitalis technoldgia
altal kinalt innovativ eszkozok felhasznaldsaval hozzaadott értéket teremté modon alakitsuk at munkamddszerlnket, hatékonyabb
tanuldsi modszertant és értékelési rendszert teremtve. Ennek megvalositasahoz at kell tekinteniink a korabban hasznalt tanitasi
és értékelési mddszereinket és eszkozrendszerlinket, sziikség esetén at is kell alakitanunk éket ugy, hogy az innovativ modszerek,
illetve az Uj eszkozok megfelelé médon jaruljanak hozza a tanuldk sikereihez és az iskolai k6zos munka eredményességéhez a
modern iskola és tanulds megvaltozott kortlményei kozott.



Azt is meg kell dllapitanunk, hogy a fentiekben részletezett értékelési formak és eszkozok komplex hasznalatat jelentésen meg-
konnyiti a 21. szazad digitélis technoldgidja, csak a megfelelé eszkozt (interaktiv tabla, projektor, okostelefon, tablet, laptop stb.),
szoftvert vagy alkalmazast kell megtaldlni az adott értékelési cél és funkcio eléréséhez. Ugyanakkor ne felejtsiik el, hogy a digitalis
eszkdzok hasznalata nem szabad, hogy a személyes jelen- és egyiittlét szerepét csokkentse. gy nem lehet cél a hagyomanyos
modszerek teljeskord lecserélése, torekedjlink azoknak a digitalis technoldgiaval torténd kiegészitésére! A modern technoldgia
hasznalataval tegyik a kapcsolattartast hatékonyabba, és az egyitt toltott id6t értékesebbé! A megfeleld mddszertan meg-
taldlasahoz és a hagyomanyos és digitalis értékeld eszkozok hasznalata kozotti egyensuly megtaldlasahoz nyujt segitséget a ko-
vetkezé fejezet.

4.4 Modszertani tanacsok és tippek (nem csak) a
projektek ertékeléséhez

Az egyes értékelési formakat és eszkdzoket tdmogatd szoftverek és alkalmazdasok forrasainak felsorolasa el6tt, alljon itt néhany
olyan konkrét javaslat, amely segitheti a rendkivil szines palettarol torténd valasztast! A digitalis technolodgia értékelésben vald
hatékony felhaszndlasa érdekében érdemes attekinteni az alabbi tanacsokat!




Tekintsk at, hogy ki, kit, mikor és miért értékel, azonositsuk az értékelés céljait és funkciodit, majd ezekhez keressiink meg-
feleld értékelési formakat, modszereket és eszkdzoket!

Vizsgaljuk felll hagyomanyos értékelési eszkoztarunkat! Nem kell-e egy részét a formativ értékelésnek jobban megfelel,
komplexebb értékelési eszkdzokre cserélnlink?

Eljiink az értékelési lehet&ségek valtozatos kindlataval (tanéri, n-, paros, csoportos stb. értékelés)!

Eljiink az értékelési eszkdzok valtozatos kindlataval (digitalis eszkdzok, szoftverek, alkalmazasok) is!

Készitsiink az értékelést online tdmogatd eszkdzoket (listak, attekintd és értékeld tablazatok stb.)!

Ne feledkezzlink meg a szoveges értékelésrdl (szobeli és irasbeli visszajelzések, személyes és online formaban is)!

Beszélgessiink és tartsunk eleven kapcsolatot (személyes és online formaéban is) a projektben részt vevé tanulokkal és
kollégakkal!

A feleltetés és a hagyomanyos értelemben vett ropdolgozat nem igazan szerencsés online értékelési forma. Kerlljuk
hasznalatukat az online kornyezetben!

Az értékelésben a pozitiv megerésités és a tdamogato jelleg dominaljon!
Kapjon meghatérozé szerepet a formativ értékelés az értékelési gyakorlatunkban a teljes (projekt) tevékenység soran!
Jelenjen meg a differencialas az értékelésben is!

Csak akkor hasznéljunk (digitélis) eszkozt, ha az eszkozhaszndlatnak van hozzdadott értéke a tanuldsi folyamat
eredményességéhez!

Tegylk szinesebbé a projektben végzett tevékenységeket valtozatos digitdliseszkdz-hasznalattal, de ne felejtsik el, hogy az
értékelés nem showmdsor! Lehetéleg az adott értékelési formahoz hasznaljuk mindig ugyanazt a bevalt, a tanuldk altal mar
ismert eszkozt! Legyen a mérésink érvényes és megbizhatd! Talaljuk meg az egyensulyt!

Vélasszunk mindig a tanulok digitalis kompetencidjahoz illeszkedé eszkdzoket, szoftvereket és alkalmazasokat!

A digitalis technoldgia eszkoz a pedagogus €s a tanulok kezében, nem hivatott helyettesiteni sem a pedagogust, sem pedig a
kozottlk folyd interakciot! Megfelel hasznalata esetén segiti a pedagdgusok és a tanulok kdzds munkajat, egyldttmdikodését.

Eljiink a digitaliseszkdz-hasznalat motivalé hatésévall

Széanjunk id6t modszertani és értékelési formakkal és eszkdzokkel kapcsolatos repertodrunk bévitésére! Kis kreativitassal
nem csak feleletre és dolgozatra lehet osztalyzatot adni!

Vaéllaljunk tevékeny részt az intézményen, esetleg a tankerileten bellli tudasmegosztas rendszerének kialakitasaban, mu-
kodtetésében!

A projektek tervezése soran intézményi szinten kotelezédjink el egy tanuldsi platform hasznalata mellett! Ezzel megkony-
nyitjlk a tanuldk, alsébb évfolyamokon a sziilék, tovabba helyettesités esetén a kollégak helyzetét is.

A digitalis eszkozok haszndlata révén felszabaduld id6é egy részét szanjuk arra, hogy naprakészen tartsuk tudasunkat és
digitalis kelléktarunkat, ezzel is folyamatosan fejlesztve digitalis kompetenciankat és novelve munkank hatékonysagat.



4.5 Digitalis technologia a projektek értékelésben

Az aldbbiakban olyan forrasok elérhet6ségét adjuk meg, amelyek minden bizonnyal szamos hasznos tippel szolgalnak a gyakorld
pedagogusok szamara projektjeik értékelési rendszerének tervezése soran. Fontosnak tartjuk azt a tényt megemliteni, hogy a
digitalis technoldgia eszkdzei, szoftverei és alkalmazasai hihetetlen sebességgel valtoznak, fejlédnek. Ez részben jo dolog, hiszen
naprol napra fejlettebb és gyorsabb, funkcionalitdsat tekintve tobbet kindld technoldgia szolgalja céljainkat. Ugyanakkor a szoft-
verek és az alkalmazasok ,jonnek és mennek”, Uj alkalmazasok és szoftverek jelennek meg, ingyenes funkciok és alkalmazasok
valnak részben vagy teljes egészében fizet6ssé. Az alabbi forraslista elemei tobbnyire olyan pillanatképet rogzitenek a 2021/2022.
tanév tapasztalatai alapjan, amely hosszabb tavon mar biztosan modositasra, kiegészitésre szorul, igy arra biztatunk mindenkit,
hogy tekintse az alabbi forrasgyUjtemeényt egyfajta kiindulasi alapnak.



A projektek és egyben az értékelési tevékenységek tervezését segqit6 forrdsok és ajanlasok:

A COVID-19 virushelyzet miatt elrendelt digitdlis munkarend idején a Digitalis Jolét Nonprofit Kft. dltal mdkodtetett, egy-
kori Digitalis Pedagogiai Modszertani Kozpont munkatarsainak kozremikodésével az Oktatasi Hivatal jelentette meg
a Digitalis pedagdgiai médszertani ajanlasok gyijteménye cimd online kiadvanyt, amelynek 11. fejezete — Digitalis
technoldgia az értékelésben a vegyes és a digitalis munkarend idején cimmel — az elméleti jellegd megfontolasok utén
tablazatos formaban ajanl konkrét eszkozoket, szoftvereket és alkalmazasokat a kiilonboz6 értékelési folyamatok terve-
zéséhez.

A Digitalis étlap — Modszertani otlettar és szakképzeési tananyagtar ,Hozzavaldk” oldalan innovativ tanitasi-tanulasi mod-
szerek és tartalomforrasok mellett ajanlas talalhatd a tanéran és a tandéran kivil hasznalhatd, az értékelést tamogaté digi-
talis eszkdzokre is.

A Digitalis Témahét a projektpedagdgia népszerlsitésén tul mindig is hangsulyt fektetett a modern és innovativ pedagégiai
modszertani megoldasok és a digitalis eszkdzokkel tdamogatott pedagogia népszerUsitésére, tovabba a digitalis eszkozok,
illetve a kilonboz6 szoftveres megoldasok oktatasban torténd, értékteremtd hasznalatara. Természetesen az értékelés is
mindig fokuszban volt. Szdmos rendezvény, esemény keretében és kiadvanyban tett elérhetévé a Digitalis Témahét szakmai
csapata a pedagégusoknak szélé szakmai anyagokat. A webinariumok felvételeinek, videdknak a megtekintése, a cikkek,
mintaprojektek és projektotletek attanulmanyozdsa soran szamtalan jol hasznalhato, az értékelés tervezését tamogato
Otlettel taldlkozhatnak a pedagogusok. Az alabbi linkeken érheték el ezek az anyagok:

s A DTH YouTube csatornajan tobb mint 200, a témahéthez vald kapcsolodast segitd, illetve a projektpedagdgia alkalmaza-
sat tdmogatd webinarium felvétele talalhaté meg.

= A Digitalis Témahét szakmai kiadvanyai:
Hetedhét online projektotlet 2021
(Az dvodas és iskolas korosztaly szamara ajanlott, a digitdlis munkarendben is megvaldsithatd pedagdgiai projektek
gyUjteménye)
Digitalis Témahét Otlettar
(Tavtanuldsi kornyezetbe adaptalt projektcsomagok és projektotletek)
Webinariumgyiijtemény (2016-2020)
(Webindriumok gyUjtemeénye révid ismertetdkkel)
Fokuszban a digitalis pedagogia
(A Digitélis Pedagdgiai Modszertani Kozpont palydzatanak nyertes pedagdgiai tervei)

= Szdmos hasznos modszertani segédanyag talalhatd a DTH-online cimd gydjteményben, amelynek része a Hogyan készits
projektet? cim(, 11 videdbol 4ll6 tanfolyam.

s Aprojektek tervezését és megvalositasat segitd koznevelési és szakképzési mintaprojektek keresheté gydjteménye talalha-
t6 a DTH honlapjanak Tudasbazis oldalan.


https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/kozoktatas/tavoktatas/modszertani_gyujtemeny_kieg.pdf
https://www.youtube.com/c/Digit%C3%A1lisT%C3%A9mah%C3%A9t21
https://digitalistemahet.hu/hir/hetedhet-online-projektoetlet
https://digitalistemahet.hu/uploads/feaf57b5efdeab3c78f65f728e7e72b2.pdf
https://digitalistemahet.hu/uploads/f02cde857b0edb462ba956459298ce91.pdf
https://digitalistemahet.hu/uploads/52ebc0764753f1ac1387b8108cf29522.pdf
https://digitalistemahet.hu/dth-online
http://digitalistemahet.hu/tudasbazis
https://dmc.prompt.hu/hu/resources

Sokaknak talan félelmetesnek tlinik egy ilyen feladat, de megnyug-
tatasul jelezzik: mindenki tud projektet tervezni és megvalositani.
Hiszen hétkdznapi életiink soran szamtalan problémat oldottunk
mar meg, és fogunk még megoldani, csalddtagjaink, kollégaink,
szomszédaink segitségével. Mégis miben mas, ha pedagogusként
a tanuldinkkal valdsitunk meg projekteket? Milyen Iépésekre érde-
mes figyelntink, és honnan merithetiink 6tleteket?

A digitélis eszkozokkel tamogatott pedagogiai projekt kilonbdzé
elemeit mutatja be a Hogyan készitsiink projektet? cim( tamoga-
to videdsorozatunk. Az el6éadasokban javasolt projektpedagogiai
modszerek és digitalis eszkdzok az online és a hibrid oktatas soran
is konnyedén alkalmazhatdak. A videdsorozathoz készilt interaktiv
térképiinkon a rovid (10-20 perces) eléadasokon tul, minden terve-
zési szakaszhoz kapcsoltunk egy hosszabb webinariumot, amely a
gyakorlati megvalositashoz szikséges javaslatokat, modszereket,
alkalmazasokat mutatja be Iépésrdl 1épésre.

A kép interaktiv valtozata elérheté a Digitalis Témahét honlapjan:
https://digitalistemahet.hu/hir/projektmodszer-lepesrol-lepes-
re-ajanlasok-nem-csak-a-digitalis-temahetre

1 Tegyél fel egy j6 alapkérdést! Honnan indulhat el egy pro-
jekt tervezése? Mi az az alapkérdés? Miért és hogyan befo-
lydsolja a tanitasi-tanulasi folyamatot a pedagdgiai projektek
tervezése és megvalositasa?

2 Kapcsolj 6ssze tantargyakat a tanulasi folyamat tervezé-
sekor! Miért hasznosak pedagdgiai munkankra nézve a mas
tantargyat tanito kollégakkal valo szakmai egytttmikodé-
sek? Mi a kilonbség a multi-, és az interdiszciplinaris projek-
tek kozott? Hogyan épithetdk be a tantargyi kdvetelmények a
projektoktatasba?

3 Alkoss tanuloparokat, csoportokat és tamogasd 6ket! Mi-
kor érdemes a csoportos munkaformat alkalmazni a peda-
godgiai projekt soran? Milyen szempontokra érdemes figyelni
a csoportalakitaskor? Milyen hasonldsagok és kilonbségek
fedezhet6k fel a kooperativ és kollaborativ tanulds kozott?
Milyen elényei vannak a digitalis eszkdzokkel tamogatott kol-
laborativ tanulasnak?

4 Talalj egy produktumot, amely kivalthatja a témazaré dol-
gozatot! Milyen el6nyei és hatranyai lehetnek, ha egy adott
témakort projektmaodszer segitségével dolgozunk fel, és a
szummativ értékelés alapjat egy projektproduktum képezi?
Hogyan tamogatja a magasabb rendUl gondolkodasi készsé-
gek fejlesztését a projektmodszer?



https://digitalistemahet.hu/hir/projektmodszer-lepesrol-lepesre-ajanlasok-nem-csak-a-digitalis-temahetre
https://digitalistemahet.hu/hir/projektmodszer-lepesrol-lepesre-ajanlasok-nem-csak-a-digitalis-temahetre
https://digitalistemahet.hu/hir/projektmodszer-lepesrol-lepesre-ajanlasok-nem-csak-a-digitalis-temahetre
https://digitalistemahet.hu/hir/projektmodszer-lepesrol-lepesre-ajanlasok-nem-csak-a-digitalis-temahetre
https://www.youtube.com/watch?v=9Gd5ovv_Pnk&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=uucOHaHjQCM&list=PLLAWxn_i-uV3qjwDQhvDC3O3wfS6-bXTF&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=uucOHaHjQCM&list=PLLAWxn_i-uV3qjwDQhvDC3O3wfS6-bXTF&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=JOVuG-9vCPc&list=PLLAWxn_i-uV3qjwDQhvDC3O3wfS6-bXTF&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=QmmXD7q2qIk&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=QmmXD7q2qIk&feature=youtu.be
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Szervezd meg a diakok onallé tudasépitését! Miért kiemelten fontos fejlesztési cél a tanuldk onalld kutatasara épulé tevé-
kenységeket gyakran alkalmazni? Mit jelent a pedagogiai projektben a kutatasi szakasz? Milyen tovabbi lépésekre bonthato a
pedagogiai projekt kutatasi szakasza?

Differencialj, ebben a digitalis eszkozok nagy segitségedre lesznek! Mit jelent a pedagogiai projekt tervezés soran a ta-
nuléi sokféleségre érzékenyen reagald pedagdgiai attit(id a gyakorlatban? Hogyan adaptélhatd az integracios matrix (Hea-cox,
2006) a digitalis pedagdgiai médszerekre?

Szervezd a tanulast kontaktorak és otthoni munkak alapjan!'” Hogyan értelmezheté és valdsithatd meg egy pedagodgiai
projekt a digitalis munkarend alatt? A pedagdgiai projektre jellemzdé, hogy a tanar mentori szerepbe kerll. Hogyan ta-
mogathatja ez a mentori szerep a tanulok digitalis munkarend alatt jellemz&en 6nalld tudasépitését? Milyen modszertani
megfontolasokat igényel az online kontaktorak tervezése? Milyen modszertani megoldasokhoz nyulhatunk az online kontakt
orak megtartasakor?

Kezdd a kontaktorat interaktivan! Miért fontos a belsé motivacié kialakitdsa és fenntartdsa soran a tanulék elézetes tuda-
sara épiteni? Mit értuink elézetes tudason? Milyen kérdéstipusokkal indithatunk el egy online kontaktorat?

Segitsd a didkokat formativ értékeléssel! Miért van kiemelt szerepe a reflektiv gondolkoddsnak a tanulok formativ értékelése
soran? Mi a fejleszté értékelés 6 alappillére? Kik lehetnek a fejlesztd értékelés forrasai? A pedagodgiai projekt egyes szakaszai
soran milyen formativ értékelési célok tlzhetdk ki, illetve elérésiik érdekében milyen digitalis pedagdgiai megolddsok
alkalmazhatok?

Tedd publikussa a tanulék eredményeit! Milyen szakaszokbdl épll fel a pedagdgiai projekt? Milyen részproduktumok
készilhetnek a kilonbozé szakaszok soran? Miért fontos a publikussag? Kiknek mutathatjuk be a projekt eredményeit?
Hogyan tervezzik meg a bemutatot?

A technolégia nem cél, hanem eszkoz! Mit értlnk digitalis pedagogia alatt? Hogyan segiti a digitalis technoldgia a kész-

ségfejlesztést? Miért fontos a reflektiv gondolkodas a digitdlis pedagdgiai moédszerekben vald jartassagunk megszerzése
soran? Hogyan tamogatja a PIC-RAT modell a digitalis pedagdgiai modszerek hatékony és alkotd jellegl alkalmazasat?

Tegyél fel egy jo alapkérdést!

Minden projekt kiinduldpontja egy problémafelvetés. Lehetéleg olyan problémafelvetés, amely a valdsaghoz kapcsolodik. A legjobb
problémafelvetések a tanulécsoportunkat foglalkoztatd kérdésekre épiilnek. Milyen nehézségekkel kiizdenek, milyen témak fog-
lalkoztatjak 6ket? Ne féljink tanuldink véleményét, kérdéseit meghallgatva elindulni a kozos gondolkodas Utjan!® Az elsajatitandd
tananyaggal kapcsolatban azonban mi magunk is megfogalmazhatunk olyan altalanos érvény( kérdéseket, amelyek megvalaszo-
|dsa révén a tervezett téma izgalmasabbnak tdnhet, tanuléink pedig motivaltabba valhatnak. Hogyan lehetséges a hullamok fizikai
jelenségét, vagy Ady Endre koltészetét Uj, szokatlan, de annal érdekesebb szemszogbdl megkozeliteni? Milyen egy jo alapkérdés?
Honnan merithetiink dtleteket, ha inspiraciora van szukségunk? A videdeldadasban tobbek kozott ezekre a kérdésekre is valaszt
kaphatunk, illetve szamos Gtletet hallhatunk arra, hogyan indulhatunk el a projekttervezés utjan.

2 Kapcsolj ossze tantargyakat a tanulasi folyamat tervezésekor!

Ahogy a projektiink kiindulasakor megfogalmazott alapkérdésiink is akkor mdkodik jol, ha nem egyféle valasz adhaté rg, a
probléma megoldasa soran is szamos nézdpontot, tudomanyteriletet érinthetink. Példaul irodalmi hésok kelhetnek életre egy
Scratch-programban, a hulldmok fizikai jelenségét pedig megkdzelithetjik a biolégia vagy az etika tantargy felél is. A torténelem
€s a magyar irodalom tantargyak szamos olyan kapcsolddasi pontot rejtenek magukban, amelyek egy adott korszakot komplexen


https://www.youtube.com/watch?v=nJvyWbT_66U&feature=youtu.be&ab_channel=Digit%C3%A1lisT%C3%A9mah%C3%A9t
https://www.youtube.com/watch?v=Ka4O9U569hI&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=QUCFrdy05S0&list=PLLAWxn_i-uV3qjwDQhvDC3O3wfS6-bXTF&index=7
https://www.youtube.com/watch?v=9Gd5ovv_Pnk&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=uucOHaHjQCM&list=PLLAWxn_i-uV3qjwDQhvDC3O3wfS6-bXTF&index=2
https://scratch.mit.edu/
https://www.youtube.com/watch?v=dmcIy-u0e5M
https://www.youtube.com/watch?v=NfPtWHYn_3g&list=PLLAWxn_i-uV3qjwDQhvDC3O3wfS6-bXTF&index=8
https://www.youtube.com/watch?v=Lc7uF0w_66U&list=PLLAWxn_i-uV3qjwDQhvDC3O3wfS6-bXTF&index=9
https://www.youtube.com/watch?v=vXuze4F_kyE&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=f9Bh1tN6KIw&list=PLLAWxn_i-uV3qjwDQhvDC3O3wfS6-bXTF&index=11

mutathatnak be, legyen szd akar Shakespeare dramairdl sz6ld podcastokroél vagy éppen a felvildgosodas koraban szlletett utopiak
adaptalasarol korunk tarsadalmi problémaira egy modern utépia létrehozasa soran. A vildgot felfedezni, megérteni nem lehet el-
szigetelten, torekednink kell tehat arra, hogy minél komplexebb kornyezetet teremtslink egy adott ismerettel valo ismerkedéshez.
Talaljuk meg tantargyaink kdzott a kapcsolatot, és tervezziink kozosen kollégainkkal multi- és/vagy interdiszciplinaris szemléleten
nyugvo projektet!™

3 Alkoss tanuloparokat, csoportokat és tamogasd 6ket!

A projektpedagdgia egyik legfontosabb eleme, hogy a kiindulast jelenté problémafelvetésre szolgald tobbféle Ut kozil kbzosen
kell a tanuléknak dontenilk, alkotniuk, hogy eljussanak a legmegfelelébb megolddshoz. A paros és csoportmunka elényeirél, a
csoportalakitasnal figyelembe vehetd szempontokrdl, a kollaborativ tanulas elényeirél szol6 eléadasban helyett kapott néhany, a
pedagogiai gyakorlatban alkalmazhato digitalis pedagogiai modszerre hozott példa is.

4 Talalj egy produktumot, amely kivaltja a témazaré dolgozatot!

Sokszor taldlkoztunk képzéseink, webinariumaink megtartdsa soran azzal a problémafelvetéssel gyakorlé pedagdégusok korében,
hogy ha projektet terveziink és valdsitunk meg tanuldinkkal, nem marad idé a tananyagra. Egyrészt nagyon fontos latnunk, hogy
a projektpedagodgia alapjat képezd alapkérdésiink minden esetben ismeretelemekre, egyuttal tantargyi kovetelményekre éplil.
Masrészt a projektmaodszer az el6zetes tervezés és elékészités miatt, minden bizonnyal tébb id6t és befektetett energiat igényel
télink, azonban ahogy egyre tobbszor alkalmazzuk a mddszert, tapasztalataink a mddszerben valod jartassagunkhoz vezetnek. A
motivacié, a komplex problémafelvetés, a produktum elkészitéséhez vezetd Ut pedig sokrétl tudassal vértezi fel tanuldinkat, igy
egy irodalmi témakort zard esszé is a magasabb szintl gondolkodasi készségek fejlesztésére alkalmas produktuma lehet egy
tantargykozi projektnek.?°

5 Szervezd meg a tanulok onallo tudasépitését!

Az el6adasban az 6nallo tudasszerzésre és az egytttmiikddésen alapuld problémamegoldasra koncentrald tanulast, a projekt-
modszer egyik alapvetd jellemzéjét jarjuk korll, amely megszokott tanari szereplink Ujragondoldsara is 6sztonozhet. A pedagogiai
projekt tervezését jelentésen segitheti, ha a tanitasi-tanulasi folyamatot szakaszokra bontjuk. A problémafelvetéstél, a kutatason,
majd az alkotads befejeztével a bemutatdig vezetd Ut nem mads, mint tevékenységek sora, amelyeket a tanuldk egyénileg vagy
csoportban végeznek el. Annak érdekében, hogy az elvégzett tevékenységek nyoman megfelelé mindségd, akar a szummativ érté-
kelés soran alkalmazott témazaro dolgozatok sulyaval egyenlé aranyban legyenek beszamithatok a projekt produktumai, szamos
egyszerl, mégis nagyon hatékony mddszer (értékeldlista, ellenérzélista, projektmenedzsmentet tdmogatod alkalmazasok stb.) all
a rendelkezéslnkre.”!

6 Differencialj, ebben a digitalis eszkozok nagy segitségedre lesznek!

A digitalis eszkdzok jelentésen megkonnyithetik a differencidlas tervezését és megvaldsitasat is a tanuldinkkal valé kozés mun-
ka soran. A pedagogiai projektek soran a tanulok szamara lehetéséget teremthetiink arra, hogy dnismeretiik és érdeklédésik
alapjan donthessenek arrdl, hogy milyen tanulasi tvonalon indulnak el a megoldas felé. Nem csak a tanulds modjat lehetséges
differencialni, de szamos izgalmas lehetéség nyilik arra is, hogy tanuldink megismerése nyoman minél személyre szabottabb
tanitasi-tanulasi helyzetekben probalhassak ki tudasukat, tizzenek ki eredményeik nyoman tjabb és Ujabb célokat A differencia-
last tdmogato integracios maétrix (Heacox, 2006) digitalis pedagdgiai mddszerekre hozott példakon keresztil, konkrét otletekkel
gazdagithatja meglévé modszereinket.??


https://www.youtube.com/watch?v=JOVuG-9vCPc&list=PLLAWxn_i-uV3qjwDQhvDC3O3wfS6-bXTF&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=QmmXD7q2qIk&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=nJvyWbT_66U&feature=youtu.be&ab_channel=Digit%C3%A1lisT%C3%A9mah%C3%A9t
https://www.youtube.com/watch?v=Ka4O9U569hI&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/playlist?list=PLLAWxn_i-uV3yurUNEoH1zY8rv4cFlu1-
https://www.youtube.com/watch?v=cEEwltXjzdQ
https://www.youtube.com/playlist?list=PLLAWxn_i-uV23yolazNejHBoCqSA2tprx
https://www.youtube.com/watch?v=otCJSw91KMY

7 Szervezd a tanulast kontaktorak és otthoni munkak alapjan!

A videtdel6adas a digitalis munkarend alatt alkalmazhaté szinkron és aszinkron tanulasszervezési formak lehetéségeit mutatja be.
Azonban a javasolt pedagdgiai tervezést segité szempontok a vegyes tanulds soran is érvényesek. Az online és a jelenléti oktatas
lehet8ségeinek tarhdza mara igen gazdagga valt. Amennyiben egy pedagogiai projektet terveziink megvaldsitani tanuldinkkal, a
jelenléti oktatds személyességébdl adddo, szocidlis kompetenciafejlesztéssel kapcsolatos egyértelmU elényei mellett, a kutatd
jellegl tevékenységeket, illetve akar a formativ értékeléssel kapcsolatos feladatokat, a projektmunka nyomon kovetését, illetve
az online egyuttmukodési fellleteken végezhetd tevékenységeket érdemes tovabbra is a virtualis osztalytermekben, az online
tanulastamogaté platformok segitségével megvaldsitani. A kiilonbdzé tanulasszervezési formakrol kivald osszefoglalas talalhato
a Digitalis pedago6giai modszertani ajanlasok gyiijteménye a Tanulasszervezési megoldasok, orabeosztas, hazirendek és
szabalyzatok c. fejezetében.?

8 Kezdd a kontaktorat interaktivan!

Az el6zetes tudas ismeretének jelentéségérdl az alapkérdéssel, illetve a differencialassal foglalkozd videdeléadasban is volt mar
sz0. Az Uj ismereteket, csak a hozott tudasra épitve érdemes meghatarozni annak érdekében, hogy ne legyen torés, hiany a tuda-
sépités soran, de ebben is nagyon kilonbozdek lesznek tanuldink. Az interaktiv 6rakezdésre javasolt modszerek alkalmazdsa a
jelenléti és az online tanulds soran egyarant kiemelten fontos. A tanuldk téma iranti érdeklédésének felkeltése, a tanuldsi folyama-
tért vald felel6sségvallalas egyik meghatarozé eleme lehet, ha a tanulok megfogalmazhatjak érzelmi és értelmi kiindulépontjukat a
tanitasi-tanuldsi folyamat egyes szakaszaiban. Az értelmi és érzelmi réhangolédas segit tanuldink megismerésében, a diagnosz-
tikus méréssel végzett eredményeket kiegészitheti Uj informacidval, valamint lehet8séget teremt az On-, és tarsismereti készség
fejlesztésére

9 Segitsd a diakokat formativ értékeléssel!

A reflektiv gondolkoddsnak kiemelt szerep jut a pedagdgiai projektekben. A tanuldok 6nallé tudasépitését és a tanulotarsakkal vald
kozos problémamegoldadst hatékonyan tamogatni a formativ értékelés eszkodztaraval lehet, amely elképzelhetetlen dnreflexid és
a tanulasrol vald gondolkodas nélkdl. A videdel6adas a pedagdgiai projekt szakaszain |épésrél Iépésre haladva mutat be digitalis
pedagdgiai modszereket a formativ értékelés megvaldsulasanak tdmogatasahoz. A formativ értékelésrél jelen kiadvany 6. fejeze-
tében, illetve a Digitalis pedagogiai médszertani ajanlasok gytijteménye 11, Digitalis technologia az értékelésben a vegyes és
a digitalis munkarend idején c. fejezetében részletesen is irtunk.?

10 Tedd publikussa a tanulok eredményeit!

A megvalosult projektek produktumai és a tanuldsi eredmények a tanulok, a didktarsak, a szuldk, a kollégak, valamint a tdgabb
kornyezet szamara is fontos eredmények. A projekt eredményeinek bemutatasara, beszamoldjara tekintsink Gnnepként! Az elé-
adasbol otleteket merithetiink a bemutatd szervezéséhez, el6készitéséhez és megvaldsitasahoz egyarant.?

A tavtanitas médszertana a digitalis munkarend-
ben
Interaktiv online kontaktérak lehetéségei

Digitalis eszkozokkel tamogatott fejleszt6 értékelés

Online projektbemutato digitalis eszkozei

a Projektpedagogia digitalis eszkdzokkel


https://www.youtube.com/watch?v=QUCFrdy05S0&list=PLLAWxn_i-uV3qjwDQhvDC3O3wfS6-bXTF&index=7
https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/kozoktatas/tavoktatas/Modszertani_gyujtemeny_01_08_compressed.pdf
https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/kozoktatas/tavoktatas/Modszertani_gyujtemeny_01_08_compressed.pdf#page=35
https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/kozoktatas/tavoktatas/Modszertani_gyujtemeny_01_08_compressed.pdf#page=35
https://www.youtube.com/watch?v=NfPtWHYn_3g&list=PLLAWxn_i-uV3qjwDQhvDC3O3wfS6-bXTF&index=8
https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/kozoktatas/tavoktatas/Modszertani_gyujtemeny_01_08_compressed.pdf
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https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/kozoktatas/tavoktatas/Modszertani_gyujtemeny_01_08_compressed.pdf#page=131
https://www.youtube.com/watch?v=vXuze4F_kyE&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=gI8SPwhnPTc
https://www.youtube.com/watch?v=gI8SPwhnPTc
https://www.youtube.com/playlist?list=PLLAWxn_i-uV3LEEvUUz2n8B_twGp_CsYN
https://www.youtube.com/playlist?list=PLLAWxn_i-uV14hDDbGz9Bp6kv8Wobu0pv
https://www.youtube.com/playlist?list=PLLAWxn_i-uV2q3NoSgb7d4EPsbeHo8N2o
https://www.youtube.com/watch?v=Lc7uF0w_66U&list=PLLAWxn_i-uV3qjwDQhvDC3O3wfS6-bXTF&index=10

A technolégia nem cél, hanem eszkoz!

A digitélis eszkozok hatékony és alkoto jellegUi felhasznaldsanak egyik fontos feltétele, hogy reflektiv gondolkodédsunkat terjessziik
ki a gyakorlatunkban alkalmazott digitdlis pedagdgiai modszerekre is. A rovid animacios film a digitalis pedagégiai modszerek
elényeirél, valamint a hatékony és alkoto jellegl modszerek felé vezeté fejlédési Uthoz adhat tdmogatést.?”’

27 A technolégia nem cél, hanem eszkoz! c. YouTube-lejatszasi listaban 6sszegydjtott webinariumok a pedagdgiai projekt online térben tértén6é megvaldsita-

sdhoz nyudjtanak elméleti és gyakorlati segitséget.


https://www.youtube.com/watch?v=f9Bh1tN6KIw&list=PLLAWxn_i-uV3qjwDQhvDC3O3wfS6-bXTF&index=11
https://www.youtube.com/playlist?list=PLLAWxn_i-uV2SN4_H39aylliIKgJCyikq

A pedagogiai projektet is értelmezhetjuk olyan modszerként, amely 6tvoz szamos, a pedagogiai gyakorlatban alkalmazhato tech-
nikat, modszertani eljarast, elemet, amellyel eredményesebbé tehetd a tanitéds-tanulds folyamata. Jelen fejezetben, a teljesség
igénye nélkil, azokra az folyamatokra, jelenségekre szeretnénk felhivni a figyelmet, amelyek segithetnek a projekttervezésben,
0sztonoznek az alkotasra, az ismeretekbdl tudast konstrudlo, élményszerd megvaldsitasra.

Nem célunk az adott technika, médszer vagy pedagdgiai jelenség, folyamat szélesebb értelmezése, hiszen a pedagdgiai gyakor-
latban jelenlévé formak kertilnek a fokuszba, szandékunk azonban, hogy a pedagdgiai projektek viszonyrendszerében értelmezzik
ezeket.

6.1 Motivacio

A tanuldi belsé motivacio kialakitdsa és fenntartasa a pedagdgiai munka egyik legnagyobb kihivast jelentd, kiemelten fontos fela-
data. Ez hatvanyozottan jelentkezett a pandémia miatti tavolléti oktatds sordn is, és iranyitotta ra ujbdl a figyelmet a tanuldsi moti-
vacio jelentéségére. Egy 2020-ban megvaldsult online kutatas szerint?® a valaszadd pedagdgusok kozel fele jelezte, hogy a tanuldk
motivacidjanak fenntartasa jelentette a legnagyobb nehézséget a karantén idején elrendelt online tanulds idején (School Education
Gateway, 2020). A motivacio tekintetében az online tanulds soran, tobbek kozott a személyes jelenlétbdl adddé aktiv, és sokszor
metakommunikacios szinten megvalosulo visszajelzéseinkre sem épithetink.

Akar jelenléti, akar tavolléti, online oktatasrol van szo a projektoktatds soran, a motivacio mindkét aspektusat?® szem el6tt kell
tartanunk:

= ismernlnk kell a tanuldk belsé motivumait, azokat az 6sztonzéket, amelyek egytttmdkodésre, a tanulasi folyamatban valo
aktiv részvételre késztetnek;

= sajat pedagogusi motivacios eszkozrendszerlinket, és azok motivald hatasat.
Mit tehetlink, hogy elérjik és fenntartsuk didkjaink motivaciojat? Miért érdemes a tanuldsi motivacio elérése és fenntartasa érde-
kében pedagogiai projekteteket megvaldsitanunk?
Hozott ismeretek, hozott tudas
A tanulasi folyamat eredményessége nagymeértékben ndvelhetd, ha ismerjik és tamaszkodunk a tanuldk elézetes ismereteire és

az Uj ismeretekkel kapcsolatos attitddjikre. A diagnosztikus értékelés, a hozott tudas felmérése éppen ezért kiemelten fontos a ta-
nitasi-tanulasi folyamatban. Minden tanuld, eltéré modon, és eltéré szinten rendelkezik elézetes tudassal, hiedelmekkel, feltételezé-


https://mek.oszk.hu/01800/01817/01817.htm#6

sekkel egy adott témardl. A cél, hogy ezeket a hozott ismereteket, gondolatokat, elképzeléseket feltarjuk. Ez lehet6séget ad ahhoz,
hogy az el@zetes ismeretek alapjan korrigaljunk, a téves ismeretelemet helyes mederbe tereljik. A kapcsolodd ismeretek mellett
a tanuloik attitldje, ttmahoz valé érzelmi viszonyulasa segithet érdeklédéstik felkeltésében, belsé motivaciojuk kialakitasaban.

A valésaghoz kapcsol6do tanulasi folyamat

A projektpedagdgia eszkozrendszere kivaléan alkalmas a tanuloi érdeklédés felkeltésére, igy példaul segitséglinkre lehet, ha olyan
problémafelvetést alkalmazunk, amely a valésaghoz, valamely, mindannyiunkat érinté problémahoz kapcsolja az aktualis isme-
retelemeket. Mivel a projektpedagdgia alapja, strukturalis szervezéelve lehet az alapkérdés, ezért egy nyitott, problémafeltaro, a
gyakorlati élethez kapcsolddo, altalanos érvényl kérdés elindithatja a gondolkodast, 6sztondzheti a tanuldkat, hogy valaszokat
keressenek az adott témaban feldolgozasra kertlé tananyagban.

Példaul: Miért ne indulhatna a Fold torténetének feldolgozdsa a Mit jelent a valtozds? kérdéssel? Miért ne figyelhetnék meg a tanu-
|6k a napfelkeltét, napnyugtat? Miért ne szamolhatnak ki, hogy egy perui iskolas vajon mit csindlhat akkor, amikor mi az irodalo-
maoran Ulink?

Didkjaink nemcsak sok mindent tudhatnak egy témardl el6zetesen, hanem rendkivil érzékenyen képesek a kornyezetikben meg-
jelend problémakra, jelenségekre megoldasokat, valaszokat taldlni. Kilondsen igaz ez akkor, ha személyes felel6ésséget éreznek
egy adott liggyel kapcsolatban. Erdemes merészebben hozzanyllnunk a tananyaghoz és feltérképezni a tanuléik szémara fontos
kérdéseket, szlikséges erre id6t szanni, mert a szoros tanmenet mellett is, [ényegesen tobbet nyerhetiink, ha a tanuldkat sikerdl
érdekeltté tenni a tananyag elsajatitasaban.

6.2 Készségfejlesztés

A tanitasi-tanuldsi folyamatok valds problémafelvetésekhez kapcsoldsa, a motivacio erésitése mellett a készségfejlesztés szem-
pontjabadl is komoly elényokkel jar. Fontos kiemelni, hogy a projektpedagdgia alkalmazasaval nem a tananyag helyett tanitunk meg
valamit, vagy a tanulas helyett keresiink valamilyen szorakoztaté tevékenységet, hanem a tananyagot helyezzik el a valésaghoz
kapcsolva, Uj, 0sszefliggéseket rejté, problémafokuszu kontextusba. Ez a kontextusvaltas teszi lehetévé, hogy az ismeretek rogzi-
tésén tulmutatd, magasabb rendl gondolkodasi készségeket is fejlesztd tevékenységeket végezzenek a tanuldk. A projektek teret
engednek a tanuldi kreativitasnak, lehetévé teszik, hogy kutassanak, vitatkozzanak, dontéseket hozzanak, alkossanak és folyama-
tosan értékeljék onmaguk és tarsaik munkajat is.

Aktiv tanulas

Fontos hangsulyozni, hogy a készségek, képességek fejlesztése olyan tanuldsi helyzetekben lehet eredményes, amelyek a tanuldk
aktiv, produktiv, alkoto tevékenységére épllnek. Az aktivitds, az aktiv tanulds a motivacio fliggvénye is, fontos, hogy a tanulét érde-
keltté tegylk az alkotd folyamatban valé maradasra.

A pedagdgiai projektek alapkérdésében felvetett probléma megoldasahoz, a tanuldknak 6nalléan és csoportban, szamos olyan te-
vékenységet kell elvégeznitk, amelyek folyamatos aktivitasra késztetnek, hiszen informacidkat keresnek, ellenériznek, elemeznek,
hasonlitanak 6ssze, és k6zdsen hozott dontéseik nyoman létrehozzak, megalkotjak a probléma megoldasat is tikrozé, 6sszefog-
lald produktumot. A projektek egyuttal lehetéséget kindlnak a sokszin( és valtozatos tartalomfeldolgozdshoz, mindezt valtozatos
elemekkel, fordulatos tanulds- és foglalkozasszervezési formakkal. Ezekben a tanulok, egyéni készségeiknek megfeleld, bevonéda-
sa, cselekvd részvétele elengedhetetlen.

Példdul a tanuldik szovegértési és szovegalkotasi készségét fejlesztjiik akkor is, ha egy blogot kell Iétrehozniuk az adott téma za-
rasaként, vagy feldolgozhatjuk a felvildgosodas kordnak utépia-irodalmat sajat utdpikus dllamok megteremtésén keresztiil, amely
kivaloan fejleszti a kognitiv készségeket, a kreativitast és a kritikus gondolkodast.




A pedagdgiai projektek soran a tanuldk onallo tudasépitését formativ értékelési modszerekkel (értékeld tablazat, TKM-tablazat,
3/2/1-mddszere stb.)® tdAmogassuk, mintegy Utjelzé tablaként, adjunk szamukra visszajelzést. Ne feledjiik, hogy a formativ érté-
kelés aktiv formaloi maguk a tanulok is! Onmaguk és tarsaik, illetve a mi munkankra iranyuld reflexioik egyarant részét képezik az
értékelésnek.

A fent emlitett ,Utjelz6k” is akkor valnak a készségfejlesztés hatékony tdmogatdiva, ha mogottik egy kozosen kidolgozott, és ko-
vetkezetesen alkalmazott értékelési rendszer all, amely a tanulasi-tanitasi folyamat minden résztvevéje szdmara egyarant ismert
és elfogadott. A pedagdgiai gyakorlatban ez azt jelenti, hogy az értékelési szempontrendszer mar a projekt elején ismert a tanuldk
szamarais.

Differencialas
A differencialds alapvetés a tanitasi-tanulasi folyamat minden mozzanatara.

Mind a pedagdgiai projektek tervezése, mind megvaldsitdsa sordn elétérben kell tartanunk az eltéré tanuldi adottsagok differen-
cialt kezelését, az egyéni szlkségletekhez igazodd, eltérd tanuldsi Utvonalak felkinalasat. Ehhez szlikséges az el6zetes ismeretek
feltérképezése, a diagnosztikus értékelési formak alkalmazasa, amelynek fontos szerepe van abban, hogy a projektben differen-
ciadltan kezeljék a tanulok egyéni sajatossdgait. A pedagogiai projektek megvaldsitasa az egyéni képességek, az iskolai és iskolan
kivli teljesitmeény, illetve a szociokulturdlis szempontok megfigyelésére is remek lehetéséget ad.

Atanulok érzékelési maédja (vizudlis, auditiv stb.), tarsas viszonyuldsa (egyéni, paros vagy csoportmunkaban halad hatékonyabban),
iskolan kivli érdekl6dése jelentésen meghatarozza azt, hogyan képes a szerzett ismeretekbdl Uj tudast Iétrehozni, milyen forras-
bol (szoveg, video, tandr vagy tanulotérs altal prezentdlva stb.) tud és/vagy szeret hatékonyan informéaciot szerezni.

Az egyéni képesség-, fejlettségi szint, az érdeklédés meghatarozé a tartalmi teriltek kivalasztasa, a fejleszté eljarasok, az esz-
kozok és a modszerek kialakitdsaban. A tanuldk 6nallé tudasépitése és (rész)eredményeik folyamatos értékelése, hatdssal van a
tanuldkkal valé kapcsolattartasra, kommunikaciora, az egyéni fejlédési utak kovetésére. A folyamatos On-, és tarsértékelést segitd
modszerek lehetéséget adnak arra, hogy a tanuldk sajat maguk mondjak ki, mi lehet a j¢ irdny és mi az, amiben még fejlédnilk kell.

Példaként emlitiink egy alkotopedagdgiai tabori eseményt, ahol a Tinkercad program segitségével terveztek a tanuldk 3D-ben
nyomtathatd éplleteket. Az épllet tervezése soran hangsulyoztuk a méretezés, a tervezés, az illesztés valamint az eltolas pontos-
sdganak fontossagat. Az egyéni eltérések miatt — attit(id, eltéré készségek, kiilonbozé elézetes ismeretek — nem mindenki tartotta
magat a megbeszélt szempontokhoz. A zarékdrben minden tanulénak egy dolgot kellett kiemelnie, amiben fejl6ddtt és egyet,
amire még tobb idét, energiat kell forditania. Egyikik azt emelte ki, hogy mivel nem tervezett pontosan, nem szamolt, hamarabb
elkészult, mint a tarsai é€s unatkozott.

Az ilyen vagy hasonlo tartalmu onreflexio az 6nallé tudasépités fejlesztésének az alapja, szamunkra pedig informaciot adhat arrdl,
hogy egyéni szinteken milyen tamogatasra, valtozasra van szlikség tartalomban, modszerekben, értékelésben ahhoz, hogy a pro-
jektben kitzott célokat elérjik és a tanulok egyéni képességeiknek megfelel6 tanuldsi utakat jarhassak be.

Egyiittmiikodés, kooperacio

A munka vildgara valo felkészités nélkiilozhetetlen eleme az egytittmkodés, a masokkal vald kézos gondolkodas, kommunikacio,
problémamegoldas és a szocialis kompetenciak hatékony fejlesztése az iskolai kornyezetben is.

Ezek a készségek kizarolag olyan tanulasi helyzetekben fejlesztheték, amelyekben a tanuldk interakcioba Iéphetnek egymassal.
Kérdezhetnek, érveket és ellenérveket hozhatnak fel egy-egy kérdés mentén, és kdzos dontéseket hozva Iéphetnek tovabb egy
probléma megoldasahoz. Az egylttmUkodést tamogatd munkaformak, a paros és csoportmunka, valamint minden olyan pedago-
giai mddszer, amely k6zos cselekvésre, gondolkodasra épit, elengedhetetlen az iskolai, fejleszté jellegl kornyezetben. A pedagdgiai
projekt modszere kivalod lehetéséget biztosit a paros és csoportmunkara épuld tevékenységek szervezésére, hiszen a tanuldknak
egy kozos cél érdekében szamos kdzos dontést kell meghozniuk, mig megoldast taldlnak az alapkérdésben felvetett problémara.


https://digitalistemahet.hu/hir/tippek-es-modszerek-a-formativ-ertekelesre-a-projektpedagogiaban

Az egyUttmUkodést fejleszté munkaformak és modszerek sok esetben szocialis és érzelmi kihivast is jelentenek a résztvevék
szamara. Elénylk ugyanakkor az, hogy a kilonbozé szociokulturalis kozegbdl érkezé tanuldk szamara lehetéséget teremtenek az
eltéré nézetek megtapasztaldsara, Utkdztetésére. Kezdetben ez problémat jelenthet, de a jol tdmogatott folyamat eredményeként
a tanuldk azt is megtapasztalhatjak, megtanulhatjék, hogyan lehet a kilonbdz6éségek ellenére egyfajta kdzos nevezét kialakitani.
Nem tulzas azt allitani, hogy az egyik legfontosabb hozadéka lehet egy pedagdgiai projektnek, ha a tanulok tdmogato, biztonsagos
kornyezetben fejleszthetik on-, és tarsismeretiket.

Erdemes azonban figyelemmel lenniink az egylittmiikddési készség fejlesztését segitd oktatasi-nevelési folyamatok tervezésekor
arra, hogy a csoport mennyire jartas a paros és csoportmunkaban. Fokozatosan, [épésrél [épésre épitsiik fel az egylttmUkodést
igénylé tevékenységeket, és mindig tartsuk szem elétt, hogy a reflektiv gondolkodds, a formativ 6n-, és tarsértékelés nélkil ezen
készség fejlesztése nem lehet teljes!

6.3 A pedagogus szerepe a pedagogiai projektben

A projektpedagogia sikerességének egyik kulcsa mentori szerepiink megvaldsulasaban rejlik. Az, hogy mennyire jelent szamunkra
kihivast ez a szerep, fiigg attdl is, mi magunk mennyire tudunk ebben a sok szempontbdl rugalmassagot, adaptivitast igénylé pe-
dagdgiai folyamatban hitelesek lenni.

Vannak azonban olyan, pedagogiai szereplinkhoz is kapcsolodd mddszertani szempontok, amelyek a projekt soran adodo, nehe-
zebb pedagdgiai helyzetekben is segithetnek a tanitasi-tanuldsi folyamatot megfelel6 mederben tartani.

Nagyon sok minden mulik a pedagdgiai tervezésen: Mik a kit(izott pedagogiai céljaink és mennyire tamogatjak azokat a tervezett
tevékenységek? A projekt mely rész-, illetve zaroproduktumait szeretnénk értékelni és milyen szempontok alapjan? Mit varunk el a
projektben résztvevd tanuloktol a teljes csoport haladasat és az egyéni sajatossdgaikat is szem el6tt tartva? stb. Ugyan hosszas
elékészileteket igényel egy, a tanuldk 6nallo tudasépitésére és egytttmikodésére épité tanuldsi-tanitasi folyamat, a tervezésbe
fektetett id6 és energia azonban sokszorosan tériil meg. A projekt megvaldsuldsa soran a megadott célok, értékelési szempontok a
tanuldsi-tanitasi helyzet feltételeinek megteremtésében és az adédo nehézségek megolddsaban kell segitséget adni a tanuldknak.
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Amikor projektmoddszert alkalmazunk, lehetéségiink van arra, hogy a tanuldk tuddsat és képességeit magasabb szintre emeljik
oly médon, ahogyan nagyon sok hagyoményos maodszer ezt nem teszi lehetévé. Erdemes megvizsgélni médszertani eszkdzta-
runkat annak fényében, hogy a tanuldk gondolkodasat valdban olyan mértékben fejlesztjik-e, amely megfelel a 21. szazad elva-
rasainak. Benjamin Samuel Bloom 1956-ban munkatdrsaival egyutt kategorizalta a tanuldi tudas és gondolkodas szintjeit, amely
Bloom-taxonémia néven valt ismertté (sokan még mindig ezt ismerik.). (Bloom és tsai, 1956) Ma mar ennek, a 2001-ben megjelent
modositott valtozatat hasznaljuk, amelyet Lorin Anderson és David Krathwohl publikaltak, és az eredeti taxonomiat kismértékben
megvaltoztattak. (Anderson, Krathwohl, 2007)

A mddositott Bloom-taxondmia alsd hdrom szintje (ismeret, megértés, alkalmazas) gyakran eléfordul a hagyomanyos oktatési gya-
korlatban is, azonban a felsd szintek (elemzés, értékelés, alkotds) sokkal ritkdbban jelennek meg a tanuléi tevékenységekben. A pro-
jektmaddszer, a felsd szintek elérését célozza meg, ha jol és hatékonyan alkalmazzuk, hiszen ez a tervezésen és a lebonyolitason
mulik. A taxondmia legmagasabb szintjén helyezkedik el az alkotas, igy jo Uton jarunk, ha a 21. szazadi tanulas, munka és tarsadalom
vilagaval szeretnénk a tanuldkat megismertetni, kiilonosen akkor, ha a digitalis technoldgia altal nyujtott lehetéségekkel is élink.



Az oktatasi projektek egyik elengedhetetlen eleme az, hogy a tanuldk 6nalld és csoportos munkaval, valamilyen uj, kisebb nagyobb,
nyilvanossag el6tt bemutathaté produktumot hoznak Iétre. Pedagdgiai célok tekintetében a produktumhoz vezeté Gt nagyon fon-
tos, ennek soran, egyebek mellett, lehetéség van egyéni és egyuttmikodésben végzett tudasbdvitésre, a gondolkodasi készségek
fejlesztésére egy alkotéfolyamaton keresztil, amelyet mindvégig formativ értékel6eszkdzokkel érdemes tamogatni.

A produktum lehet kézzel foghato termék, vagy valamilyen rendezvény, kidllitas, esetleg egy masik projekt el6készitése, projektter-
ve, de lehet virtudlis kornyezetben értelmezhetd eredmény is.

A projekt tervezésekor, a produktum(ok), eredmények kitalalasakor, figyelembe kell venni a projekt céljait, a tanuldk javaslatait, el6-
zetes ismereteit és a rendelkezésre all6 eszkdzoket, valamint az iddkereteket. Egy projekteleji Otletborze elbtt célszerd megvalosult
projekteket, jogyakorlatokat is tanulmanyozni, nem sztikségszer( ugyanis, hogy egy iskolai projektben csak olyan produktumok
szlletnek, amelyek egyediek és Ujszerlek. Ennek is eljon az ideje, ha a pedagdgus és a tanulok is tapasztalatot szereznek a projekt-
madszer alkalmazésaban. ime a gyakoribb projektproduktumok kdziil néhany kategéria:

= tananyag, oktatdanyag, segédanyag (interaktiv fejezet, Gtmutato, vers stb)

s bemutatd, el6adas (prezentécio, szindarab, babeléadés stb.)

= kiadvany (iskolaujsag, blog, prospektus, receptkonyv, Utikonyv stb.)

s médiatartalom (video, podcast, animacid stb.)

= Kkidllitds (3D nyomtatott targyak, poszterek stb.) a fizikai valésagban, vagy virtudlis kidllitds keretében torténé bemutatas
= rendezvény forgatékonyvének elkészitése és/vagy lebonyolitdsa

= jaték, tarsasjaték, szabaduldszoba stb. létrehozasa

= program, applikacidé megirdsa, fejlesztése




7.2 Alkotopedagogia

A szamitastechnika, a szamitdgépek, mar az 1980-as években megjelentek a természettudomanyos oktatasban, elsésorban a
mérés és a kisérletezés tamogatasara a természettudomanyos tantargyak tanitasan beldl. A digitalis technoldgia oktatas alkalma-
zasai a 2000-es évek elejére mar olyan szintet értek el, hogy STEM-oktatasrol kezdtek beszélni. A STEM, a Science, Technology,
Engineering, Mathematics szavakbdl (magyarul MTMI, azaz a matematika, a természettudomanyos, a mUszaki és az informatika
tantargyak) alkotott mozaikszo, amelyet egy A-betlivel (Arts, azaz mUvészet) kiegészitve, ma mar STEAM-ként hasznélnak, igy
lényegében az dsszes tantargyi terllet érintett lehet. Teljesen természetes, hogy a digitdlis alkalmazasok, szoftverek és specialis
eszkozok ma mar szukségszerien megjelennek az oktatasban is, igy a projektekben is.

A STEAM-oktatas szazadunk elején taldlkozott egy, a mintegy szazéves ,csindld magad” mozgalom megujulasi torekvéseivel, a
makerspace mozgalommal. A mozgalom, kezdetben a barkacsoldsban 06ltott testet és mindenhol elterjedt a vilagon, azonban a
technoldgiai fejlédés olyan eszkozok (pl. 3D nyomtatds, szerszdmok, programozhatd eszkdzok, loT-eszkozok) (Internet of Things,
azaz a dolgok internete) megjelenéséhez vezetett, amelyek sokkal tobb lehetéséget nyitottak meg. Mindekozben fontosséa valt a
kozdsség is, hiszen az internetes kommunikacio révén lehetéség adddott a tapasztalatok és otletek megosztasara a vilaghalon. Az
un. maker mozgalom, kdz6sségi terek, alkotomUihelyek (makerspace) Iétrejottét katalizalta szerte a vilagon, és az iskoldkat sem
hagyta érintetlendl. A makerspace-ek altalanosabb jelentéségével jelen kiadvanyban nem foglalkozunk, csak projektpedagdgiai
hatasat érintjuk. Szamos iskolai konyvtar alakult at, bévitette tudas- és eszkoztarat, hogy az alkotépedagégia szintere legyen, ezért
makerspace-t (alkotomuhelyt) is Gzemeltet.

Az alkotopedagdgia, egy olyan megkozelités, amelynek soran a hétkoznapi élethez kot6dd problémak megoldasa, esetleg konkrét
termékek, produktumok elééllitasa érdekében a tanulok informaciokat gyljtenek és osztanak meg egymassal, 1étezé technoldgi-
dkat kutatnak fel (etikus hack), megoldasokat adaptalnak, terveznek és alkotnak, mikozben valds kontextusban tanulnak a tudo-
manyrol és technoldgiardl. (Bullock, Sator, 2015)

Az alkotépedagdgia nem mindig ugy valosul meg, hogy az oktatasi projekt minden kritériumanak eleget tesz, de mindenképp
projektszer( tevékenység. Hazankban szamos kiemelkedd példa van alkotopedagodgiai tevékenységekre, ilyen, az ezen a terlleten
Uttoré Makerscpace.hu, amely ma mar Maker's Red Box néven nemzetkdzileg is ismert cég, de emlithetjik a székesfehérvari Alba
Innovar Digitalis ElIménykdzpontot, a nyiregyhdzi Banki Robot Teamet, a békéscsabai Kollabort, vagy mas nagyobb és kisebb él-
ménykdzpontot, konyvtari és iskolai alkotomdhelyet.

Az iskolai alkotomUhelyek néhany jellemzé technoldgiai felszerelése:

= 3D nyomtatok

= mikrokontrollerek, miniszamitdgépek (pl. BBC micro:bit, Arduino, Raspbery Pi)
= szenzorok

= robotikai készletek

s |ézergravirozo, 1ézervago

s forrasztdallomasok, szerszamok

= egyéb programozhatod szerszamok és digitalis eszkdzok



8. Projekt-
otletek




8.1 Fozziink okosan
(Benedek Judit)

A projekt célja az élelmiszerek tudatosabb fogyasztasanak megismertetése, szakacskonyv készitése, mikozben a témahoz
kapcsolodo idegen nyelvii szokincs is béviil.

A projekt elején a téma bevezetésére és az elézetes tudds felmérésére két kérdést (pl. Mit csinaltok a maradék étellel otthon? /
Hogyan lehet ételt Ujrahasznositani?) tesz fel a pedagdgus a gyerekeknek, amelyre pl. a Mentimeterben vélaszolnak , majd széban
is megbeszélik a valaszokat. Ezutan parban gondolattérképet készitenek a tanulék a maradékok lehetséges felhasznalasi maédjai-
rél pl. a Mindmup alkalmazasban. A térkép kdzponti eleme: ,maradékfelhasznalas”. Ebbél dgaznak ki a tovabbi elemek, amelyek a
gyerekek Otleteit tartalmazzak. A kész térképeket a Padlet-oldalra feltdltik és a rajtuk szerepld informaciét a tanuldk és a pedagdgus
megbeszélik.

A tanuldk otthon fotot készitenek h(it6jik tartalmarol, amelyet egy Padlet oldalra toltenek fel, és szileiket megkérdezik, hogy milyen
élelmiszerbél mennyit vesznek/készitenek egy vasarnapi 4 f8s csaladi ebédhez.

A f6 kategdridk: zoldség - gyimolcs « hus - rizs (egyéb koretelemek) « desszert

A fényképeket az osztalyban képleirdshoz hasznaljdk, amelyet parban végeznek a gyerekek. (Idegen nyelvi kapcsolddas példaul:
angolbdl a 'there is, there are’ szerkezeteket / spanyolbdl az ‘hay’ hasznalatat gyakoroljak)

Ezutan egy kalkulator segitségével kiszamoljak, hogy sajat csaladjuk esetében mennyi lenne az idedlis mennyiség létszamtdl,
ételtipustol és étvagytol fliggden. Ekdzben megismerkednek akar az angolszasz mértékegységekkel és valtoszamaikkal. Az elké-
szilt szamitasokat a Padlet-oldalra toltik fel.

Csoportok kialakitasaval folytatédik a projekt. A négy évszak (idegen nyelven) kerdl fel pl. egy Wordwall kerékre, olyan mennyi-
ségben, ahany f8s egy-egy csapat. Az azonos évszakot porgetdk kerlilnek egy csoportba és az lesz a feladatuk, hogy az évszak-
ra jellemz6 alapanyagok, ételek felhasznalasaval digitalis plakatot készitsenek. Az elérési linkeket a Padlet-oldalon osztjadk meg
egymassal. A plakatra az ételek nevei idegen nyelven kerllnek fel, amelyekbdl a tanulék székartyakat is készitenek. Ezekkel a
kartyakkal jatszanak a kovetkezé oran (pl. Quizlet Live funkcid segitségével). A kovetkezd drakon a szakacskonyv megirdsanak
elékészitése zajlik. Egyszerl recepteket kapnak a gyerekek, amelyeket parban dolgoznak fel. Ennek kozéppontjaban a felszolitd
mdd és a fézéshez haszndlt szavak, kifejezések dllnak. Ez utdbbiakbdl szintén (pl. Quizlet) kartyakat készitenek. Miutdn minden
par megfogalmazta a felszdlité méd hasznalatanak szabadlyat, a tanar a gyerekekkel 6sszegzi a kovetkeztetéseket és rogzitik a
szabdlyt. Ezutan az Uj szavakat gyakoroljdk (pl. a Quizlet Live funkciéval).

A projekt utolsé szakaszaban a tanulok a szakacskonyvon dolgoznak. A gyerekek egy parositd alkalmazas segitségével meg-
kapjak azt az ételtipust, amelyhez kapcsolddoan egy receptet kell valasztaniuk otthon lévé szakacskonyveikbdl. Lehetséges
kategoriak:eléétel - leves - féétel - desszert

A valasztott receptet idegen nyelven, egyénileg irjak meg a kordbban megtanult szavak, nyelvtani szerkezetek segitségével, és a
kozosen szerkeszthet( diasorba illesztik. A boritdhoz a tanuldk a projekt témajahoz kapcsolddo rajzokat készitenek és szavazassal
dontik el melyik alkotds legyen a boritéon. A projekt produktuma egy lapozhaté online szakacskonyv (pl. Calameo alkalmazéasban
elkészitve), amelyet a szlil6kkel is megosztanak miutan elkészilt.

A projekt zarasakeént (pl. a Mentimeter alkalmazasban) elére elkészitett kérdésekre vélaszolnak a tanuldk. Hogy érezted magad a
paros feladatok kdzben? / Hogy érezted magad a csoportos feladatok kozben? / Az elsé 5 sz6, ami eszedbe jut a projekttel kapcso-

latban / Mi tetszett a legjobban? / Mi tetszett a legkevéshé?

A kérdések linkjét a Padlet-oldalon keresztul érik el.



vasolt idékeret: . . . L
m Javasolt idkeret Idegen nyelv, matematika, természettudomany, digitalis kultura, életvitel

6-10 tandrai tantargyakra épiilé projekt az 5. évfolyam szamara
foglalkozas 4 P ProJ ) y évfolyam

)

m  Tudatos élelmiszervasarlas, -felhasznalas és -fogyasztas @
m  Adigitalis kompetencia fejlesztése idegen
m Azegylttmdkodés fejlesztése nyelv
m  Akritikai gondolkodas fejlesztése
1+1=|
m  Elézetes ismeretek felmérése: Mi a kedvenc ételed? / Sziileid mit csindlnak az ételmaradékkal? [x1=]
m  Gondolattérkép a maradékfelhasznalds lehetéségeirdl matematika
m Kilonboz6 méretd csaladok kiilonbozé alapanyag-sziikségleteinek kiszamitasa
m  Fotdgylijtemény készitése a hiitékrél késziilt fotokbol
m  Csoportok beosztdsa
m  Szokartyadk készitése Ll
m  Szokincsbdévités
m  Nyelvtani szerkezetek elsajatitdsa / gyakorldsa i
LA s ; P természet-
m  Plakat készitése 4 csoportban a szezondlis élelmiszerekrél tudomany
m  Avégsé produktum osszedllitdsa és nyilvanos bemutatasa
m  Folyamatos értékelés
m  Amunka fotds-videds dokumentélasa @
[/m—
Digitalis szakacskonyv. digitélis
kultdra
Gondolattérkép: el¢zetes tudas felméréséhez hasznalt eszkoz ~m]
Plakét: a kritériumokat elére meg kell hatérozni és megbeszélni a didkokkal (Pl.: képek — szdveg ardnya, minimum képmennyiség, elvart g %
nyelvtani szerkezetek stb.) o
m  Receptiras: sablon alapjan: minden didk megalkotja a sajét receptjét igazodva az értékelési szempontokhoz (Pl.: 6sszetevék mértékegy- dletvitel

séggel, folyamat leirdsa, maradékétel, mint alapanyag megjelclése stb.)

A végsé produktum kritériumai — értékelési szempontok tablazatban

A koztes produktumok értékelése - értékelési szempontok tablazatban

A projektmunka és az egylttmiikodés zaro értékelése — kérdések (pl. a Mentimeter alkalmazésban)

El6zetes tudas felmérése: Mentimeter
Szervezéshez:
m  Wordwall — A szerencsekerék feladattipus alkalmazésa a csoportok kialakitdsahoz
m  Combination Generator — A gyerekek nevét kell irni az elsé téglalapba, az ételtipusokat a masodikba annyiszor ismételve &ket, hogy
ugyanannyi legyen, mint ahany tanulo (pl. 12 gyerek, 3 eléétel, 3 leves, 3 féétel, 3 desszert)
Mennyiségszamitas: Guest-imator
Tartalomkészités:
m  Quizlet - szokartyak készitésére, szavak tanuldsara hasznalhatd eszkoz. Quizlet osztaly étrehozdsaval a gyerekek egy rovid regisztra-
cio6 utan csatlakozhatnak, és lathatjak egymas kartyait is. A Quizlet Live funkcid egyénileg és csoportban is jatszhato.
m  Padlet - Elkésziilt alkotdsok, fényképek, dokumentumok feltoltésére alkalmas eszkoz, kdzosen is szerkeszthetd az oldal linkjének meg-
osztasaval.
m Canva - plakatkészitésre hasznalhaté eszkdz sok sablonnal, az elkésziilt alkotast le is lehet tolteni.
Gondolattérkép: Mindmup
Produktum: Google Didk, Calameo — A diasort PDF vagy PPT formatumban kell letdlteni majd a Calameo-ba feltdlteni, hogy lapozhatd, kdnyv-
szer( megjelenést kapjunk.
Ertékeléshez: Mentimeter

PC/laptop, okostelefon/tablet



https://www.mentimeter.com/
https://wordwall.net/
https://commentpicker.com/combination-generator.php
https://savethefood.com/guestimator/guests
https://quizlet.com/
https://hu.padlet.com/
https://www.canva.com/
https://www.mindmup.com/
https://en.calameo.com/
https://www.mentimeter.com/

8.2 Divathobortok
(Benedek Judit)

A projekt célja a divattal kapcsolatos szokincs bdvitése, informacio gylijtése és rendszerezése, legalis képletoltési lehet6-
ségek megismerése.

A projekt soran a tanulok parban dolgoznak és egy digitalis tanosvényen haladnak végig. A Symbaloo Learning Paths Gsvény
minden allomasa, a projekt produktumanak egy-egy elemét késziti el székincsbdvitéssel, kutatashoz hasznalhato forrdsok biz-
tositasaval. Minden allomas végén a parok elkészitik a prezentacio egy-egy részét. Terlletek, amelyeket a tandsvény tartalmaz:

Ruhazat - Divatos targyak * Tipikus ételek « Zene » Szinészek « Filmek

A parok kialakitasa egy erre hasznalt alkalmazassal torténik, pl. a Wordwall doboznyité feladattipusanak segitségével huzzak ki a
parok a korszakot, amin dolgozniuk kell. Minden dobozba egy évtized kerll, amelyek kozil minden par kinyit egyet. Amit az adott
doboz tartalmaz, azt az évtizedet kell feldolgozniuk. (Evtizedek pl. 1910-es évek, 1920-as évek, 1930-as évek stb, amelyeket a pe-
dagogus elére kivalaszt.)

Atanosvény elsé allomasan az eldzetes tudas felmérése gondolattérképpel torténik. Két térkép késztl, amelyhez minden par hoz-
zdadhatja a mar ismert szavakat, fogalmakat idegen nyelven. Az egyik térkép kdzponti kérdése: Mi a divat?, a masik térképé: Mi lehet
divatos? Miel6tt a masodik dllomasra lépnek a tanulok, a tanar megmutatja hogyan lehet legalisan képeket letolteni a Google-ban,
mely fellletekrél lehet legalisan képeket felhasznalni. A tandr és a tanulok megbeszélik a prezentacio kritériumait egy ellenérzélista
alapjan. Az informacio keresése torténhet pl. a YouTube és a Wikipedia Simple segitségével. A tandr a szokincsbévitéshez szokar-
tyakat, kvizeket, LearningApps vagy Wordwall feladatokat adhat hozza a Symbaloo Learning Paths dllomasaihoz.

A masodik allomason, az 6ltozkodéshez kapcsolodd idegen nyelvli szavak megtanuldsa/ismétlése utan, a parok osszegydjtik
sajat korszakuk oltozkodési szokasait prezentaciojuk elsd digjan.

A harmadik allomason megismerkednek a divatos térgyak fogalomkorbe tartozd eszkozokkel (pl: ékszerek, jatékok stb.), majd
korszakukra jellemzdket keresnek és prezentaciojuk masodik digjahoz adjak.

A negyedik allomason élelmiszerek és ételek neveit tanuljak meg/ismétlik at, majd 6sszegydjtik a korszakukra legjellemz8bbeket
és prezentaciojuk harmadik digjan jelenitik meg 6ket.

Az otodik allomason zenei mdfajokat és zenéhez kapcsolédd szavakat tanulnak meg/ismételnek idegen nyelven, majd kivalaszt-
jak a korszakukra legjellemzébb egyUtteseket, énekeseket, dalokat és prezentaciojuk negyedik didjan adnak beldle izelitét.

A hatodik allomason hires szinészeket €s szinészndket keresnek, akik kiemelkeddek voltak az adott korszakban és prezentaciojuk
otodik didjan bemutatjak 6ket.
A hetedik allomason a kiilonbdz6 filmtipusok idegen nyelv( elnevezéseit tanuljak meg/ ismétlik at. Az adott korszak kultikus film-

jeivel ismerkednek meg, és prezentaciojuk hatodik digjan mutatjak be.

A projekt produktuma egy prezentacio, amit a Symbaloo Learning Paths tandsvényen haladva készitenek el. Ezt a parok el6szor
egy masik parnak mutatjak be. Egymas el6adasét a 3-2-1 modszerrel értékelik (3 kérdés, 2 megjegyzés, 1 javaslat). A kapott észre-
vételek utan a parok tokéletesitik el6adasukat.

A projekt végén minden par bemutatja prezentacidjat és elmondja, amit megtudott az adott korszakrol. A didakok egy-egy pozitiv
észrevételt irnak minden el6adas utan.

A projekt értékelésére (pl. a Mentimeter alkalmazasban) az aldbbi kérdésekre vélaszolnak: Hogyan érezted magad a prezentacio
kézben? / Mi volt a projekt legérdekesebb része? / Sorolj fel 3 tényt, amit a projekt sordn tanultal meg!



[t idSkeret: . .
m Javasolt |(’jo .eret Miivészettorténet, idegen nyely, digitalis kultira,
8-12 tanérai s . Y ik . A .
életvitel tantargyakra épiil6 projekt a 8. évfolyam szamara

foglalkozas évfolyam
c—o
m  Abeszédkészség és az el6addsmad fejlesztése m
m  SzOvegértés, szovegalkotas mivészet-
m  Digitélis tartalom készitése és megosztasa torténet
m  Adigitdlis kompetencia fejlesztése
m Az egylttmuikodés fejlesztése
m  Akritikai gondolkodas fejlesztése %
m  Informacio keresése, értékelése
idegen
nyelv
1. ora:
m  El6zetes ismeretek felmérése: Mi a divat? / Mi lehet divatos? — gondolattérkép i~
= Parok kialakitasa g %
2.-7. 6ra: o
m  Haladas atanosvényen — Prezentacié készitése parban cletvitel
8. 6ra:

m  Aprezentacio bemutatdsa egy masik parnak

A végs6 produktum bemutatdsa @

Folyamatos értékelés

A munka fotdés-videds dokumentélasa —
digitalis kultura
/ informatika

Prezentacio készitése és bemutatasa egy adott korszak divatjarél

m  Gondolattérkép — elézetes tudds felméréséhez hasznalt eszkoz

Prezentacid: tarsértékelés 3-2-1 mddszerrel (3 kérdést kell feltenni a prezentdcio tartalmdval kapcsolatban, 2 megjegyzést az eladdsra,
1 javaslatot, hogy jobb legyen a prezentacio)

Végsé prezentacio: tarsértékelés szempontok alapjan — pozitiv észrevétel irdasa Google dokumentumban

A végsé produktum kritériumai — ellenérzélista

A koztes produktumok értékelése — 3-2-1 modszer — tarsértékelés — széban

A projektmunka és az egylttmikodés zaro értékelése — szempontok alapjan

El6zetes tudas felmérése: Mindmup
Szervezéshez:
m  Parok kialakitasa: randomlists.com
m  Parok-évtized parositas: Wordwall — Doboznyitd
= Symbaloo Learning Paths
Tartalomkészités:
Quizlet, Padlet, Canva
Informaciokereséshez: YouTube, Wikipedia Simple - egyszeriisitett nyelvii Wikipedia oldal
Képletoltés: Unsplash, Pixabay
Szoékincsbévités:
m  Quizlet - szokartyak készitésére, szavak tanuldsara haszndlhato eszkoz. Quizlet osztaly létrehozasaval, a gyerekek, egy rovid regiszt-
racio utan csatlakozhatnak és lathatjdk egymas kartydit is. A Quizlet Live funkcié egyénileg és csoportban is jatszhato a tandran.
m  Quizizz - Sajdt vagy masok altal készitett kvizekkel lehet tanulni és gyakorolni
m  Learning Apps.org — interaktiv digitdlis feladatok (tankockdk) készitésére alkalmas eszkdz
m  Wordwall - interaktiv digitalis feladatok készitésére alkalmas eszkoz
Produktum: Google Didk
Ertékeléshez: Mentimeter, Google Dokumentumok

PC/laptop és projektor a prezentéciok bemutatdsahoz, okostelefon/tablet paronként egy



https://www.mindmup.com/
https://www.randomlists.com/team-generator
https://wordwall.net/
https://learningpaths.symbaloo.com/
https://quizlet.com/
https://hu.padlet.com/
https://www.canva.com/
https://simple.wikipedia.org/wiki/Main_Page
https://unsplash.com/
https://pixabay.com/hu/
https://quizlet.com/
https://quizizz.com/
https://learningapps.org/
https://wordwall.net/
https://www.mentimeter.com/
https://youtube.com

8.3 Festmeénytol a selfie-ig
(Benedek Judit)

A projekt célja a miivészeti iranyzatok megismerése, a képleiras gyakorlasa idegen nyelven és egy virtualis mizeum létre-
hozasa.

A projekt elején, az el6zetes tudas felmérése érdekében, a tanulok szdfelhét készitenek. A projekt cimébél kiindulva kell szavakat
gydjtenidk idegen nyelven. Ezutan egy kalapbdl szavakat hiznak ki a tanuldk. Kétféle felirat van: festmény és fénykép, igy két cso-
port alakul ki. A csapatok, az altaluk kihtzott alkotastipus mellett és a masik ellen sorakoztatnak fel érveket. Az idegen nyelv(, vitak
soran hasznalhato széfordulatokat, kifejezéseket, flipped vided formajaban, otthon jegyzetelik ki és tanuljak meg. Ezutan idegen
nyelven vitatkoznak, amelynek célja, hogy a masik csoportot meggy6zzék sajat alkotasuk tipusanak elényeirdl.

A kovetkezé feladathoz parokat kell alakitani; egy didk a festmény csapatbdl és egy diak a fénykép csapatbdl fog egy part alkotni.
Atanar altal, a projekt honlapjan elére 6sszegydjtott festmények és fotok segitségével a parok a képleirast gyakoroljak idegen nyel-
ven. Amennyiben még nem tanulték a szikséges kifejezéseket, azok flipped vided vagy szokartya formajaban elére kiadhatok. A
par egyik tagja hattal Ul a tablanak, mig a masik idegen nyelven mondja el neki, mit 1at a képen. Annak, aki hattal van, le kell rajzolnia
(pl. a Microsoft Whiteboard segitségével), amit hall. Ezutén cserélnek. Az elkésziilt rajzokat minden pdr feltolti a honlapra az eredeti
mellé.

A Google Arts and Culture oldal segitségével a diakok megismerkednek a kilonbozd mUveészeti mozgalmakkal. A korabban kiala-
kitott parokbol négyes csoportok alakulnak. Minden csoport valaszt egy muvészeti iranyzatot a megismertek kozul, amit bemutat
a projekt honlapjan, elére megadott szempontok alapjan. A bemutatéhoz kapcsolddé ellendrzd kérdéseket irnak a csapatok (pl. a
Quizizz alkalmazésban), amelyet a tandran old meg a tébbi csoport.

Ezutan idegen nyelven kutatdst végeznek a fényképezés torténetérdl (példaul angolul a Britannica.com oldal segitségével). A
pedagdgus Utmutatdsa és az elére elkészitett, megbeszélt ellenérzélista alapjan. Az 6sszegyljtott informacidt dsszesitik (pl. egy
Canva-ban elkészitett idévonalon) és a Google honlapon megosztjak egymassal. Az ehhez kapcsolodo ellenérzé kérdéseket a
csapatok (pl. a Quizizz alkalmazésban) irjak és a tanérén oldjak meg.

‘Egy napom képekben’ cimmel, fotdsorozatot kell késziteni a tanuldéknak Google Didk alkalmazasban, majd a honlapra feltdlteni.
Mindenki idegen nyelven két kérdést ir a sajat fotdihoz kapcsoldédoan. Az osztaly kivalaszt egy tanuldt, aki 0sszegydjti ezeket a
kérdéseket és létrehozza a kérdéssort (pl. a Quizizz alkalmazéasban). Miutdn megnézték egymas képeit, valaszolnak ezekre a kér-
désekre (6rén vagy hézi feladatként).

A projekt befejez6 szakaszaban minden tanuld 6nalléan kivalaszt egy festményt a megismertekbdl, és egy sajat készités( fotdt,
amelyeket elhelyeznek a virtualis kiallitasi térben. Mindegyik képhez egy rovid leirast adnak a képrdél és hogy miért azt valasztottak.

A kidllitast végul megosztjak az iskola honlapjan.

Lezarasként a tanuldk (pl. a Microsoft Whiteboard-on) értékelik a projektet és sajat munkajukat.


https://www.britannica.com/technology/photography
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8 tanorai informatika tantargyakra épiil6 projekt a 7. évfolyam szamara

foglalkozas évfolyam
c—
MUvészeti irdnyzatok megismerése m
Képleiras gyakorldsa idegen nyelven mivészet-
A digitalis kompetencia fejlesztése tGrténet

Az egylttmUkodés fejlesztése

A kritikai gondolkodas fejlesztése @
Q

B ) - . B vizualis
El6zetes ismeretek felmérése: széfelh6 kultdra

Csoportalakitas
Felkészilés a vitara

Vita: festmény vs. fénykép %

parok kialakitasa )
i Leals . idegen
Képdiktalas — parmunka nyelv

3.-6. ora:

Csoportalakitas

Kutatds: mlvészeti iranyzatok @

MUvészti iranyzat bemutatasa — ellenérzd kérdések irdsa, megvalaszolasa LIJ
[/m—

digitalis kultura

Id6évonal készitése olvasott szoveg alapjan — ellenérzé kérdések irasa, megvalaszolasa [informatika

Fényképsorozat készitése — ellen6rzé kérdések irdsa, megvalaszoldsa
A végs6 produktum 6sszedllitdsa és hozza kapcsolddo kérdések irasa
Virtudlis kidllitds 6sszedllitasa

Folyamatos értékelés
A munka fotés dokumentaldsa, amelyet a tanuldk végeznek

Virtualis kiallitas, a tanulék altal valasztott festményekbél és a projekt soran késziilt, kedvenc, sajat készitésti fotokbol

Szofelhd

Vita: a felkészilés el6tt meg kell hatdrozni az 6sszegyUjtendd informaciok listajat (pl. mennyiidé alatt készil el, mennyibe kerdl elkészi-
teni, mennyiért lehet értékesiteni, ki a célkdzénség stb.)

Képdiktalas: az eredeti és a rajzolt kép 6sszehasonlitdsa, kovetkeztetés levonasa a diktalds eredményességérd|

MUvészeti iranyzat bemutatdsahoz kapcsolodoé kérdések: elére meghatarozott szempontok alapjan, elére meghatarozott mennyiség-
ben

Id6évonal: el6re megadott mennyiségU elem kerll az idévonalra, értékelési szempontok alapjan

A végsé produktum kritériumai — attekinté tébldzat (rubrika)

A projektmunka és az egylttmkodés zaro értékelése — szempontrendszer alapjan frasban

El6zetes tudas felmérése: Wordart
Szervezéshez: Google Sites — honlapkészit6 felllet
Festmények: Europeana, Google Arts and Culture
Fényképek: Unsplash, Pixabay

Tartalomkészités:

Canva — A tanuloknak regisztralni kell és utana tudnak a sablonok kozdl valasztani.

Powtoon — Flipped video készitésére vagy mUlvészeti korszak bemutatasara alkalmas szerkesztéprogram

Quizlet — szokartyak készitésére, szavak tanuldsdra hasznalhat6 eszkoz.

Google Didk

Microsoft Whiteboard - Letdltheté a microsoft.com oldalrdl

Quizizz - formativ értékelésre alkalmas eszkoz. Kiilonbozd kérdéstipusokbdl lehet valasztani és a tanuldk egy révid regisztracid utan sajat
tartalmat is tudnak késziteni.

Produktum: Artsteps
Ertékeléshez: Microsoft Whiteboard

PC/laptop tandrai hasznalatra, okostelefon/tablet minden didknak



https://wordart.com/
https://www.europeana.eu/hu
https://unsplash.com/
https://pixabay.com/hu/
https://www.canva.com/
https://www.powtoon.com/
https://quizlet.com/
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/microsoft-whiteboard/digital-whiteboard-app
https://quizizz.com/
https://www.artsteps.com/

8.4 A kommunikacio evolucioja
(Benedek Judit)

A projekt célja a kommunikacié fogalmanak megismertetése, bévitése, valamint a hasznalhaté eszk6zok torténetének meg-
ismerése és bemutatasa.

A projekt elején, az egymas mellett il6 didkok parokat alkotva gondolattérképet készitenek idegen nyelven (pl. a Mindmup alkal-
mazasban), amelynek kdzponti eleme a kommunikécié. Az elkészilt térképeket feltoltik a projekt Trello oldaldra, majd kozosen
(egész osztaly) megnézik azt. Amennyiben szlikséges, a tanar tovabbi kérdésekkel 0sztonzi a gondolkoddst: Csak szavakkal
tudunk kommunikélni? / Hogyan tudunk irasban kommunikalni? / Az internet el6tti idékben hogyan kommunikaltak az emberek? stb.

Ezutan (pl. a Jamboard alkalmazas segitségével) kis (3-4 f6s) csoportokat alakitanak. Minden tanuld vélaszt egy post-it-et, ami
alatt egy szam szerepel. Azok lesznek egy csapatban, akik ugyanazt a szamot kapjak.

A gondolattérképeken szereplé szavak alapjan feladatsort készitenek a csapatok a Wooclap alkalmazasban. A lehetséges téma-
kat, és a kilonboz6 feladatok elkészitésének szempontjait a tanulok és a pedagogus elére megbeszélik. A témat a csapattagok
kozosen valasztjak ki.

Minden csapat kivalaszt egy kommunikéaciés modszert (pl. irdsbeli kommunikécid, nonverbalis kommunikécid) vagy eszkozt (pl.
telefon, levél), amelyhez kapcsoldddan elkésziti a feladatsort idegen nyelven, aminek tartalmaznia kell:

s el6zetes tudas felmérésére alkalmas kérdést a széfelhé (word cloud) feladattipus felhasznalasaval

s tuddsbdvitésre alkalmas videé felhasznéldsa, feleletvalasztés (multiple choice) és nyitott (open question) kérdések hoz-
zdadasaval a hallott szovegértés ellendrzésére

= avalasztott kommunikaciés modszert a tanulok irasban roviden bemutatjak, majd ezen irott szoveg alapjan idévonalkészi-
tés, amely az adott eszkdz vagy tevékenység fejl¢dését, valtozasat mutatja be. Az idévonalat pl. a Jamboard alkalmazésban
készitik el a csapatok, amelyet képként mentenek el és toltenek fel a Wooclap oldalra.

= Avidedban és a szovegben szerepl6 ismeretlen szavakbol szélistat készitenek a tanuldk Slide feladattipus segitségével.
Tudasszinttél fliggben, ez lehet idegen nyelv-magyar vagy idegen nyelv-idegen nyelv tipusu lista is. Ezt tudasellenérzé
kérdések kovetik. Parositds (matching), lyukas széveg (fill in the blanks) kiegészitése, feleletvalasztds (multiple choice) vagy
nyitott (open quation) kérdések formdjaban

s Afeladatsor végén a csapatok 3 kérdést tesznek fel elkészilt munkajukkal kapcsolatban az értékel6 feladattipusok (rating,
sorting, poll) segitségével, amelyben a kitélték véleményt alkothatnak az adott csapat munkajarol.

Az elkésziilt feladatsorok linkjeit a Trello oldalra toltik fel, ezutan a tanulék megoldjak a tarsaik altal készitett feladatokat.
A projekt értékeléseként a tanuldk pl. az alabbi kérdésekre valaszolnak egy Google Grlapon: Hogyan értékeled sajat tevékenysé-
gedet a feladatsor elkészitése kdzben? / Mennyire vagy elégedett a csapatod teljesitményével? / Sorolj fel 10 Uj szot, amit a projekt

sordn tanultal meg! / Ertékeld a tobbi csapat feladatsorat 3 mondatban! (Minden csapathoz egy-egy értékelés tartozik)

A projekt zarasakeént a diakok megkapjak az egymasrol irt gondolatokat.
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Olvasott — és hallottszoveg-értés fejlesztése I

[ |

m  Kommunikaciohoz kapcsolédd ismeretek bévitése média

= Digitdlis tartalom készitése és megosztasa

m  Adigitdlis kompetencia fejlesztése

m Az egylttmuikodés fejlesztése

m  Akritikai gondolkodas fejlesztése

6 torténelem

1. 6ra:

m  Elézetes ismeretek felmérése: Kommunikécio — gondolattérkép

m  Csapatok kialakitdsa

m  Feladatok megbeszélése ﬁ
2.6ra- 6. 6ra I_IJ

®m A Wooclap feladatsor 6sszedllitdsa [—
7. 6ra d\'gné\is

. kultdra

m  Afeladatsorok megolddsa
8.¢6ra

m  Projekt értékelése @

m  Folyamatos értékelés @

m  Amunka fotds-vided dokumentaldsa

idegen
nyelv

Wooclap feladatsor

Gondolattérkép: el6zetes tudds felméréséhez hasznalt eszkdz, amely visszajelzést adhat arrdl, ki mit tud / mire emlékszik
Szoéfelhd feladat — gondolkodasra készteti a tanuldkat; ellenérzélista, amely tartalmazza példaul:
m  olyanlegyen a kérdés, amelyre egy-egy széval lehessen vélaszolni (Nem lehet eldontendd kérdés példaul)
m  kapcsolddjon a valasztott témahoz
Videdhoz kapcsol6do kérdések: ellenérzdlista, amely tartalmazza példaul:
m  elhangzott a valasz a videdban
®  minimum és maximum kérdésszam
m nyelvtanilag helyes kérdések
Szovegiras és a hozza kapcsolodé kérdések: ellendrzélista, amely tartalmazza példaul:
m  aszoveget a tanulok irjdk az 6sszegydjtott informdciok alapjan (nem kimasoljak valahonnan)
m  aszbveghossza
m  szerepel a szOvegben a valasz a kérdésekre
®  minimum és maximum kérdésszam
= nyelvtanilag helyes kérdések
Szolista és a hozza kapcsol6doé kérdések: ellenérzdlista, amely tartalmazza példaul:
®  minimum és maximum hany sz6
m  idegen nyelv-magyar vagy idegen nyelv-idegen nyelv tipusu lista készitése
m  kérdések mennyisége
Feladatsort értékel6 kérdések — tarsértékelés — ellendrzdlista, amely tartalmazza példaul:
m  idegen nyelvU kérdések
m feladatsor tartalmi részére vonatkozik (pl. érthetéek-e a feladatok, mennyire volt nehéz megoldani éket stb.)
m  értékeli a csapat teljesitményét
A projektmunka és az egyiittmiikodés zar6 értékelése — kérddiv kitoltésével

El6zetes tudas felmérése — gondolattérkép: Mindmup
Szervezéshez: Jamboard, Trello
Tartalomkészités:
m Wooclap — interaktiv feladatsorok készitésére alkalmas eszkdz, amelyben tobbféle feladattipusbdl lehet valasztani és kiegészité tartal-
makat (pl. kép, video) is hozza lehet adni
m  Jamboard - digitdlis interaktiv tabla, amelyre irni és rajzolni is lehet, PDF vagy kép formatumban is le lehet tolteni a kész alkotdst
Informaciogydjtéshez: Wikipedia, YouTube
Ertékeléshez: Wooclap, Google (irlap

PC/laptop és projektor a feladatsorok kivetitéséhez, okostelefon/tablet minden csapatnak



https://www.mindmup.com/
https://jamboard.google.com/
https://trello.com/
https://app.wooclap.com/
https://jamboard.google.com/
https://app.wooclap.com/
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8.5 Talalkoztal mar koltovel?

(Bognar Amalia)
A projekt célja egy digitalis kiadvany létrehozasa, amelynek célkitiizése, hogy a kolt6k élettorténeteibdl vett allitassal (nem
életrajz, hanem érdekes, figyelemfelkelté mondat réluk) és miiveik feldolgozasa altal fejlessziik a didkok személyiségét,
segitsiik at 6ket a kamaszkor okozta problémakon.
A tanulok kisebb csoportokban dolgoznak, és egy olyan digitalis kiadvanyt szerkesztenek, amelyet az iskola honlapjan tesznek
elérhetévé minden érdekl6ds, de féleg a felsé tagozatos tanuldk szamara. Ebben a kdnyvben a képi megjelenités mellett, altaluk
készitett animdciokat, humoros (pl. stand up comedy) felvételeket helyeznek el.
Kerettorténet:
A ,Légy onmagad” alapitvany versenyt hirdet, amelynek célja, hogy egy olyan online kiadvany készlljon el, kreativ, digitalis meg-
oldasokkal, amely a kortars kolték, irok mlveinek feldolgozasat tartalmazza. A palyamUveket egy rendezvény keretén belll kell

bemutatni, amelyet akar humorosan, akar jelmezekkel tarkitva is meg lehet tenni.

Az élettorténetekbdl vett allitast a pedagdgus az érak elején ismerteti, majd ezt egy kérdésekkel vezetett beszélgetés soran feldol-
gozza a tanulokkal.

Példaul kezdhetjik egy ilyen allitassal: Csukas Istvan élete végéig fajlalta, hogy csak meseiroként ismerték, holott rengeteg verset
is irt. Kamaszkori probléma: kritika megfogalmazasa és fogadasa

Kérdések:

= Tehogyan fogadod, ha kritika ér?

s Melyik osztalytarsad helyzetét tudod atérezni?

= Mire ébresztett ra az adott kritika?

A feladatok lehetséges témai (a teljesség igénye nélkdil):

s Egy Csukas Istvan altal irt mese részletének megismerése, amelyet egy-egy animacidban dolgoznak fel a tanuldk. Az ani-
macio ne legyen 1 percnél hosszabb id6tartamu. Ehhez jelmezeket tervezhetnek és készithetnek vizualis kultura oran. A
képsorozat a Stop Motion Studio alkalmazassal elkészithetd.

s Lackfi Janos, Varré Daniel egy-egy humoros kdlteményének megismerése utan a tanuldk altal valasztott irodalmi téma
(fogalom, egy mU, egy ir6/kolté életének) feldolgozasa stand up comedy felvételek készitésével. A hanganyagot StandApp

Open Mic applikacioval készitik el.

s Kanyadi Sdndor — gyermekversek cselekményének nyomon kovetése folyamatabrak készitésével, ehhez kapcsolddo web-
oldal a Creately.

A kiadvanyokat a csoportok bemutatjak egymasnak, majd az iskola felsé tagozatos didkjainak, meghivott vendégeknek is egy pro-
jektzaro rendezvény keretén belll. Az elkészllt produktumok elérhetévé valnak az iskola honlapjan.
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m  Iraskészség fejlesztése =
m  Beszédkészség javitasa digitdlis kultdra
= Digitdlis kompetencia fejlesztése /informatika
m  EgyUttmukodési készség fejlesztése
m  Kreativ technoldgiahasznalat
m  Informaciok rendszerezése a Miro fellleten torténik (magyaréran) magyﬁv
m  Ingyenes képek, zenék gydjtése (Pixabay, EnvatoElements) (vizualis kultdra éran) és irodalom
m  Digitdlis torténetmesélés, max. 1 perces animaciok készitése a Stop Motion Studio alkalmazdassal (magyaroran)
m  Stand up comedy felvételek szovegezése (magyardran)
m  Folyamatabrak készitése informatikadran (a tartalmi elemek 0sszegylijtése magyarérdn, a folyamatdbrék szerkesztése informati- Q
kaoran torténik)
Akiadvany szerkesztése, az elkészllt anyagok feltdltése a Book Creator weboldalon (informatikadran)
A résztvevéknek jard online oklevelek, kit(izSk elkészitése Canva segitségével vizualis
R (14 . , . . . s , kultdra
A munka képi-videds dokumentaldsa folyamatos, a csoportoknak az is a feladata, hogy a tevékenységek kdzben képeket, videdkat ké-
szitsenek. Ezeket egy osztalyfénoki ora keretében a Fotoplay alkalmazés segitségével allitjak 6ssze egy kisfilmmé (vélasztott tantargy,
osztalyfénoki dra). (6\
m  Adigitdlis kiadvanyok bemutatdsa a projektzard rendezvényen (pl. szil6knek, didkonkormanyzat tagjainak, egy cég képviseléjének) M
(OYOYO\
o0sztaly-
Digitalis konyv, amely elérheté az iskola honlapjan, féleg fels6 tagozatos didkok szamara f6noki

Ellenérzdlistak egy adott feladattal kapcsolatos szempontokkal (tartalom, kiilalak)
Tarsas értékelés 3-2-1 mddszerrel és/vagy szempontrendszerrel
Minden tandra végén szobeli visszacsatolds a csoport munkajénak elérehaladasarol (egytttmiikodés, idébeosztés, alkotési folyamat
aktudlis helyzete)
A projektmunka és az egylttmUkodés zard értékelése — szempontrendszer alapjdn, megbeszélés vagy irdsos reflexié formdjaban
Oklevelek dtaddsa a projektben résztvevéknek
Dijak (jelvények) (kozbnségszavazat + zs(ri)
a legjobb Stand Up-os
a legsokréttibb digitalis konyv
a legérdekesebb animacio
a legérdekfeszitébb prezentalds stb.

Szervezéshez: megosztott Excel tabldzat/MS Tervezd/Miro

Rendszerezés: Miro

Feladatokhoz: Bookcreator, Stand App, Creately, Stop Motion, Pixabay, EnvatoElements
Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms, Canva

PC/laptop, okostelefon/tablet


https://miro.com/
https://miro.com/
https://bookcreator.com/
https://apps.apple.com/us/app/stand-app-comedy-clips/id1465579673
https://creately.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cateater.stopmotionstudio&hl=hu&gl=US
https://pixabay.com/hu/
https://elements.envato.com/
https://www.canva.com/
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8.6 Fibonacci-szamok a vilagban
(Bognar Amalia)
A projekt célja egy olyan weboldal Iétrehozasa, amely a Fibonacci-szamok alapjan késziil el. Nemcsak a feliilet, hanem a tar-
talom is ezt az elemet tiikrozi, azaz a diakok feltérképezik, hogy hol taldlhatéak meg a szamok a minket koriilvevé vilagban,
majd megfigyeléseik alapjan, ezt felhasznalva, hozzak létre a digitalis produktumokat.
Kerettorténet: weboldalkészité céglinket azzal biztéak meg, hogy mindent (tartalom és forma) a ,Fibonacci-aranymetszet” alapjan
hozzunk Iétre. Azt kérte a meghizé, hogy egy sajtotajékoztatd keretében mutassuk be az elkészilt fellletet. A megbizd azt a honla-
pot fogja ,megvasarolni’, amely a legtébb pontot gyUjti az alkotas folyamata sordn, és a leginkabb meggyézi 6t a prezentaldskor. A
kész weblapokat elérhetéveé tesszik az iskola weboldalan.
A feladatok lehetséges témai (a teljesség igénye nélkdil):
A weboldal Iétrehozasa, szerkesztése:
= informaciok gydjtése Fibonaccirdl matematikadran, a pedagdégusok altal valasztott weboldalak segitségével a tanuldk fel-
meérik a Spiralban rejl6 lehetéségeket, a Miro fellileten rogzitik is, akar gondolattérképen, akar cetliken a legfontosabb észre-
vételeket
= Fibonacci-novények gy(jtése az iskolakertben/parkban, a gyjtott ndvények megfigyelése, préselése, lltetése az iskola ud-
varara/cserépbe az osztalyterem ablakdba, és/vagy logok készitése a Fibonacci-sorozat alapjan felépilé novényekbdl a
Logo maker segitségével bioldgiadran
= spirdlgenerdtor programozasa, kddsor médositédsa a Tynker weboldalon informatikadran

= weboldal nyitddallamanak szerkesztése énekdran a Musiclab fellileten

= a gyUjtott novényekbdl Fibonacci-kép készitése offline, és/vagy spirélok rajzoldsa digitalisan a Toy Theater weboldalon
vizudlis kultura keretein belUl

= weboldal szerkesztése (Webnode feliilet), vagy weboldal programozésa pl. a Kompozerrel informatikadran

s felkészilés a sajtétdjékoztatora, prezentalds torténetmeséléssel (PowerPoint/Sway/Canva) a felmeriil6 kérdések megvala-
szoldsa) magyaroran

A tervezési szakaszban csoportokat alakitunk, majd az adott tandran informacidkat gyjtiink Fibonacci-rél és a Fibonacci-szamok
eléforduldsardl. A csoportok Gtletelnek a weboldal felépitésérdl és tartalmi elemeirél, majd a Miro weboldal segitségével eldontik,
hogy melyik elképzelést fogjak megvaldsitani.
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foglalkozas kultdra, ének-zene tantargyakra épulé projekt a 7-8. évfolyam szamara

m  Fibonacci-szamok megismerése

m  Programozas és algoritmikus gondolkodds fejlesztése

= Digitdlis tartalom készitése és megosztasa

m A matematikai, természettudomanyos és a digitalis kompetencia fejlesztése

m Az egylttmuikodés fejlesztése

m  Akritikai gondolkodas fejlesztése

m  Akreativitas fejlesztése

m  SzOvegalkotds fejlesztése irdsban/széban

m  InformdcidgyUjtés a pedagogus altal megjeldlt weboldalakon matematikadran, informaciok rogzitése a Miro fellileten

= Ahonlap felépitésének tervezése, otletelés a Miro fellilet segitségével, csoportddntés meghozatala a megvaldsitandé otletrél
m  Audio és vizudlis elemek tervezése, készitése énekoran és vizualis kultdra éran

m  Ahonlap szerkesztése, tesztelése és hibajavitasa informatikadran (a tartalmi elemeket a vélasztott tantargy keretein beliil hataroznak

meg, a programozas informatikadran valdsulna meg)

m A munka képi-videds dokumentdldsa folyamatos, a csoportoknak az is a feladata, hogy a tevékenységek kdzben képeket, videdkat ké-
szitsenek. Ezeket egy osztalyfénoki ora keretében a Fotoplay alkalmazés segitségével allitjak 6ssze egy kisfilmmé (vélasztott tantargy,
osztalyfénoki ora)

A honlapok bemutatésa a zsUrinek (zsri 6sszetétele: pedagdgus, didk, sziil6, egy cég képviseldje)
Az iskola honlapjan elérhet6k az elkészilt honlapok, offline médon szavazhatnak rajuk az iskola felsé tagozatos tanuléi megadott
szempontok alapjan

Weboldal, amely bemutatja a Fibonacci-szamokat a koriilottiink 1évé vilag elemei alapjan

m  Ellendrzélistdk az adott feladatokhoz (Milyen egy jo weboldal? kilalak, tartalom stb.):
felhasznalobarat
menupontok rovidek
képi anyag min6sége megfeleld
valos tartalmat kozvetit
a szoveq jol tordelt
a szbveg konnyen érthetd stb.
Tarsas értékelés 3-2-1 mddszerrel és/vagy szempontrendszerrel
m  Aprojekt sordn folyamatosan (egy-egy tandra végén), szébeli visszajelzés a csoport el6rehaladdsarél az ellenérzélista alapjan (minden
csoport kilon-kilon reflektdl) Szempontok vonatkozhatnak az egyiittmiikodésre, az elvégzett feladatok minéségére, az idébeosztésra
stb.
m  Aprojektmunka és az egylittmUikodés zard értékelése a zsUri segitségével és az iskola felsé tagozatos didkjainak offline szavazdsaval
(ez akéar papirzsetonok leadasa is lehet egy dobozba)

Szervezéshez: megosztott Excel tablazat/MS Tervezd/Miro

Informacidgyiijtés: a pedagdgus altal meghatarozott weboldalak segitségével (példaul 1asd lejjebb)

Feladatokhoz: Logo Maker, Canva, Tynker, Musiclab, Toy Theater, Kompozer, Webnode, Fotoplay, Sway, Powtoon
Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms, Canva

PC/laptop, okostelefon/tablet

Ismeretanyag

Weboldal jellemzéi Fibonacci-szamok alapjan: http://blog.webshark.hu/2018/09/28/aranymetszes-webdesignban/#toc7
Fibonacci-szamok a természetben: https://morzsafarm.hu/lenyugozo-fibonacci-spiralok-a-termeszetben/

Fibonacci a zenében: http://www.titoktan.hu/_raktar/titok_zeneben/fibonacci.htm
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https://miro.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.irisstudio.logomaker
https://www.canva.com/
https://www.tynker.com/dashboard/student/#/community/project/5f528b65dafce83cd9745670
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker
https://toytheater.com/spiral/
https://www.webnode.com/hu/
https://play.google.com/store/search?q=fotoplay&c=apps
https://sway.office.com/
https://www.powtoon.com/
https://morzsafarm.hu/lenyugozo-fibonacci-spiralok-a-termeszetben/
http://www.titoktan.hu/_raktar/titok_zeneben/fibonacci.htm
http://blog.webshark.hu/2018/09/28/aranymetszes-webdesignban/#toc7
https://kompozer.soft112.com/download.html

8.7 Alkalmazd érzékenyen!
(Bognar Amalia)

A projekt célja, hogy az intézményekben a kiilonb6z6 fogyatékkal é16 és a tanulasi zavarral kiizd6 tanulok a hires emberek
torténetein keresztiil lassak, hogy 6k hogyan kiizdotték le ilyen nehézségeiket, valamint a projekt kozben az ép tanulék
megtapasztaljak, hogyan segithetik tarsaikat.

A projekt végterméke egy applikdcié, amelynek célja, hogy segitse (féleg) a fogyatékkal él6 és a tanuldsi zavarral kiizd6 tanuldkat
a klonbozd tantargyak ismeretanyaganak, azok részleteinek megismerésében.

A tanulok kisebb csoportokban dolgoznak, egy-egy valasztott témara talalnak ki, és programoznak le egy olyan alkalmazast, ame-
lyet letoltés utan barki felhasznalhat a tanuldsi folyamat soran, pl. egyik menlpontja verses ,hangoskonyv”.

Megjegyzés: a pedagdgus a programozasi fellletet el6késziti, azaz alapot ad a tanuléknak, amelyet kiegészithetnek, médosithat-
nak. A pedagdgus valasztja ki a hires emberek élettorténetét a tantargynak megfeleléen.

A feldolgozott lehetséges témak (a teljesség igénye nélkdil):

s Kolcsey Ferenc — félvaksag - versek felmonddsa ,hangoskonyvvé” (de pl. barmilyen kémiai (stb.) szabdly, torténelmi (stb.)
osszefliggés felmondhatd ugyanigy a tantargyhoz kapcsolhato élettorténet, nem életrajz, megismerése utan)
Feladat:
magyaroéran az ismeretanyagnak megfeleld, de a tanulok altal valasztott versek digitalizélasa hanganyagga az Anchor
felllet segitségével
informatikadran az MIT App Inventor segitségével az applikacio fellletének tovabbfejlesztése és a hanganyagok feltol-
tése

s Einstein — diszlexia (tanuldsi zavar) — fizikai 6sszefliggések dbrazoldsa mémek segitségével (vizualitds, képszerkesztés)
Feladat:
hattérképek keresése fizikai 6sszefliggésekhez, majd a hozza kapcsolddd elemek, képletek raszerkesztése (barmelyik
képszerkesztével), az elkészilt kép mémmé generdlasa
informatikadran az MIT App Inventor segitségével az applikacio fellletének tovabbfejlesztése, a képek feltdltése

s Beethoven — hallassériilt — jelnyelvi szavakbol 6sszeadllitott idegennyelvi szotar
Feladat:
idegennyelvdran a tanult szavak jelnyelvi megfeleléjének 6sszekapcsoldsa a Quizlet weboldal segitségével (idegen szo,
magyar forditas és jelnyelvi kép 6sszekapcsoldsa)
informatikadran az MIT App Inventor segitségével az applikacié felliletének tovabbfejlesztése, az elkésziilt ,szotar” fel-
toltése

s Internetes forrasok felhasznéldsa — netikett (ingyenes képek, zenék elérése: Pixabay, EnvatoElements)

A feladatokat a csoportok tesztelik, és visszajelzéseket adnak egymasnak, igy készllnek el a végleges valtozatok. Az elkészlt
applikacio letdltését elérhetdveé teszik az iskola honlapjan.


https://elements.envato.com/

m Javasolt id6keret: Digitalis kultdra/informatika, magyar irodalom, fizika, biolégia,
10-15 tanorai angol/német nyelv tantargyakra és osztalyfonoki 6rara épulé projekt a
foglalkozas 7. évfolyam szamara
m  Programozas és algoritmikus gondolkodas fejlesztése
m  Digitdlis tartalom készitése és megosztasa
m  Szocidlis képességek fejlesztése
m Azegylttmdkodés fejlesztése
m  Akritikai gondolkodas fejlesztése

A tevékenységek és a feladatkorok tervezése a Miro weboldalon

A pedagogus dltal vélasztott, ismert emberekrdl sz616 torténetek megismerése (osztalyfénoki dra)

Informacidgyjtés (tantargyi tartalmaknak megfelel&en a Miro fellileten)

A digitélis fellletek megismerése (informatikadra)

Az alkalmazas szerkesztése, programozasa (a tartalmi elemek alapjdn elkészitett produktumok az adott tandran, az applikdcid progra-

mozasa informatikadran)

Tesztelés és hibajavitas (informatikaora)

m A munka képi-videds dokumentaldsa folyamatos, a csoportoknak az is a feladata, hogy a tevékenységek kozben képeket, videdkat ké-
szitsenek. Ezeket egy osztalyfénoki 6ra keretében a Fotoplay alkalmazds segitségével dllitjak 6ssze egy kisfilmmé (vélasztott tantérgy,
osztalyfénoki 6ra)

m  oklevelek készitése a résztvevéknek (Canva)

Az iskola fels6 tagozatos diakjainak késziilt applikacio

Atanulokkal kozosen készitett ellenérzélistdk egy adott feladattal kapcsolatos szempontokrol.
Milyen egy j6 applikacié? Szempontok lehetnek példaul:
m  hanganyag minésége
m  képanyag minésége
m  attekintheté mentsor
m  relevans tartalom
m  konnyen kezelhet6 stb.
Tarsas értékelés 3-2-1 mddszerrel és/vagy szempontrendszerrel
= minden tandra végén szdbeli visszacsatolds a csoport el6rehaladasardl (egylttmikodés, idébeosztas, az adott feladat aktudlis helyzete)
m  aprojektmunka és az egylttmUikddés zaro értékelése — megbeszélés szempontrendszer alapjan vagy irdsos reflexio formajaban
m  pontgydjtési rendszer is kiépitheté, ahol kiilonb6z8 szintekre juthatnak el a tanuldk:
1. szint: kezdé-appfejleszté
2. szint: gyakornok-appfejleszté
3. szint: profi-appfejlesztd
m  pontoznilehet:
a csoportmunkat
a kllonbozé fellleteken torténd tajékozodast
a digitdlis produktumok tartalmi elemeit (pl. a hanganyag minésége megfelelé stb.)
a digitalis produktumok kiilalakjat, a design-elemeket
m  oklevél dtaddsa a résztvevéknek

Szervezéshez: megosztott Excel tablazat/MS Tervezé/Miro

Informacidgyidijtés: Miro, Pixabay, EnvatoElements

Feladatok készitése: Memesgenerator, Anchor, Jelnyelvi szétar, MIT App Inventor, Fotoplay
Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms, Canva

PC/laptop, okostelefon/tablet

évfolyam
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https://miro.com/
https://miro.com/
https://pixabay.com/hu/
https://elements.envato.com/
https://memesgenerator.hu/
https://anchor.fm/
https://jelnyelv.hu/jelnyelvi-szotar/
https://www.canva.com/
https://appinventor.mit.edu/
https://play.google.com/store/apps/details?id=videoeditor.videomaker.slideshow.fotoplay

8.8 Alkossunk orias tarsasjatékot!

(Bognar Amalia)

A projekt célja egy olyan tarsasjaték Iétrehozasa, amelyben az eszk6zok és a feladatok digitalisak, vagy digitalisan késziiltek el.
F6 cél, hogy a kiilonb6z6 tantargyak ismeretanyaganak egy részét ilyen médon dolgozzak fel, és/vagy rendszerezzék a tanulék.

El6készités: egy tarsasjatékpalya felrajzoldsa vagy ragasztdsa a tan-
teremben/folyosén/udvaron. Csoportok kialakitasa: egy ,babu’= egy
4-5 f6s csoport. Tarsasjaték feladatai: minden csoport elkésziti a ki-
jelolt feladatot, majd kitaldljak, hogy a palya melyik mez6jére teszik.
Javaslat: mobilapp-feladat, az arra a mez6re 1épé csoport kihivja egy
jatékra a masikat, amelyik csapat nyer, el6re léphet 2 mez&t, amelyik
veszit, visszalép 1 mez&t. Ha 4 csoport van, akkor 4 ilyen mezd lesz,
hiszen mindegyik csoport készit egy ilyen applikéciét. A feladatok le-
hetséges témadi (a teljesség igénye nélkdil):

Hangokbdl mobilapp készitése: olyan alkalmazas létrehozasa,
amely az adott témahoz kapcsoléddan tobbféle csoportositasban
hangokat tartalmaz (minta: Idsd a forrdsoknal, a pedagogus a progra-
mozasi fellleten elkészithet egy alapot, amelyet a tanuldk moédosita-
nak, tovabbfejlesztenek).

Példaul Petéfi Sandor Janos vitéz c. mlve esetén:

1. csoport: llathangok (pl. barany)

2. csoport: Pet6fi kordban létezé mesterségek hangjai

3. csoport: egy-egy jelenetre jellemzé hanghatas (csata, vihar)

A jaték lényege, hogy véletlenszerlien megszodlal egy hang, és az nyer,
aki a leggyorsabban nyomja meg a sajat gombjat (jatékos altal va-
lasztott szin gombot), majd mondja meg, hogy mit is hallott, példaul
,€Z egy barany hangja, ugy kapcsolodik a Janos vitézhez, hogy...”

Az alkalmazas elkészitése:

s A, B, C, Dgomb (sth) létrehozadsa a programozasi fellleten,
ezek jelképezik a jatékosokat; ha a jatékos felismerte a hangot,
akkor ennek a gombnak a megnyomaséval jelzi (az valaszol-
hat, aki a leggyorsabban, elsének teszi ezt meg)

= helyes, nem helyes valasz jelolése: a pipa és az x gombbal
jeleznek vissza a jatékosok arra, hogy tarsuk helyes vélaszt
adott-e

s szamlald programozasa: az alkalmazas képes arra, hogy a
helyes valaszok utanjaré 1 pontot rogzitse, majd a jaték végén
az osszesitett adatokat jelezze

Eszkozigény: laptop, vagy PC, okostelefon, MIT App Inventor felllet
Az applikacio elkészitésekor a szabadon felhasznalhaté hanghatdsok
és képek alkalmazésdra is fel kell hivni a tanuldk figyelmét (Zapsplat,
Pixabay weboldal)

Activity-jaték a mesterséges intelligencia segitségével (kartyak
tervezése az online feliilethez)

Quick, draw! felllet segitségével bemutathato, hogy hogyan tanul a
mesterséges intelligencia. A felllet megprobdlja kitalalni, hogy mit
rajzol a tanuld. A weboldal folyamatosan rogziti a vonalakat, igy adat-
bazisa alapjan azonositja be az egyes rajzokat.

Feladat: a tanulok ismerjék meg a fellletet, figyeljék meg az adatba-
zishan megtaldlhato kartyak alapjan, hogy mely rajzokbdl ismeri fel
a leggyorsabban a fellilet az elemeket, majd készitsék el ezek alap-
jan sajat kartyaikat offline (igy megtapasztalhatjék azt a folyamatot,
ahogy a mesterséges intelligencia tanul). A sajat kartyak kozul azokat
a rajzokat valasszak ki, amelyek valamilyen médon az ismeretanyag-

hoz kapcsolhatdk. A tarsasjatékban lehet egy Activity-mezd, ahol eze-
ket a kartyakat fel lehet hasznalni.
Eszkoz: tablagép, vagy okostelefon, papir, filc, olld

Dobdkocka tervezése 3D-ben
A Tinkercad weboldal segitségével lehet megtervezni a tarsasjaték-
hoz sziikséges dobokockat. A terveket elkészithetik papiralapon, majd
a fellleten 3D-ben. Ha lehet6ség van ra, akkor ezek 3D-nyomtatéval
ki is nyomtathatok.
Barmilyen offline és digitalis feladattal bévithetd a feladatsor (micro-
bit: ké-papir-oll6; Bluebot: szdkeresé pélya; széfelh6-kartya feladva-
nyokkal; memoriakdrtya az ismeretanyagbdl stb.)
Az el6készitd szakaszban:
= ismerkedés kilonboz6 tarsasjatékokkal: a tanulok elhozzak
kedvenc tarsasjatékukat, ezek segitségével ismerik meg a
kilonbozd  jatéktipusokat, kerettorténeteket, szabalyokat,
eszkozoket (B-véltozat: a pedagdgus maga vélogat 6ssze egy
jatékkészletet)
= csoportok kialakitasa
= csoportzaszlo tervezése Logo Maker applikacioval, ha lehetd-
ség van ra, az elkészlilt terv transzferpapirral textilre is nyom-
tathatd
= megkell hozni a kdzos dontéseket (pl. ismeretanyag, térsasja-
tékunk kerettorténete, szabalyai, tabla Utvonala) a Miro webol-
dal segitségével
= a palya nagyméret(, hogy a babuk, azaz a tanulok elférjenek
rajta, tehat nagyobb tér sziikséges hozza
A feladatokat a tanuldk kiilonbdzé digitalis kdrnyezetben készitik el,
igy pl. MIT App Inventor, ,Quick, draw!”, Logo Maker, Miro, Tinkercad,
Fotoplay stb. segitségével.
Az értékelés menete:
= minden csoport elkésziti a feladatokat
= egy kozosen osszedllitott szempontsor alapjan ellenérzik,
hogy minden kritériumnak megfeleltek-e (kilalak és tartalom)
= a Miro felllet segitségével szavaznak arrdl, hogy melyik csa-
patnak sikertlt megoldania a legjobban
= pontozast, jelvénygydjtést, szinteket is bevethetlink, példaul 1.
szint jatéktervezd-ujonc, 2. szint: jatéktervezé-tanonc, 3. szint:
jatéktervezé-mester
= pontoznilehet:
a csoportmunkat
a kilonboz6 fellleteken torténd tajékozddast
a digitalis/offline produktumok tartalmi elemeit (pl. a kép/
hanganyag mindsége megfelel6)
a digitalis/offline produktumok kiilalakjat, a design-ele-
meket
» projektzards: az elért szint kit(iz6jének ataddsa (kit(iz6 készi-
tése: Canva segitségével)
A feladatokat egy kozos jaték soran tesztelik a csoportok, javitjdk az
esetleges hibakat, majd egy projektzaro délutan keretében az iskola
fels6 tagozatos osztalyainak csapatait kihivjak egy jatékra.



m Javasolt idCkeret Digitalis kultira, barmely tantargy(ak)ra épilé projekt az

10-15 tanorai . e
. 5-6. évfolyam szamara
foglalkozas

Valasztott tantargyak tanuldk altal kijelolt ismeretanyagdnak megismerése
Programozas és algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Digitdlis tartalom készitése és megosztdsa

Az egylttmUikodés fejlesztése

A problémamegoldas fejlesztése

m  Atevékenységek és a feladatkdrok tervezése (azon a tandran, amelynek az ismeretanyagat felhasznaljuk a tarsasjaték témajahoz, pl.
irodalom, természetismeret)

Tarsasjatékok megismerése (osztalyfénoki dra)

A programozasi kornyezet kivélasztdsa, megismerése (digitélis kulttra)

Ajatékok algoritmusénak elkészitése, programozds (tartalmi elemeket a vélasztott tantargy keretein belll hataroznak meg, a programo-
z4s a digitédlis kultdra tantdrgyon belil valésulna meg)

Quick, draw! fellilet megismerése, kdrtyak készitése (vélasztott tantargy)

Dobdkocka tervezése — Tinkercad-felilet (vizualis kultura, digitalis kultira)

Tesztelés és hibajavitds (vélasztott tantargy)

A jatékosoknak jaro kitlizék elkészitése Canva segitségével (vizudlis kultira)

A munka képi-videds dokumentaldsa folyamatos, a csoportoknak az is a feladata, hogy a tevékenységek kozben képeket, videdkat ké-
szitsenek. Ezeket egy osztalyfénoki éra keretében, a Fotoplay alkalmazas segitségével allitjdk 0ssze egy kisfilmmé (vélasztott tantérgy,
osztalyfénoki 6ra).

m  KOz0s jaték az iskola kozosségi terében, az elkészilt videdk vetitése

Egy tarsasjaték, amely az intézmény barmely fels6 tagozatos osztalyanak hasznos lehet

Ellenérzélistak egy adott jatékkal kapcsolatos szempontokrol (nehézség, platform, jatékidé, kilalak stb.)

Tarsas értékelés 3-2-1 mddszerrel és/vagy szempontrendszerrel — az elkésziilt jatékok tesztelése

Online szavazas az otletekkel és az elkésziilt produktumokkal kapcsolatban

A projekt soran folyamatosan (egy-egy tandra végén) szdbeli visszajelzés a csoport elérehaladasardl az ellenérzélista alapjén (minden
csoport kilon-kilon reflektal)

A projektmunka és az egylttmuikodés zaro értékelése — szempontrendszer alapjan megbeszélés vagy irdsos reflexié formajaban

Szervezéshez: Logo Maker, Miro
Jatékfejlesztéshez: MIT App Inventor, Quick draw, Logo Maker, Zapsplat, Pixabay, Fotoplay, Tinkercad
Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms, Canva

PC/laptop, okostelefon/tablet

Minta a ,Hangokbdl mobilapp” készitéséhez: https://gallery.appinventor.mit.edu/?galleryid=860de8ff-fc91-45fc-b2df-9f51a079a458
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.irisstudio.logomaker
https://miro.com/
https://appinventor.mit.edu/
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://www.zapsplat.com/
https://pixabay.com/hu/
https://play.google.com/store/search?q=fotoplay&c=apps
https://www.tinkercad.com/
https://www.canva.com/create/logos/badges/
https://gallery.appinventor.mit.edu/?galleryid=860de8ff-fc91-45fc-b2df-9f51a079a458
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.irisstudio.logomaker

8.9 Meseélo saklktabla
(Csanyi Judit)

Polgar Judit Sakkpalota elnevezésii programjaban a sakkbabuk palotaban laknak, jatszanak, vitatkoznak, mesélnek, mint
ahogy azt a meseszereplok teszik. A gyerekek igy ismerik meg a sakkbabukat, amiknek neviik is van és mindenféle csoda
dolog torténik veliik. igy nem csodalkoznak akkor, amikor a projekt céljanak azt nevezem, hogy hozzunk létre egy sajat kony-
vespolcot, amin csupa altaluk irt, rajzolt, kitalalt torténet lesz, mesekonyvekbe helyezve. Fészerepldik a sakkbabok legyenek,
helyszin pedig a sakkpalota vagy a Sakkbirodalom. A meglepetést az okozhatja, amikor megmutatom nekik, hogy ezek a
mesekonyvek az online térben lesznek és megoszthatjak azokkal, akikkel szeretnék.

A gyerekek parban vagy kiscsoportban dolgozhatnak. A sajat mese irasa el6tt ajanlott olvasmany lehet Berg Judit-Polgar Judit:
Alma cimU regényének kozos elolvasasa. A torténetalkotast lehet valtozatos modszerekkel segiteni: Elindithatja a gondolatokat az,
ha kapnak egy torténetrészletet a gyerekek, vagy helyszineket, szerepléket és egy problémat, de lehet, hogy egy torténet befejezd
mondatat kapjak meg, és ki kell talalniuk mi torténhetett el6tte, vagy kapnak egy mondatot, amit az egyik szereplé mondott a torté-
netben, és nekik azt kell kitalalni, hogy milyen események kovetkeztében mondhatta azt a szerepld. A mesealkotashoz valtozatos
eszkozoket is hasznalhatnak: igy Ozobot robotunkat jelmezbe 6ltoztethetik, palyat alakithatnak ki neki és a torténeteit ezutan jegy-
zik le. Ugyanarrdl a palyarol Uj és j torténeteket hozhatnak létre.

Ozobotot iranyithatjak telefonnal vagy szinkddokkal is. Egyszer(sitett sakkbabjelekkel is ellathatjuk Ozobot robotunkat és a ked-
velt jatékokat, pl. sakkfogdcska vagy 1 1épéses mattadasok a valdsagban is eljatszhatok igy is. Mas tanuldk papirbdl hajtogatnak
sakkbabukat, készitenek sakkdobdkockat és ezeket hasznaljak a meseiras elétt. A hajtogatashoz segitségul hivhatjak az internetet.

A mesékhez rajzokat is készithetnek a gyerekek és ezeket a mesekonyvbe is beilleszthetjik szkennelés utan. Kivalo alkalmazasok
vannak, amelyeknél egy egyszer( regisztraciot kovetéen a tanulok tudjak a mese szovegét begépelni, képeit beilleszteni a me-
sekonyv lapjaira, és lapozhat¢ digitélis mesekdnyv sziletik munkajuk nyoman. Kivalé mobiltelefonos alkalmazasok segitségével
tobbféle hattér és szerepld kozil valogathatnak, de maguk is készithetnek szerepléket és alkothatnak digitalisan torténetet. Biz-
zunk tanitvanyainkban, csak a lehetéségeket kell nekik megmutatni és &k felfedezik, alkotnak vele!

A mesék szovegéhez és a sakk szabalyrendszeréhez kotédéen feladatokat, kvizeket is tudnak késziteni a tanulok egymasnak. Ki-
valaszthatjuk az egyik tanuld meséjét és megkérhetjuk, hogy ahhoz kapcsolddoan készitsenek a gyerekek online kvizt egymasnak,
amely igazan kreativitast igénylé feladat!

Jo, ha nem minden tevékenység kotelezd, hanem a gyerekek érdeklédésik alapjan valaszthatnak a lehet6ségek kozdil.

Az alkoto folyamatban érdemes folyamatosan visszajelezni, értékelni, fejleszté javaslatokat tenni. A projekt végén a gyerekek cime-
ket, rangokat nyerhetnek: Sakkpalota kredtorai, tudosai vagy a Sakkpalota kronikasai lehetnek. Sajat készitésu kitlizékkel, okleve-
lekkel jutalmazhatjuk 6ket. A projektben végzett munkat, a megszuletett alkotasokat mutassuk meg a projektben részt nem vevd
osztalyok tanuldinak, a sziiléknek, a kollégaknak is.

A torténetmesélés modszere idegen nyelvi 6rakon is nagyon jol hasznalhato. A projekt megvaldsithato az online oktatas idésza-
kaban is.


http://www.sakkpalota.hu/
http://www.sakkpalota.hu/

m Javasolt idékeret: Magyar nyelv és irodalom, képességfejleszto sakk, digitalis kultura,

5-10 tanérai vizualis kultudra, idegen nyelv tantargyakra épulé projekt a
foglalkozas 4. évfolyam szamara évfolyam

m  SzOvegértés, szovegalkotas &’

m  Esztétikai kompetencia fejlesztése magyar nyelv

m A sakk szabalyainak jatékos gyakorlasa és irodalom

m  Digitdlis tartalom készitése és megosztasa

m Abeszédkészség és az el6addsmad fejlesztése

m  Adigitélis kompetencia fejlesztése

m Azegyuttmdkodés fejlesztése A

m  Akommunikacios készségek fejlesztése sakk

m  Aproblémamegoldas, a kritikai gondolkodas fejlesztése

m  Ozobot robotnak palya- és ruhatervezés ﬁ

m  Amesék megirasa I_IJ

m  lllusztraciok készitése —

m  Digitdlis tartalmak kialakitasa, tartalomkészités i‘gllttjr‘ias

m Avégsé produktum osszedllitdsa és nyilvanos bemutatasa

m  Folyamatos értékelés

m  Amunka fotds-videds dokumentaldsa N
Elkésziil az osztaly digitalis konyvespolca, amelyre felkeriilnek a gyerekek sakkos mesekonyvei. Késziilnek Ozobot-palyak, jelmezek, pa- vizualis
pirbdl hajtogatott sakkbabuk, sakkdobdkocka, kvizek, animaciék a mesékhez kapcsolédéan. kultdra

m A mesékhez készitett kétkezi alkotasokat kitlizékkel jutalmazzuk

m A sakkos mesék tartalmi, formai értékelése széban

m  Amesékhez készitett kvizek, feladatok kiprébaldsa idegen

m  Amesékhez készitett illusztraciok, 6sszegyjtott képek megtekintése nyelv

m  Amesékhez készitett animaciok bemutatédsa

m  Reflexio, onértékelés vagy csoportos értékelés az elérehaladdsrol

m  Avégsd produktum kritériumai — attekintd tablazat (rubrika)

m  Abemutatd értékelése szempontrendszer alapjan

m  Akoztes produktumok értékelése — attekintd tabldzat (rubrika)

m  Aprojektmunka és az egylttmkodés zaro értékelése — szempontrendszer alapjan megbeszélés formajaban, oklevelek atadasa

Szervezéshez: Google Drive/Teams-csoport

Dokumentalashoz: Padlet, Genially, Wakelet, Sway, Canva

Bemutatdkhoz: Bookcreator, Writereader, Toontastic

Feladatkészitéshez: L earningApps.org, Wordwall, Genial.ly, Ozobot

Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms, Mentimeter, Strawpol.me, Senteacher, Tagsmaker, lino

PC/laptop, okostelefon/tablet

Berg Judit-Polgar Judit: Alma cimU regénye




8.10 Ismerj meg! Digitalis 6romok és veszélyek
(Csanyi Judit)

A projekt célja: A tantermen kiviili digitalis oktatas miatt az als6 tagozatos tanulok sok id6t toltottek az online térben, igy
talalkozhattak olyan tartalmakkal, amelyek nem az életkoruknak megfelel6ek. Ezért meg kell ismerniiik annak 6romei mellett
aveszélyeit is.

Ezt segitik el6 a projektfeladatok. Eletkori sajatosséagaikat figyelembe véve, alkoté modon kezelni t6bbféle digitalis alkalmazast
azért, hogy megtapasztaljak kozben mennyi féle médon lehet hasznalni a digitdlis eszkdzoket. Kbzponti témank az internetbiz-
tonsag. Szikséges a tanuldk kreativitasanak, alkotékedvének, szorgalmanak felébresztése. Lathatjuk majd, hogy felnétt segitség
nélkul is mennyi mindent meg tudnak tanulni, létre tudnak hozni az als¢ tagozatos tanulok. Mivel 6-10 éves tanulokrol van szo,
alapfogalmak kialakitasa a cél, ehhez a kdvetkezé kérdésekre keressiik a korosztalynak megfelel6 valaszokat a projekt soran:

1. Csak jo dolgokat rejt az internet?

2. A mesterséges intelligencia segit vagy hatraltat benninket?
3. Mennyi idét tolthetek az interneten?

4. Mivel telik az az idg, amit a digitalis térben toltok?

5. Veszélyes, ha sokat jatszom a szamitogépemen?

6. Milyen jatékkal ne jatsszak?

7. Szabad nekem kozosségi oldalakon fent lenni?

8. Mit arulhatok el magamrdl a kozosségi tereken? Miért?

9. Mitjelent a digitalis labnyom?

10. Mi az a netikett?

A projekt kiindulhat egy izgalmas regény kozos olvasasabdl is, vagy internetbiztonsagi kisfilmek kdzds megnézésébdl, amely té-
makroél kdzos beszélgetés utan feladatmegolddsok, jatékos tevékenységek, onallo alkotasok kovetkezhetnek a témahoz kotédéen.
Ehhez az 6nall6 alkotéfolyamathoz felhasznalhatjuk azt, hogy a tanuldk nagyon szeretnek jatszani, ezért készithetnek egymasnak
amegszerzett tudds ellenérzésére kvizeket (pl. tankockak, Wordwall, Genial ly segitségével). Bemutathatjak a gyerekek egymdsnak
egy infografika, gondolattérkép, plakat vagy animacio segitségével az internet elényeit és veszélyeit is, a digitalis labnyom jelenté-
sét, a netikett alkalmazasanak szabalyait vagy azt, amit az interneten valé megosztasokrol tanultak. Minden esetben adjunk lehet6-
séget a gyerekeknek egyéni, paros vagy kiscsoportos alkotésra. A tanulok ligyesen hasznaljak az Utmutatdkat, segitségikkel olyan
digitalis eszkozoket is képesek hasznalni, amelyeket nem tanitottunk meg nekik. Papiralapu és online tevékenységeket megfeleld
aranyban adjunk. Vélaszthato tevékenységek felajanldsaval a motivalt tevékenység biztositott. Az alkotd folyamatra — a kvizek, jaté-
kos feladatsorok, animacios kisfilmek vagy plakatok készitése — hasznalhatjak a tanuldk a napkozis idékeretet is, igy kreativitasuk-
nak nem gatja az id6korlat. Az elkészilt mese, vers, rajz, és mas alkotas bemutatasara is sor kerilhet mar a napkozis csoportban
is, igy azonnali visszajelzésekkel segithetjik a gyerekek munkajat, majd a megosztasra sor kertlhet a digitalis, kozos fellleteken is.
A kvizek kiprobalhatok, a szabalygydjtemény elkészithetd nem csak papir alapon, hanem bekertilhet a lapozhat6 konyvbe is.

A projekt 6rdinak cimei:

0. A projekt el6készitése: projektcélok, -feladatok megbeszélése, elézetes tudas feltérképezése
1. Azinternet a mi bardtunk? (A sakkvildg 3 névére)

2. Kizdelem ember és szamitdgép kozott (Deep Blue-Kaszparov)

3. Azinternet nem felejt! (digitélis Iabnyom)

4. Hozz felel6s dontést Sangoval! (megosztas)

5. Okosan a neten! (netikett)

6. Netezz okosan! (képernydid)

7. Projektzaras, értékelés: bemutatok, ismeretek 6sszegzése, oklevelek dtadasa

A projekt megvaldsithatd az online térben is.



7/:\§ JavasoltidCkeret Digitalis kultura, etika, vizualis kultura, technika, képességfejleszt6 sakk

SJJISIE';;?I tantargyakra épulé internetbiztonsagi projekt az 1-4. évfolyam szamara

Internet hasznos oldalainak megismertetése
Internet veszélyeinek 6sszegyjtése

Digitdlis tartalom készitése és megosztasa
A digitélis kompetencia fejlesztése

Az egylittmUikodés fejlesztése

Szovegértés, szovegalkotds

A kritikai gondolkodas fejlesztése
Kreativitds fejlesztése

Onallé tanulas képességének fejlesztése

Informaciogydjtés-vildghalo-megosztas kdzos fellleten

A tevékenységek és a feladatkorok tervezése

Az alkalmazott technoldgia és az alkalmazasok kivélasztasa
Onall6 tanulds modszerei

Alkotd folyamat, értékelés és médositds

Az elkészilt alkotdsok publikaldsa

A munka fotés-videds dokumentalasa

Ko6zos feliileteken megosztas, egyéni alkotasok (animacio, gondolattérkép, infografika, plakat, mese, vers, rajz, tankocka, jaték, szabaly-
gyljtemény)

Otletbérze, megbeszélés

Pontgydjtés

Krétanaploban dicséretek

Ellen6rz6listék a feladvanyok 0sszedllitasahoz

Tdrsas értékelés 3-2-1 mddszerrel — az elkészllt feladvanyok ellenérzése, folyamatos visszajelzés

Reflexid, onértékelés vagy csoportos értékelés az elérehaladasrol

A projektmunka és az egylttmkodés zaro értékelése — szempontrendszer alapjan megbeszélés és pedagogus altal készitett okleve-
lekkel

Szervezéshez: Google Classroom vagy mas kozos osztalyfelllet

Informaciogydijtés: Padlet, Google Jamboard, Wakelet

Motivacio felébresztéséhez: internetbiztonsagi kisfilmek, jatékok-Da Vinci Kids, Saferinternet
Feladatokoz: QR-kdd generator, Wordwall, LearningApps.org, Genial.ly, jigsawplanet.com
Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms, Jamboard

PC/laptop, okostelefon/tablet

Papiralapu forrasok: Berg Judit: Drifter - Beck Andrea: A Gémer, a Blogger és a Sztar (kalandregény a franya netrél, amit mindenki hasznél, de
nem mindenki okosan)- https://hvgkonyvek.hu/konyv/kepernyotudatos-csalad

Linkek: www.sakkpalota.hu - www.learningapps.org - www.wordwall.net - www.jigsawplanet.com - www.genial.ly (szabadulészoba, prezen-
t4cio, interaktiv kép, kviz)» www.canva.com (tutorial is) - www.coggle.com (tutorial is) - www.biteable.com (tutorial is) - toontastic mobil a pp
(tutorial is) - chessplayground app - internetbiztonsag Sangoval-online fiizet - https://digitalisgyermekvedelem.hu/itu-cop - internetbiztonsagi
munkafiizet - https://babafalva.hu/uj-jatekos-internetbiztonsagi-munkafuzet-ovodasoknak/

DaVinci Kids kisfilmek a Keress ra! sorozatbdl: Robotron! (Netikettel kapcsolatos ismeretek) « Nem akarom, hogy mindenki meglassa a popd-
mat! (Digitalis ldbnyom fogalma) « Hé, id6 van, Nagyi! & Kapcsold kil Jatsszunk! (Egészségmegdrzés és képernysidd) « https://
www.eset.com/hu/digitalis-biztonsag/gyerekeknek/ - kisfilm internetbiztonsagrél - https://mese.tv/internet-biztonsag/bigyoo-bot-szinre-
lep

K6z6s munkahoz: Google Jamboard prezentdcios fellilete « Padlet - Wakelet

Projektzaras, értékelés: www.writereader.com - www.senteacher.org

Tutorialok: Netikett: szabdlyok az online térben- kisfilm https://www.youtube.com/watch?v=scabBdLBwfc - digitdlis labnyom https://
www. youtube.com/watch?v=0K-zXEA7Psw - Biteable hasznalata https://onlineotthonoktatas.hu/bitable-video-keszitese/ - Canva
hasznélatahoz segitség https://www.youtube.com/watch?v=UM78bSwdeB0&t=0s - Coggle haszndlatdhoz segitség: https://
www.youtube.com/watch?-v=Fy4tYAU406k - Toontastic hasznalatdhoz segitség: https://adrainformatica.com/hu/como-utilizar-google-
toontastic-3d-para-crear-his-torias-animadas-en-3d/

Sziiloknek, pedagégusoknak: https://contentplus.hu/blog/ingyenes-infografika-keszites-online/ - https://www.saferinternet.hu/ -
https://www.saferinternet.hu/jatekok/offline-letoltheto-jatekok/alsosoknak/alsosoknak

Tudatosan a neten: https://www.youtube.com/playlist?list=PLVa-VrEFDPmrnXxohxTDTILczCn26W9VS - https://buvosvolgy.hu/
kereses?
HNDTYPE=SEARCH&name=doc&page=1&_clearfacets=1&_clearfilters=1&fld_compound_target=allfields&fld_compound=&fac_te-
mas=internet

Kirandulasi helyszin-javaslat: www.buvosvolgy.hu

A Digitalis Témahét kézikoényve

1-4.
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https://mese.tv/dal/bigyoo-bot-szinre-lep
https://mese.tv/dal/bigyoo-bot-szinre-lep

8.11 Micro:bit, a kvizmester
(Csanyi Judit)

A projekt célja, hogy az alsé tagozatos gyermekek, korabban megszerzett tudasukat, mind digitalis eszkozhasznalat, mind
programozasi, mind tantargyi ismeretek tekintetében-alkoté médon hasznositsak.

Azok a gyerekek tudnak ebben a projektben részt venni, akik a micro-bittel mar megismerkedtek: tudnak egyszer( format megje-
leniteni, bet(t, szamot kiiratni, ismerik a nyomoégombok hasznalatat. A kvizalkotast parban vagy kiscsoportban végzik a tanulok.
Sajat korcsoportjuk szamara készitik ezeket a kvizeket, igy a tesztelésbe az évfolyamtarsaikat is bevonhatjak majd. Barmely tan-
targy ismeretanyagabol osszedllithatjak a kérdéseket-valaszokat a tanulok. Fontos a projekt terméke is, de a hozza vezetd Ut is:
altala tanuljdk meg a gyermekek az alkotdfolyamat 1épéseit, azaz a tervezés, alkotds, tesztelés, javitas, véglegesités, megosztas
fazisainak fontossdgat. A feladatokat meg is oszthatjak egymas kozétt: lesz, aki szivesen alkot kérdéseket, mas a programozdi fel-
adatokat szereti, de lesz, aki a hasznalati utmutato készitésében vagy a kviz tesztelésében, bemutatdasaban vesz szivesebben részt.

Atervezési szakaszban a gyerekek kozosen hoznak dontést arrol, hogy milyen témakaorben készitenek kvizt. Fontos, hogy pontosan
osszak el a feladatokat, jeloljenek ki felelésoket, figyeljenek a hataridékre is. A projekt foglalkozédsain a kdvetkez6 tevékenységeket
tervezzik szamukra:

1. Otletbdrze. A projekt céljdnak megismerése. Csoportok kialakitasa, a munkafolyamat megtervezése. Ertékelési szempontok
0sszegyUjtése kozosen.

Kérdések megfogalmazasa, valaszok megirasa. A kérdésekbdl prezentacio készitése.

Programozdi feladatok megoldasa.

Csoporton bellli tesztelés, hibak javitasa, program finomitasa, szépitése.

Csoportok kozotti tesztelés (egymads kvizeinek kiprébaldsa). Hibakeresés, javités.

Projektben részt nem vevd csoporttal a kvizek kiprobalasa.

Haszndlati Utmutaté elkészitése. A kvizek publikalasa online fellleten.

Ertékelés.

©NOoo kW

A gyerekek végig haladnak a programozéi feladat soran az alkotofolyamat 1épésein: a tervezéstdl a kérdésfeltevéseken at a prog-
ram lezarasaig. Az elkészilt kvizeket el8szor a projektben résztvevé csoportok kozott teszteljik: probaljak ki egymas kvizeit. Ha
hiba van, javitsa ki a csoport, €s csak ezt kovetéen osszuk meg kviziinket és teszteljik nagyobb kozosségben. Olyan osztalyban is
probaljuk ki, ahol nem ismerik a Micro-bit mikodését.

Készuljon el mindenképpen a kvizekhez pontos hasznalati Utmutato is, hogy mas tanuldcsoportok is ki tudjak probalni: akar magat
a kvizalkotast, akar csak a jatékot. Az alsé tagozatos gyerekek a szovegszerkesztésben még jaratlanabbak, de van olyan mesekdny-
valkoto felllet, ahol egyszer( szGveg- és képbevitelre is van mad, igy lapozhato formaban elkészilhet dltaluk a hasznalati utmutato.

A munkafolyamatot végig dokumentaljuk fényképekkel, videdkkal, képernyd&felvételekkel, majd osszuk is meg online fellleten.
Hasznaljak a tanulok a kozos digitalis fellleteket, igy akar a foglalkozast kdvetéen, otthonrdl is tudnak gondolatokat megosztani,
hibat javitani.

A munkardl a visszajelzés folyamatos legyen mind a pedagégus részérdl, mind a tanuldk részérél egymas felé. Erdemes a munka
elismeréseként a gyerekeket megjutalmazni: pontokkal vagy digitalis kitGzékkel, oklevéllel. A gamifikacios jutalmazasi lehetéség
igen kedvelt az also tagozatos tanuldk korében.

Kilonleges lehetésége ennek a projektterméknek (az elkésziilt Micro:bit kdd), hogy Ujra felhasznalhatd. Nagyon kicsi véltoztatassal
egy teliesen Uj kvizhez alkalmazhatd. (elegendé az egyes kérdéseknél a helyes valaszok sorszamat médositani). Tehat ilyen mddon
egy kvizellenérzé sablont készitenek a projekt soran a gyerekek. Egyforma mégsem lesz, mert egyedivé tehetd, pl. a helyes vala-
szokra adott reakcio egyik tanulénal egy pipa lesz, egy masik tanulonal egy dallam csendul fel majd.

Késdbb, ha jartasabbak lesznek a gyerekek a szenzorok, a kiegészité elemek hasznalataban (felsé tagozat), akkor pl. kigyulladhat
kilonb6zd szind lampa, vagy egy motor segitségével felemelkedhet egy zaszI6.

A projekt soran kitlizott célok, tevékenységek egybecsengenek az Uj tantargy, a digitalis kultdra NAT, 2020. feladataival, célkitlizé-
seivel.



?/D\ﬂ JavasoltidCkeret Digitalis kultdra, barmely tantargy ismeretanyagdra épiilé projekt a

5-10 tandrai . .
. 3-4. évfolyam szamara
foglalkozas

Programozas és algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Digitalis tartalom készitése és megosztasa

A matematikai, a természettudomanyos és a digitélis kompetencia fejlesztése
Az egylttmUkodés fejlesztése

A kritikai gondolkodas fejlesztése

Kreativitas fejlesztése

Lényegkiemelés, szovegértés fejlesztése

Onallo tanulas képességének fejlesztése

A tevékenységek és a feladatkorok tervezése
Témavalasztas és informaciégyUjtés

A programozasi kornyezet hasznalata

Elkészil a kvizjaték ellenérzésének algoritmusa

Tesztelés és hibajavitas

A kviz haszndlati Utmutatdjanak elkészitése és publikalasa
A munka fotos-videés dokumentéldsa

Alsé tagozatos tanul6k szamara készitett kvizgyiijtemény, amely a kviz hasznalati utmutatéja alapjan konnyen adaptalhaté masok sza-
mara is.

Otletborze arrdl, hogy milyen témaju kvizt alkossunk

Ellenérzélisték az adott kvizzel kapcsolatos szempontokrdl (nehézség, jatékids stb.)

Tarsas értékelés 3-2-1 mddszerrel és/vagy szempontrendszerrel — az elkésziilt kvizek tesztelése

Reflexid, onértékelés vagy csoportos értékelés az elérehaladasrol

Ellenérzélista az online jutalmakkal kapcsolatban (pl. oklevél, kit(izé)

Ellenérzélista a leirds és a gyUjtemény tartalmaval és formajdval kapcsolatban

A projektmunka és az egylttm(ikodés zaro értékelése — szempontrendszer alapjan (pl. megbeszélés formajaban, online kitlizék,
oklevél)

Szervezéshez: megosztott Google Dokumentum/Google Workspace-csoport stb.

Informaciogydijtés: Wakelet, Padlet

Kvizalkotashoz: (Micro:Bit online)

K6z6s munka: Google Dokumentum, Google Didk vagy Google Jamboard, lino, Bookcreator, Write Reader
Ertékeléshez: ClassDojo, MotivApp

PC/laptop, okostelefon/tablet

NAT kerettantervei: https://tinyurl.hu/nsBs - https://www.writereader.com/
programozadi feliilet: https://makecode.microbit.org
foglalkozas végén értékeléshez lehet hasznalni: https://tinyurl.hu/5SBP/ (Fasi Erika munkaja)
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http://www.wakelet.com/
http://www.linoit.com/
https://bookcreator.com/
http://www.classdojo.com/
https://motivapp.eu/
https://tinyurl.hu/nsBs
https://www.writereader.com/
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https://makecode.microbit.org/
https://padlet.com/

8.12 Lego-mese-film
(Csanyi Judit)

A projekt célja, a miiszaki, természettudomanyos érdekl6dés tamogatasa, a programozas, mérnoki ismeretek felé a motiva-
ci6 felkeltése — lanyok szamara is.

Az Uj ismeretek elsajatitdsa mellett a csapatépités, kozosségformalas, a szabadidé hasznos eltéltésének megmutatdsa, s mind-
ekdzben a szovegértés, lényegkiemelés, kommunikacios készségek fejlesztése is cél. Uj tanuldsmaodszertani eljdrasokat alkalmaz-
hatunk és megfigyelhetjik azok hatdsat. Alsé tagozaton alkalmazhatd komplex tehetséggondozd projekt. A projekt soréan a tanuldk
megismerik a Lego Wedo eszkozt. Segitségével torténeteket alkotnak, majd filmet készitenek réla. Teret kaphat a kreativitasuk, Uj
megoldasokat kereshetnek a felmertlé problémak kezelésére.

A tanulok csoportmunka keretében dolgoznak. Nem feltétel a Scratch programnyelv ismerete, de ha elézetes ismeretik van réla, a
Lego Wedo hasznalata sokkal konnyebbé valik.

A projekt tevékenységei:

1. A projekt célkitlizésének megismerése: a Lego Wedo eszkdz hasznalataval meseprojektet valdsitunk meg a digitalis torténet-
mesélés modszerével.

2. A csoportok kialakitasa. A csoportok kivalasztjak azt a mesét, amit szeretnének megjeleniteni. Ez a mese lehet a csoport altal
alkotott torténet is, de kereshetnek a népmesék, mimesék kozil is szamukra kedveset. Amennyiben a mese hosszabb, le kell
roviditenidk. A csoportban a felel6sok szerepei folyamatosan rotalddnak, igy mindenki kerll minden szerepbe: kistanito, idéfe-
lelés, eszkozfelelds, programozo, kameras.

3. A mese részekre bontasa. A szereplék, helyszinek, hatterek megjelenitése. Amit a készletb6l nem tudnak megépiteni, annak a
kialakitasat kozosen tervezik meg. Hasznélhatjak az internetet keresésre, otletgyUjtésre is (Pl. épitési leirdsok tanulmanyozésa,
segitd videod, konyv keresése). Rajz- és technikadrakon elkészilhetnek a hidnyzd elemek, diszletek, hatterek. A szereplék moz-
gatasa a Lego Wedo programozasaval torténik. A blokkprogramozas megtanulasa nem jelent nehézséget a tanuloknak. Adha-
tunk hozza segitséget nekik, de tapasztalatom szerint, a legjobb tanuldsi modszer szamukra a kiprobalas. A mozgasérzékel§
mellett, a billenésérzékel6 vagy a szinek hasznalata is nagyon tetszik a gyerekeknek.

4. A jeleneteket a gyerekek végig dokumentaljak: fényképek, videdk késziilnek. Minden csoport onalléan dolgozik. A pedagdgus
csak facilitator, szlikség esetén a hattérbdl segit. A foglalkozas végén a csoportok beszamolnak az éran elvégzett munkarol és
kijelolik maguk szamara a kdvetkezé dra legfontosabb feladatait. A készitett videdkat, fényképeket felteszik a csoport kozos fe-
llletére. Fontos tanitani a gyermekeket a helyes kép és hangfelvétel készitésére, a fényképezésre is a projekt soran. Az értékelés
folyamatos.

5. A hang felvétele Ugy torténik, hogy a csoportok ne zavarjék egymast a felvétel sorédn (mobiltelefonnal rogzitik a hangot).

6. Kereshetnek a meséjikhoz illeszked6 zenét vagy felvehetjik a gyerekek énekét vagy hangszeres jatékat is egy énekoéran. Keres-
hetiink az interneten, de magunk is rogzithetink kilonleges hangeffekteket, amelyekkel a torténet még hitelesebbé valik.

7. Az elkészitett felvételekbdl (hang, kép) a vided 6sszevagasa mar meghaladja az alsé tagozatos tanuldk képességeit, igy bétran
kérjink ehhez segitséget. Szakember lehet egy felsd tagozatos didk, egy pedagdgus vagy egy csaladtag is.

8. Azelkészitett digitalis torténeteket kozosen nézzik meg a gyerekekkel és értékeljék 6k maguk is a munkat, majd a pedagogus is
adjon visszajelzést. Nagy elismerés, ha az elkész(lt kisfilmeket mas tanuldcsoportnak, sziléknek is bemutatjuk. Sajat youtube.

com csatornan megoszthatjuk az elkészult torténeteket.

Természetesen a digitalis torténetmesélés modszerét hasznalva, a Lego Wedo segitségével szamos mas témaju, tananyaghoz
kotédd kisfilmet is készithetink. A torténetalkotas mddszere idegen nyelvi 6raknak is kedvelt tevékenysége lehet.



m Javasolt idékeret: Magyar nyelv és irodalom, kornyezetismeret, technika, vizualis kultura,
5-10 tanérai idegen nyely, digitalis kultdra, ének-zene tantargyakra éplé projekt a
foglalkozas 3-4. évfolyam szamara

Szovegértés, szovegalkotas fejlesztése
Digitalis tartalom készitése és megosztasa
A digitalis kompetencia fejlesztése

Az egylttmUikodés fejlesztése

A kommunikacios készségek fejlesztése

A kritikai gondolkodas fejlesztése

Tanuldsi képességek fejlesztése
Kreativitds fejlesztése

A tevékenységek tervezése a csoportokon beldl

Lego Wedo programozasa

A munka fotds-videds dokumentédldsa, kdzos fellletre feltoltése
Informécidkeresés interneten, szakkonyvbdl, Ujsaghol

A végs6 produktum dsszedllitdsa és nyilvanos bemutatdsa
Folyamatos értékelés

A digitalis torténetmesélés modszerével késziilt mesék, amelyeket megosztanak nyilvanos feliileten és/vagy bemutaté formajaban.

Reflexid, onértékelés vagy csoportos értékelés az elérehaladasrol

A végsé produktum kritériumai — attekinté tébldzat (rubrika)

A bemutatd/eléadas/kidllitas értékelése szempontrendszer alapjan

A koztes produktumok értékelése — attekintd tablazat (rubrika)

A projektmunka és az egylttmuikodés zard értékelése — szempontrendszer alapjan megbeszélés vagy irdsos reflexié formajaban

Szervezéshez: Padlet felllete
Tartalomkészités: fénykép, vided, hangfelvételek, videdszerkeszt6, hangeffektek
Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms, Jamboard

PC/laptop, okostelefon/tablet

365 jaték LEGO elemekbél-konyv

Blocks Ujsag (LEGO épitésrél)

Készits sajat LEGO filmet! (stop motion animécio készitésérdl szol)

Padlet

Wakelet

www.youtube.com

Ingyenes, jogtiszta zenék: https://techwok.hu/2019/01/28/jogtiszta-zenek-letoltese-ingyen/ - https://www.youtube.com/c/NoCopyright-
Sounds - https://www.youtube.com/c/alumoaudio

Az egyik mesénk, a Teknds és a nyul készitése soran, a gyerekek altal készitett fényképekbdl, videdkbol és az altaluk valasztott zenébdl, a szami-
tégép videdszerkeszté programjdval raktam dssze a werkfilmet (igy készilt) — csatolom illetve a youtube.com-n, a sajét csatorndmra feltoltott
kész filmet is: https://www.youtube.com/watch?v=clWd6émtbusE

A filmkészitési eljarasok kozil a Stop motion technikat mar 5. osztalyos kortol javaslom kiprobaldsra. Lego figurdkbdl nagyon aranyos kis torté-
neteket tudnak a tanuldk dnalléan is késziteni.
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https://sound-effects.bbcrewind.co.uk/
http://www.youtube.com
https://techwok.hu/2019/01/28/jogtiszta-zenek-letoltese-ingyen/
https://www.youtube.com/c/NoCopyrightSounds
https://www.youtube.com/c/NoCopyrightSounds
https://www.youtube.com/c/alumoaudio
https://www.youtube.com/watch?v=clWd6mtbusE 

8.13 Palackposta
(F6z6 Attila Laszlo)

A projekt célja egy képzeletbeli palackposta elinditasa egy valasztott folyén. A palackposta a valasztott tantargy(ak)tél
fligg6en mutatja be a kulturalis, torténelmi, foldrajzi, ipari-technolégiai sth. vonatkozasait a tanulok altal valasztott megal-
I6helyeknek.

A projekt eredménye, a palack képzeletbeli utazasanak bemutatdsa a megallohelyekhez kapcsolodo tartalmakkal egyitt. Néhany
példa:

s Természet és élévildg — Tisza (féldrajz, bioldgia)

= Energiatermelés/mivészet/népszokdsok — Duna (féldrajz, mivészetek, természettudomany)

s Természet/élévilag/természetvédelem — Amazonas (foldrajz, bioldgia, torténelem, természettudomany)

s TOrténelem/természet — Nilus (torténelem, foldrajz)

s Orszagismeret — Rajna (német nyelv)
A tanulok a pedagégusokkal kdzosen valasztjak ki a folydhoz kapcsolédd megallohelyeket és tervezik meg az azokhoz tartozd
bemutatokat. A gyljtémunkat és a bemutatokhoz felhasznalt tartalmi elemek kivalasztasat a tanuldk 3-4 f8s csoportokban végzik.

A munkat a pedagégusok folyamatosan tamogatjak és értékelik.

A projekt kdztes produktumai a képzeletbeli palack folyon tett utazasdnak megalldhelyeit bemutatdé digitalis tartalmak, mig a végsé
eredmeény egy €l6- vagy online bemutato, interaktiv digitalis térkép vagy iskolai prezentacio, esetleg kiallitas.



?/Kﬂ Javasolt idékeret: Magyar nyelv és irodalom, torténelem, foldrajz, természettudomany,

5 tandrai idegen nyelv, digitalis kultura, vizualis kultura tantargyakra épulé projekt
foglalkozas az 5-12. évfolyam szamara

Tajékozodas térben és idében

Digitalis tartalom készitése és megosztasa

A szaktargyi kompetencidk fejlesztése

A beszédkészség, a lényegre t6r6, logikus érvelés és el6adasmadd képességének fejlesztése
A digitélis kompetencia fejlesztése

Az egylttmU(ikodés fejlesztése

A kommunikacios készségek fejlesztése

A kritikai gondolkodas fejlesztése

Atantdrgyak, a folyo, a tematika és a megallok kivalasztasa
A tevékenységek tervezése a csoportokon beldl

Kutatas, adatgyd(jtés, a talalt tartalmak értékelése

A megalldhelyek bemutatdanyagainak dsszeadllitdsa

A végs6 produktum dsszedllitdsa és nyilvanos bemutatdsa
Folyamatos értékelés

A munka fotos-videés dokumentélasa

A valasztott helyszinek bemutatasa szovegesen, fotok, videék, gyijtemények formajaban, illetve a végeredmény virtualis tura, eléadas és/
vagy bemutatoé formajaban.

Otletbdrze a vélasztott témakkal és kiemelt megalléhelyekkel kapcsolatban — visszajelzés az ismert és ismeretlen fogalmakrol
Ellen6rz6listék a tartalomkeresés és -valogatas szempontjairdl

Ellenérzolistdk a megalldkat bemutato tartalmak 6sszedllitdsahoz (sziikséges tartalmi elemek, kritériumok)

Reflexid, onértékelés vagy csoportos értékelés az elérehaladasrol

A koztes produktumok kritériumai — attekinté tablazat (rubrika)

A bemutatd/eléadas/kiallitas értékelése szempontrendszer alapjan

A végsé produktum értékelése — attekintd tablazat (rubrika)

A projektmunka és az egylttmkodés zaro értékelése — szempontrendszer alapjan megbeszélés vagy irdsos reflexio formajaban

Szervezéshez: megosztott Excel tablazat/MS Tervezd/ Trello/ Teams-csoport stb.
Tartalomkészités: Wakelet, Google Térképek, Google Fold, Sway, Canva, videdszerkesztd
Prezentaciohoz: Wakelet, Google Fold, Thinglink, Genially, Sway

Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms, Jamboard

PC/laptop, okostelefon/tablet

Linkek (Wakelet-gydjtemény)
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https://wke.lt/w/s/stKBIw

8.14 A hely szelleme (Genius loci)
(Fé6z6 Attila Laszlo)

A projekt célja egy telepiilés, varosrész, teriilet, természeti kornyezet megismertetése egy digitalis technolégiaval gazdagi-
tott tanosvény vagy jaték segitségével.

A tervezés soran a tanulok kijeldinek egy, a valésagban is bejarhaté Utvonalat, amelyhez adott pontokon leirdsokat, feladvanyokat,
esetleg a tovabbi Utvonalhoz kapcsolddd informécidkat kapcsolnak (akér kalandtura vagy szabaduléjaték jelleggel is).

Az Utvonalat bejardk (pl. alsé évfolyamra jard tanuldk, szildk ) adott pontokon a telefonjukkal jutnak informécidhoz ugy, hogy egy
kihelyezett QR-kodot olvasnak le vagy valamelyik geolokacios alkalmazast hasznalnak. Elsé lIépésként be kell jarni a céltertletet,
megismerni a kornyezetet, a tereptargyakat, majd a tanuldk parban vagy kisebb csoportokban készitik el az adott ponthoz és a
kornyezethez szorosan kapcsolddo ismertetdt és feladvanyt. Egy csapat a teljes bejarashoz szikséges Utmutatot, informacios
anyagot késziti el digitdlis formaban. A munkat a pedagégusok folyamatosan tdmogatjak és értékelik, valamint részt vesznek a
tesztelésében is.

A tandsvény feladatainak kidolgozdsaban hasznos lehet az egyiittmUkodési helyi kozgydjteményekkel, turisztikai egyestletekkel,
szakemberekkel, helytorténészekkel stb.

A projekt eredményét a tanulok szabadtéri bejaras és tesztelés sordn probaljak ki, esetleg szlikség szerint modositjak. A végered-
ményt az iskolaban vagy a telepulésen lehet publikalni.



m Javasolt idékeret: Hon- és népismeret, magyar nyelv és irodalom, torténelem, foldrajz,
5-10 tanérai digitalis kultdra, vizualis kultdra, (idegen nyelv) tantargyakra épilé projekt
foglalkozas az 5-12. évfolyam szamara

Helyi kulturdlis 6rokség megismerése
Tajékozodas térben és idében

Digitdlis tartalom készitése és megosztdsa
A szaktargyi kompetencidk fejlesztése

A digitélis kompetencia fejlesztése

Az egylttmU(ikodés fejlesztése
Szovegértés, szovegalkotas

A kritikai gondolkodas fejlesztése

Utvonalvalasztés, terepbejaras

A tevékenységek és a feladatkorok tervezése
Informacidgyjtés - vilaghalo és egylittm(ikodé partnerek
Az alkalmazott technoldgia és az alkalmazasok kivélasztasa
Az informacids pontok feladvanyainak kidolgozasa
Tesztelés a helyszinen, értékelés és modositas

Informacids anyag 6sszedllitdsa és publikdldsa

A munka fotés-videds dokumentalasa

Szabadtéren bejarhaté tanosvény digitalis, mobiltelefonnal jatszhato feladatokkal.

Otletbdrze, megbeszélés az Utvonallal kapcsolatban, tébb véltozat sszevetése

Ellen6rz6listék a tartalomkeresés és -valogatas szempontjairdl

Ellenérzolistak a feladvanyok dsszedllitdsdhoz

Tarsas értékelés 3-2-1 mddszerrel — az elkészult feladvanyok ellenérzése

Reflexid, onértékelés vagy csoportos értékelés az elérehaladasrol

A végsé produktum kritériumai — attekinté tébldzat (rubrika)

Ellenérzélista az informacids anyag tartalmaval és formdjaval kapcsolatban

A projektmunka és az egylttmkodés zaro értékelése — szempontrendszer alapjan megbeszélés vagy irdsos reflexio formajaban

Szervezéshez: megosztott Excel tablazat/MS Tervezd/ Trello/ Teams-csoport stb.

Informaciogydijtés: Wakelet, Google Térképek, muzeumi adatbazisok (pl. MizeumDigitar, MuseuMap)
Tanosvényekhez: pl. Actionbound, QR-kod generator, geocaching alkalmazas, Metaverse, Munzee, LearningApps.org
Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms, Jamboard

PC/laptop, okostelefon/tablet

Linkek (Wakelet-gydjtemény)
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8.15 In memoriam Orkény idévonal
(Féz6 Attila LaszIo)

Orkény Istvan 1912. aprilis 5-én latta meg a napvilagot Budapesten. Elete és iréi munkassaga nem csupén a 20. szazad iro-
dalmarél, hanem a torténelemrdl is sokat mesél a mai napig is. A projekt célja egy olyan digitalis id6vonal készitése, amelyen
nem csupan életrajzi adatok szerepelnek, hanem egyes idépontokhoz kapcsolva szoveges-képes anyagok, hangok és videdk
segitségével kapunk bepillantast az iré viszontagsagos, valtozatos életébe és munkassagaba.

A tanulodk csoportokban dolgozzék fel Orkény Istvan életének 67 esztendejét, és sajat digitalis alkotdsokkal tlizdelik meg a projekt
végsé eredményét, egy interaktiv, a vildghalon is elérhets idévonalat. Igy megjelenhetnek torténetek, részletek Orkény muveibdl
vagy interjuibol, korabeli események vagy kortarsak, baratok bemutatasa a tanuldk sajat eléadasaban. Ugyancsak megjelenhetnek
fontos budapesti, dunaujvarosi, parizsi vagy akar oroszorszagi helyszinek is és az ehhez kapcsolddo torténetek.

A tanulok a pedagogusokkal kozdsen valasztjak ki az idévonal azon allomasait, amelyekhez digitalis alkotasok is készilnek. A

gydjtdmunkat és az elékészlleteket a tanuldk kisebb csoportokban végzik. A munkat a pedagdégusok folyamatosan tamogatjak
és értékelik.



It id6keret: _ R, .
?/D\ﬂ Javasolt iddkeret Magyar nyelv és irodalom, torténelem, foldrajz, digitalis kultura,
vizualis kultidra tantargyakra épulé projekt a 9-12. évfolyam szamara

A végsé produktum, az Orkény digitalis interaktiv idévonal, de emellett akar egy é16 el6adas is lehet, amely az idévonal altal kijelolt krono-

5-10 tandrai
foglalkozas

20. szazadi irodalom megismerése

Szovegértés, szovegalkotas

MUvészi latdsmadd, mUivészi kifejez6eszkozok megértése
Tajékozodas térben és idében

Digitalis tartalom készitése és megosztasa

Szaktdrgyi kompetencidk fejlesztése

A beszédkészséqg és az el6addasmad fejlesztése

A digitélis kompetencia fejlesztése

Az egylttmU(ikodés fejlesztése

A kommunikéacios készségek fejlesztése

A problémamegoldds, a kritikai gondolkodés fejlesztése

Az id6évonal szerkezetének tervezése, a digitdlis eszkozok kivalasztdsa
Az id6vonal alapjanak elkészitése

Kutatas, adatgydjtés, az idévonalon szerepld tartalmak megtervezése
A digitélis tartalmak kialakitdsa, tartalomkészités

A végs6 produktum dsszedllitdsa és nyilvanos bemutatdsa
Folyamatos értékelés

A munka fotos-videés dokumentélasa

légia szerint mutatja be az ir6 életének mozzanatait az érdekléddknek.

Szervezéshez: megosztott Excel tablazat/MS Tervezd/ Trello/ Teams-csoport stb.

Otletborze a valasztott témakkal kapcsolatban
Ellen6rz6listék a tartalomkeresés és -valogatas szempontjairdl

Ellenérzolistak az idévonalon kiemelt bemutatok kidolgozasahoz (szlikséges tartalmi elemek, kritériumok)

Reflexid, onértékelés vagy csoportos értékelés az elérehaladasrol
A végsé produktum kritériumai — attekinté tébldzat (rubrika)

A bemutatd értékelése szempontrendszer alapjan

A kdztes produktumok értékelése - attekintd tablazat (rubrika)

A projektmunka és az egylttmkodés zaro értékelése — szempontrendszer alapjan megbeszélés vagy irdsos reflexio formajaban

Idévonalhoz: Genially, Wakelet, Sway, Canva, Sutori

Bemutatékhoz: Wakelet, Flipgrid, videdszerkeszt6, hangszerkeszté, Screencast-0O-Matic (képerny6rogzitd)

Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms, Jamboard

PC/laptop, okostelefon/tablet

Linkek (Wakelet-gydjtemény)
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8.16 Ocean Kihivas
(F6z6 Attila Laszlo)

A projekt célja egy tobb szamitogépes jatékbdl all6 kihivas elkészitése, amelynek témai az 6ceanokat, tengereket veszélyez-
tetd tényezok, jelenségek, kornyezeti problémak. A tanulok parban vagy kisebb csoportokban dolgozva egy-egy valasztott
témara taldlnak ki és programoznak le olyan jatékot, amelyet az altalanos iskola alsé tagozatara jaré tarsaik fognak kipré-
balni.

A jatékok lehetséges témai (a teljesség igénye nélkil): tulhaldszas, szemétszigetek a tengereken, veszélyeztetett fajok megmenté-
se, a klimavaltozas hatasai, a hajozas kornyezeti hatasai, veszélyeztetett orszagok stb.

A tervezési szakaszban a csoport megbeszéli, hogy kik dolgoznak majd egyiitt és melyik témahoz fejlesztenek jatékot. A jatékok
lehetnek példaul gyUjtogetd tipusuak, adott Utvonal teljesitéséhez kdtottek, a gyorsasagra épitd feladatok vagy akar feladvanyokat
tartalmazok is.

A jatékokat a tanulok szabadon valasztott, altaluk ismert programozasi kornyezetben készitik el, igy pl. Scratch, Pocket Code, Tyn-
ker, MakeCode stb.

A jatékokat a csoportok tesztelik és visszajelzéseket adnak egymasnak, igy készllnek el a végleges valtozatok. Az elkészilt ja-
tékcsomag egyben egy Ocedn Kihivasnak felel meg és azok a kisdidkok, akik sikeresen teljesitik a jatékok &ltal adott feladatokat,
online oklevelet és kit(izét kaphatnak. Ezeket szintén a projektcsapatnak kell elkészitenie és a jatékokat — leirassal — egy digitalis
gyUjteményben kdzzétenni.



It id&keret: P . .
7& Javasolt idkeret Digitalis kultira, foldrajz, biolégia, természettudomany

6-10 tanérai ) PR ) <
foglalkozés tantargyakra épulé projekt az 5-12. évfolyam szamara P

Célok @
[/m—

m  Globalis problémak, 6koldgiai és természetvédelmi fogalmak megismerése

m  Programozas és algoritmikus gondolkodds fejlesztése digitalis

= Digitdlis tartalom készitése és megosztasa kultdra

m A matematikai, természettudomanyos és a digitalis kompetencia fejlesztése

m Az egylttmuikodés fejlesztése

m  Akritikai gondolkodas fejlesztése @
Tevékenységek <

. . . o . foldrajz

m  Atevékenységek és a feladatkorok tervezése

m  Témavdlasztas és informaciégyjtés

m  Aprogramozasi kdrnyezet kivélasztdsa

m  Ajatékok algoritmusanak elkészitése, programozas

m  Tesztelés és hibajavitas, publikalas

m  Ajatékosoknak jaré online oklevelek, kit(izék elkészitése

m Az Ocean Kihivas gy(jtemény és a leiras elkészitése és publikalasa bioldgia

= Amunka fotds-videds dokumentaldsa

Eredmény, termék/produktum

Alsé tagozatos tanul6k szamara készitett jatékgy(ijtemény, amely az 6ceanok és tengerek okolégiai problémaira hivja fel a figyelmet. =

Ertékelés

természet-

Otletborze a kdrnyezeti problémakkal és/vagy a megvaldsitassal kapcsolatban, tobb véltozat dsszevetése tudomany

Ellenérzélistak egy adott jatékkal kapcsolatos szempontokrol (nehézség, platform, jatékidé stb.)

Tarsas értékelés 3-2-1 modszerrel és/vagy szempontrendszerrel — az elkészilt jatékok tesztelése

Reflexid, onértékelés vagy csoportos értékelés az elérehaladasrol

Ellenérzélista az online jutalmakkal kapcsolatban (pl. oklevél, kittizé)

Ellenérzélista a leirds és a gyljtemény tartalmaval és formajaval kapcsolatban

m  Aprojektmunka és az egylttmkodés zaro értékelése — szempontrendszer alapjan megbeszélés vagy irdsos reflexio formajaban

Technolégia

Szervezéshez: megosztott Excel tdblazat/MS Tervezd/ Trello/ Teams-csoport stb.
Informacidgydijtés: Wakelet, Google Térképek, Google Fold, Canva
Jatékfejlesztéshez: pl. Scratch, Pocket Code, Tynker, Make Code, Metaverse
Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms, Jamboard

Javasolt hardverigény

PC/laptop, okostelefon/tablet
Felhasznalt segédanyagok

Linkek (Wakelet-gyUjtemény)
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8.17 Kiskertiinkbol a fazékba
(Janossy Zsolt)

Sok altalanos iskolaban miikodik iskolakert, de ahol nem, ott is viszonylag kis befektetéssel ki lehet alakitani a projekt meg-
valésitasahoz sziikséges feltételeket. Az elmiilt években szamos helyen alakitottak ki az intézmények iskolakertet.

A projekt elsd szakaszaban a tanulok tanitdi/tanari tdamogatassal korai zoldségeket/gyimalcsoket termesztenek az iskolakertben,
illetve olyan recepteket gyUjtenek, amelyek hozzavaloi megteremtek az iskolakertben.

Munkafazisok és teenddk:

= tavaszi munkalatok/talajel6készités
s vetés/Ultetés

= palantazas

= novények gondozasa

s betakaritas

Az elsé szakasz sordn a tevékenységeket a tanuldk dokumentaljak (adatok, képek, videdk), és rendszerezik a gyUjtott anyagokat.
Tovabba recepteket gyUjtenek, és kivalasztjak a projekt masodik szakaszaban megfézendé ételekbdl allé étlapot.

A projekt masodik szakaszdban a megtermelt zoldségek/gytimdlcsok felhasznaldsaval csaladi f6zénap keretében a tanulok, szlle-
ik, tanitoik/tandraik segitségével megfézik a kivalasztott ételeket. Amennyiben nincs az iskolaban tankonyha, bogracsban megféz-
het§ ételeket is lehet vélasztani. Az egyes f6zési fazisokat dokumentaljak (képek és videodk), majd létrehozzék az online szakacs-
konyvet. Az ételek és a szakacskonyv képezik a projekt produktumait.



m Javasolt idékeret: Matematika, kornyezetismeret, technika és tervezés, vizualis kultura,

6 tandrai digitalis kultdra, természettudomany, bioldgia, kémia, fizika, magyar
foglalkozas* nyelv és irodalom tantargyakra épulé projekt az 1-8. évfolyam szamara

* A folyamatosan gyUjtott adatok, képek és videdk rendszerezése heti 1 dra, a projekttermék elkészitése 3 él6 online kontaktfoglalkozas +
3 otthoni foglalkozés (6sszesen: 6x45 perc + az el6készitésre, a kertgondozdsra és a folyamatos gyUjtémunkéra szént ido).

A digitdlis kompetencia fejlesztése

A kommunikacios készségek fejlesztése

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak fejlesztése

Az adaptéacios készség fejlesztése

Az egylttm(kddés fejlesztése

Az olvasas, a szOvegértés és a spontan szovegalkotdsi készség fejlesztése
A kapcsolodo tantargyi tartalmak ismerete

Ismerkedés a zdldségekkel és gyimaolcsokkel
Ismerkedés a kiskertek gondozasanak munkafazisaival
A kerti munkak szervezése

A kerti munkak elvégzése

A betakaritas

Az étlap 0sszedllitasa

A kerti munkdk dokumentdciojanak elkészitése
A csaladi fézénap elékészitése

Fézés

A fé6zés dokumentacidja

Az online szakacskonyv elkészitése

Interaktiv szakacskonyv, prezentacio, fotd, video, ételek.

m  Ellenérzélisték:
a zOldségekrol/ gyimolcsokrél szold gyUjtéshez
a kiskertben elvégzendé munkak tervezésérdl
a kerti munkavégzés nyilvantartasara
a receptekrol
a szakdcskonyv(ek) elkészitésérdl
a kerti munkdk és a csalddi nap dokumentécidval kapcsolatos szerzéijogi és digitalis gyermekvédelmi szempontokrol és szabdlyokrol
a tanulasi folyamatok nyomon kovetéséhez
s Otletborze a vélasztott témékkal kapcsolatban
a tervezett és megvaldsitott tevékenységek kovetéséhez (6nallo és paros/csoportos feladatok)
m  Attekint6 tablazatok, szempontrendszerek:
a kertgondozdssal kapcsolatos feladatok elvégzésének értékelése
a f6zéssel kapcsolatos teendék elvégzésének értékelése
a dokumentacio elkészitésének értékelése
a koztes produktumok értékelése
a zaroproduktum értékelési kritériumai — attekinté tabldzat
az egyUttmukodés értékelése
A projektmunka és az egylttmikodés zaroértékelése — szempontrendszer alapjan megbeszélés vagy irasos reflexio formajaban
m  ZsUrizett f6z6verseny

Szervezéshez: megosztott Excel tabldzat/MS Tervezd/Trello, lino
Prezentaciohoz: Canva, Sway, PowerPoint, hang- és videévago szoftver, MS Videdszerkeszt6, FlashBack Express
Ertékeléshez: Mentimeter, MS Forms vagy Google Forms, lino

PC, laptop, okostelefon/tablet, kamera, mikrofon, filhallgatd

Az intézmény altal valasztott online tanuldsi keretrendszer pl. Micrtosoft 365, Google Classroom

Linkek (Wakelet-gyUjtemény)
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8.18 Megéri-e?
(Janossy Zsolt)

Az lrkutatas a tudomany talan legkoltségigényesebb teriilete. Kétségkiviil sok eredményt hoznak a tudomanyos kutatasok,
de vajon megéri a mérhetetlen mennyiségii munka és az anyagi befektetés?

Erre a kérdésre keres valaszt a projekt, amelynek keretében a tanuldk gydjtémunkat végeznek, és az (rkutatds tudomanyos ered-
ményeit, azok megtértlését allitjak szembe a befektetett anyagi és emberi eréforrdsokkal. A tanulécsoportot a pedagégus két rész-
re bontja, a csoportok szervezédése onkéntes alapon is megvaldsulhat, de adott esetben a pedagdgus bizonyos célok érdekében
céliranyosan is szervezheti a két csoportot. Az egyik csoport az Urkutatas mellett, mig a masik ellene gydjt érveket, és az érvelé-
slket alatdmaszto anyagokat. Ezek képezik a projekt részproduktumait. Az online gydjtémunkat és a részproduktumok eléallita-
sat a tanulok a csoportjaikon belll, pedagégustamogatassal szoros egyuttmikodésben végzik. A csoportok munkajat tematikus
iranyok mentén is lehet szervezni. A részproduktumok elkészitésekor a tanulok életkori sajatossagaiknak, el6zetes tudasuknak és
készségeiknek megfeleld megjelenitési format valasztanak pl. fotdk, prezentacio, poszter, vided stb. A projekt f6 produktuma egy
formalis iskolai vitaesemény, amelynek keretében a két csoport Utkozteti alldspontjat. A vita helyett egy virtudlis birésagi targyalas
szervezése is megvaldsithatd, amelynek keretében az eskiidtek (néhany, a csoportokbdél egyenld szamban kivalasztott didk) a bird
(pedagogus) vezetésével itéletet hoznak az Uirkutatds gazdasdgossagarél. A produktumrdl (vita/targyalds) a tanuldk tuddsitdként
sajtokdzleményeket, tuddsitasokat, riportokat készithetnek, akar idegen nyelven is.

A projektotlet egyes tevékenységei, értékelési elemei felhasznalhatok a Mi haszna van? cim projektétlet alapjan megvalésulé pro-
jektekben is, bar a zaroproduktumok jelentésen kilonboznek. A két projekt tevékenységei egymasra épitheték vagy kombinalhatok.
A két projekt példaként szolgalhat arra, hogyan fejleszthetd tovabb egy projekt, annak alapelemeit felhasznalva, de magasabb szin-
14 tevékenységeket és készségfejlesztéseket tervezve. Ebben a gyljteményben a Mi haszna van? cimd projektet fejlesztjik tovabb
a Megéri-e? cimU projekt tervezésével.



m Javasolt idékeret: Idegen nyelv (elsésorban angol), digitalis kultura, fizika, kémia, bioldgia,
4 tandrai foldrajz, természettudomany, magyar nyelv és irodalom és vizualis kultira
foglalkozas* tantargyakra épulé projekt a 9-12. évfolyam szamara

* 4 tandrai foglalkozas, elékésziiletek + 2 otthoni foglalkozas + 1-2 tandrai foglalkozas a vitara/targyaldsra (0sszesen 7-8x45 perc)

m  Azolvasasi, a szOvegértési és a spontdn szovegalkotdsi (irdsban és széban) készség fejlesztése
m  Adigitdlis kompetencia fejlesztése

m Azegylttm(kodés fejlesztése

m A kommunikacios, szonoki készségek fejlesztése

m  Akornyezd vildghoz valo kritikus viszonyulds erésitése

m  Akritikai gondolkodas fejlesztése

m  Aszaktargyi kompetencidk fejlesztése (elsésorban fizika, kémia, bioldgia és foldrajz)

m  Ahiteles informacié azonositasi képességének fejlesztése

m  Atevékenységek tervezése, szervezése, megvaldsitasa és kdvetése

m Akutatds el6készitése

m  Kutatds, adatgyUjtés

m  Azérvrendszert tdmogatd anyagok (prezentacio-, poszter- videdkészités) 0sszedllitdsa
= Online vagy offline bemutatdk 0sszedllitasa

m  Arészproduktumok logikus és meggy6z¢6 0sszef(izése

m  Avita/targyalds megszervezése, szerepek kiosztasa

m  Avita/targyalds megvaldsitasa

m  Tuddsitasok, riportok elkészitése

m  Folyamatos értékelés

Fotok, prezentacio, poszter, vided, el6adasok, birésagi targyalas.

m  Ellenérzélistak:
az Urkutatas hétkoznapi életben is hasznosuld eredményeirdl és fejlesztéseirdl szol6 gyUjtéshez
az Urkutatds koltségeirél sz616 adatokhoz
az eredményekrol és fejlesztésekrdl sz6l6 dokumentacidval kapcsolatos szerzéi jogi és digitalis gyermekvédelmi szempontokrol
és szabalyokrdl
a tanulasi folyamatok nyomon kovetéséhez
a tervezett és megvaldsitott tevékenységek kovetéséhez (6ndllo és paros/csoportos feladatok)
Otletborze a vélasztott témakkal kapcsolatban
Reflexid, onértékelés vagy csoportos értékelés az elérehaladasrol
m  Attekintd tablazatok, szempontrendszerek:
a kutatdsi terv értékelése
a dokumentacio elkészitésének értékelése
a koztes produktumok értékelése — attekinté tablazat a produktumok értékelésének kritériumai
az egylttmkodés értékelése
a zaréproduktum értékelési kritériumai — attekinté tablazat
az érvelés hatékonysaganak értékelése
m  Aprojektmunka és az egyuttmUikodés zaréértékelése — szempontrendszer alapjan megbeszélés vagy irdsos reflexié formajéban

Szervezéshez: megosztott Excel tabldzat/MS Tervezd/Trello
Prezentaciohoz: Canva, Genially, Sway, Wakelet, PowerPoint, hang- és videdvago szoftver
Ertékeléshez: Mentimeter, MS Forms, Google Forms, Jamboard

PC, laptop, okostelefon/tablet, kamera, mikrofon, filhallgato, diktafon

Az intézmény altal valasztott online tanuldsi keretrendszer pl. Microsoft 365, Google Classroom

Linkek (Wakelet-gyUjtemény)
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8.19 Mi haszna van?
(Janossy Zsolt)

Oriasi 6sszegeket kolt az emberiség az ismeretlen vilag iikutatasara, amit a tudomany segitégével egyre jobban megisme-riink. De
vajon vannak az lrkutatasnak a hétkoznapi életben is hasznosulé ,melléktermékei”?

Erre a kérdésre keres valaszt a projekt, amelynek keretében a tanulok gydjtémunkat végeznek, és az drkutatas eredményeként el6-
allo, a hétkdznapi életben is nagy jelentéséggel bird fejlesztéseket és taldlmanyokat mutatnak be produktumként. Az online gyUjt6é
munkat és a produktumok eléallitasat a tanuldk pedagdgustamogatassal kisebb csoportokban végzik. Elegendd szamu csoport ese-
tén, tematikus iranyokat is ki lehet jeldlni a kutatasoknak. A produktumok elkészitésekor a tanuldk életkori sajatossagaiknak, eléze-
tes tuddsuknak és készségeiknek megfeleld megjelenitési format valaszthatnak, pl. foték, prezentacid, poszter, vided stb. Produktu-
maikat a tanulok egymasnak, a szlkebb vagy tagabb iskolai kozosségnek, esetleg a sziiléknek ,tudomanyos konferenciak” vagy
kiallitasok keretében mutatjak be.

A projektotlet egyes tevékenységei, értékelési elemei dtvehetdk és tovabbfejlesztheték a Megéri-e? cimU projektotletbdl, bar a pro-
duktumok jelentdsen kiilonboznek. A két projekt tevékenységei egymasra épitheték vagy kombindlhatok. A két projekt példa lehet
arra, hogyan fejlesztheté tovabb egy projekt, annak alapelemeit felhasznalva, de magasabb szintd tevékenységeket és készségfej-
lesztéseket tervezve. Az ebben a gyljteményben szereplé Mi haszna van? cimU projekt tovabbfejleszthetd, és anyagai felhasznal-
hatok a Megéri-e? cimd projekt tervezésénél.



m Javasolt id6keret: Idegen nyelv (elsésorban angol), digitalis kultura, fizika, kémia, bioldgia,
4 tanérai foldrajz, természettudomany, magyar nyelv és irodalom és
foglalkozas* vizualis kultdra tantargyakra épulé projekt az 5-12. évfolyam szamara

* 4 tandrai foglalkozas + 2 otthoni foglalkozas (6sszesen: 6x45 perc)

Az olvasasi, a szOvegértési és a spontdn szovegalkotasi készség fejlesztése

A digitdlis kompetencia fejlesztése

Az egylttm(kddés fejlesztése

A kommunikéacios készségek fejlesztése

A kornyezé vildghoz valo kritikus viszonyulds erésitése

A kritikai gondolkodas fejlesztése

A szaktargyi kompetenciak fejlesztése (elsésorban fizika, kémia, bioldgia és foldrajz)

A tevékenységek tervezése, megvaldsitasa és kovetése
Akutatds el6készitése

Kutatas, adatgydjtés

Prezentdacio-, poszter- videokészités

Online vagy offline bemutaté 6sszeallitdsa

Online vagy offline kiallitas el6készitése

A produktumok bemutatésa

Folyamatos értékelés

Fotok, prezentacio, poszter, vided, el6adasok.

m  Ellenérzélistak:
az Urkutatas hétkoznapi életben is hasznosuld eredményeirdl és fejlesztéseirdl szol6 gyUjtéshez
az Urkutatds koltségeirél sz616 adatokhoz
az eredményekrol és fejlesztésekrdl sz6l6 dokumentacidval kapcsolatos szerzéi jogi és digitalis gyermekvédelmi szempontokrol
és szabalyokrdl
a tanulasi folyamatok nyomon kovetéséhez
atervezett és megvaldsitott tevékenységek kovetéséhez (6ndllo és paros/csoportos feladatok)
m  Otletborze a vélasztott témakkal kapcsolatban
m  Attekint6 tablazatok, szempontrendszerek:
a kutatasi terv értékelése
a dokumentécio elkészitésének értékelése
a koztes produktumok értékelése — attekinté tablazat a produktumok értékelésének kritériumai
az egyuttmuikodés értékelése
a zaroproduktum értékelési kritériumai — attekinté tabldzat
az érvelés hatékonysaganak értékelése
m  Aprojektmunka és az egylttmikodés zaroértékelése — szempontrendszer alapjan megbeszélés vagy irasos reflexio formajaba

Szervezéshez: megosztott Excel tabldzat/MS Tervezé/ Trello
Prezentaciohoz: Canva, Genially, Sway, Wakelet, PowerPoint, hang- és videdvagod szoftver,
Ertékeléshez: Mentimeter, MS Forms vagy Google Forms Jamboard

PC, laptop, okostelefon/tablet, kamera, mikrofon, fiilhallgatd

Az intézmény altal valasztott online tanulasi keretrendszer pl. Office365, Google Classroom

Linkek (Wakelet-gydjtemény)
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8.20 Repiiljiink!
(Janossy Zsolt)

A repiilés mindig is izgatta az embert. A projekt, a repiilés torténetének legfontosabb allomasaitit dolgozza fel gy, hogy a
tanulok a témajukban végzett kutatas utan szakért6i mozaik keretében osztjak meg a megszerzett ismereteket.
Az online gyUjt6- és kutatdbmunkat, a produktumok el&allitdsat és a szakértéi mozaikmaodszerrel folytatott tuddsmegosztast a
tanulok pedagogustamogatassal kisebb csoportokban végzik. A kutatas tematikus irdnyait az alabbiak szerint célszerd kijelolni, az
egyes témak kib&vithetdk és kombinalhatok, a lista kiegészithetd:

= Hogyan repilnek a madarak?

= Hoblégballonok és léghajok

s Avitorlazoreptilés

= A motoros replilés torténete

= Asugarhajtomd

s A szuperszonikus repulés

= A helikopter

A produktumok elkészitésekor a tanulok életkori sajatossagaiknak, elézetes tudasuknak és készségeiknek megfeleléen (pl.: fotdk,
prezentacid, poszter, vided stb.) illusztraljak az altaluk 6sszedllitott anyagokat, majd bemutatjak azokat.



m Javasolt idékeret: Idegen nyelv (elsésorban angol), digitalis kultura, fizika, biolégia,
4 tanérai természettudomany, magyar nyelv és irodalom és vizualis kultdra
foglalkozas* tantargyakra épulé projekt a 9-12. évfolyam szamara

* 4 tandrai foglalkozés + 3 otthoni foglalkozas (0sszesen: 7x45 perc)

m  Azolvasasi, a szOvegértési és a spontan szovegalkotasi készség fejlesztése

m  Abeszédkészség, a lényegre t6r6, logikus érvelés és el6adasmadd képességének fejlesztése
m  Adigitélis kompetencia fejlesztése

m Azegylttmdkodés fejlesztése

m  Akommunikacios készségek fejlesztése

m  Akornyez6 vildaghoz vald kritikus viszonyulds erésitése

m  Akritikai gondolkodas fejlesztése

m A szaktargyi kompetencidk fejlesztése (elsésorban fizika és bioldgia)

m  Atevékenységek tervezése, megvaldsitasa és kdvetése

m Akutatds el6készitése

m  Kutatds, adatgyUjtés

m  Atematikus anyagok 0sszedllitdsa (prezentdcio-, poszter- videdkészités stb.)

m A produktumok szakértéi mozaik keretében torténé bemutatdsa — tuddsatadas
m  Folyamatos értékelés

Fotdk, prezentacio, poszter, vided, el6adasok.

m  Ellenérzélistak:
a tematikus terlleten végzett kutatasrél/adatgydjtéshez

az eredményekrél és a fejlesztésekrdl szol6 dokumentdcioval kapcsolatos szerzéijogi és digitalis gyermekvédelmi szempontokrol

és szabalyokrol

a tanulasi folyamatok nyomon kovetéséhez

a tervezett és megvaldsitott tevékenységek kovetéséhez (6nallo és paros/csoportos feladatok)
Otletbdrze a vélasztott témakkal kapcsolatban
Attekinté tablazatok, szempontrendszerek:

a kutatdsi terv értékelése

a dokumentacio elkészitésének értékelése

a koztes produktumok értékelése — attekinté tablazat a zaroproduktumok értékelésének kritériumai

az egylttmkodés értékelése

m  Aprojektmunka és az egylttmkodés zardértékelése — szempontrendszer alapjan megbeszélés vagy irdsos reflexié formajdban

Szervezéshez: megosztott Excel tablazat/MS Tervezd/Trello
Prezentaciohoz: Canva, Sway, Wakelet, PowerPoint, hang- és videdvago szoftver,
Ertékeléshez: Mentimeter, MS Forms vagy Google Forms, Jamboard

PC, laptop, okostelefon/tablet, kamera, mikrofon, filhallgaté

Az intézmény altal vélasztott online tanuldsi keretrendszer pl. Microsoft 365, Google Classroom

Linkek (Wakelet-gyUjtemény)
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https://wakelet.com/wake/z_GCp5Q0oWtUX4qAgHMV9

8.21 Az ember, mint gép
(Klacsdkné Téth Agota)

A projekt a Hogyan miikodiink? Hogyan 6rizhetjiik meg miikod6 képességiinket? Mit egyiink? Hogyan hasznosul a taplalék?
kérdésekre keres valaszt. Cél tovabba, hogy a fizikai, kémiai tanulmanyok végén a didkok mas kontextusban ujra attekintsék
a tanultakat és tudatosabban tekintsenek testiik miikodésére.

El6zetes tudasfelmérésként a tanar Mentimeter online eszkozzel tajékozédik, hogy mit tudnak a diakok a témardl.

A projekt elsd részében a didkok csoportokban megépitik az emberi test bizonyos részeinek miikodd modelljeit. llyenek lehetnek
a szem, a fll, a bér hészabdlyozasa, a tido, a sziv, a keringési rendszer, a fogak/allkapocs, az iziilet (egytengelyd, kéttengelyd,
gombcesuklo) modelljei. A modellek miikodését kapcsoljak a tanult fizikai fogalmakhoz, 0sszefliggésekhez. Megvizsgaljdk, hogyan
tud elromlani ez a modell, milyen médja van az eredeti funkcio visszaallitasanak, pl.: a szemhibak korrigaldsa, hall¢jarat gyulladasa,
érszlkdlet, légmell, fog sériilése/lekopasa, porcsériilés. Ennek a résznek projektproduktuma az itt végzett tevékenységeket 6sz-
szegz6 digitalis plakat.

A plakatot a csoportok bemutatjak az osztalynak, ezzel is inspiraljak tarsaikat a téma tovabb gondolasaban.

A projekt masodik részében az emberi test lizemanyagairdl, az igen fontos taplalkozasrol van szé. A csoportok két szakértdi mo-
zaik formaban dolgozzak fel ezt a terlletet. Ennek elsé kdrében a négy szakértdi teriilet, pl. a f6bb tapanyagtipusok: szénhidratok,
zsirok, fehérjék, valamint a folyadékbevitel. A szakértéi mozaik masodik kdrében konkrét élelmiszerek csoportositéasa zajlik. Itt a
négy szakértdi terllet: gabonafélék, zoldségek-gylimolcsok, hus- és tejtermékek, édességek. A szakérték munkajukhoz a tanartol
szempontsort kapnak. A téma megértését a tanar altal készitett wordwall/tankocka jatékkal ellenérzik.

Végs6 projektproduktumként egy kézos online dokumentumban kémiai-fizikai fogalomtar készl, amely egyéni munkan alapul. Egy
fogalmat csak egy ember adhat be, ezért, ha a tanulok kivalasztjak melyik fogalmat szeretnék kidolgozni, posztolni kell azt pl. a pro-
jekt Teams csoportjanak Beszélgetések lapjan. Aki elébb posztol, azé a fogalom, igy elkerllhetd az atfedés. A konnyebb attekintés
érdekében a tanar létrehozhat egy megosztott excel tablazatot, amelynek elsd oszlopaban az abc betdi szerepelnek. A tanuldk a
tablazat megfeleld sordba is beirjak az altaluk valasztott fogalmat, igy jobban atlathatok a mar foglalt szécikkek. Minden didknak 6t
szocikket kell késziteni. A fogalmakat ABC-sorrendbe rendezve kell elhelyezni a dokumentumban. A k6zés dokumentumot a tanar
elékésziti a betlk felsoroldsaval, valamint egy mintabejegyzés megadasaval. A mintabejegyzés tartalmazza a fogalom meghata-
rozdsat, az abra, a kép helyét (a megfelel6 méret kritériumait), eqy gyakorlati példa leirdsét (a kapcsolodds részletes magyarazata
fizika, kémiai szakkifejezésekkel) és a forrdsmegjelolést. A minta, az elvartnak megfeleléen formazott, igy a fogalomtar egységes
képet mutat majd.

A projektet csoportos wordwall keresztrejtvényjatékok zarjak, amit a tanar készit. A keresztrejtvények kitoltéséhez a mar elkésziilt
fogalomtarat lehet hasznalni, igy a tanuldk, a jaték folyaman, tobbszor attekintik azt, ezaltal egyre tobb fogalmat elevenitenek fel
illetve sajatitanak el.



?Aﬂ Javasolt idokeret Biolégia, fizika, kémia, informatika/digitalis kultdra (és idegen nyelv)

5-10 tanoérai . (g . P
foglalkozés tantargyakra épulé projekt a 10-11. évfolyam szamara prrwt

Célok
m  Digitdlis tartalom készitése és megosztasa
m A szaktdrgyi kompetenciak fejlesztése
m  Adigitélis kompetencia fejlesztése
m Azegylttmdkodés fejlesztése
m  SzOvegértés, szovegalkotas
m  Akritikai gondolkodas fejlesztése
m  Aproblémamegoldas fejlesztése
Tevékenységek
m  El6zetes tudasfelmérés
m  Manuadlis tevékenységek (modellek épitése, atalakitdsa)
m  Plakat készitése, bemutatdsa ()
m Kétkoros szakért6i mozaik |HEEI
m  Csoportos online jaték a megértés ellendrzésére —
m  Afogalomtar szdcikkeinek elkészitése kémia
m  Csoportos jaték a fogalomtar hasznélataval.
Eredmény, termék/produktum
Plakat és annak bemutatasa, az egyik résztémaval kapcsolatban, fogalomtar @
Ertékelés —
informatika
m  El6zetes tudasfelmérés, megbeszélés a témaval kapcsolatban / digitalis
m  Ellendrzolisték a tartalomkeresés és -valogatas szempontjaird| kultura
m Amodellépitést ellenérzélistak segitik
m  Aplakat elkészitését attekintd tablazat tamogatja Em)&
m  Reflexio, 6nértékelés vagy csoportos értékelés az elérehaladasrol N—
m  Szempontsor a szakérték munkéjanak téamogatasara idegen
m  Avégsd produktum kritériumai — minta a szécikkek kidolgozésahoz nyelv
m  Attekintd tablazat a plakat prezentalasahoz
m  On- és térsértékelés a csoporton beliili munkamegosztas ellenérzésére
Technoldgia

Tanulasszervezéshez: Teams-csoport stb.

El6zetes tudasfelmérés: https://www.mentimeter.com/

Megosztott dokumentum: MS online word,excel vagy Google dokumentumok
Plakat: pl. Canva

Ertékelés: MS Forms vagy Google Forms, Wordwall, Tankockak

Javasolt hardverigény

PC/laptop, okostelefon/tablet, modellépitéshez szertdri eszkdzok, anyagok



https://www.mentimeter.com/
https://wordwall.net/hu
https://learningapps.org/

8.22 Az emberi teljesitoképesség
(Klacsdkné Téth Agota)

A projekt tanulokhoz kozeli, ugyanakkor ritkan valasztott témat jar koriil, a sportot.

A versenysportot érint6é kérdéseket vizsgalja: Milyen sportteljesitménnyel lehetett nyerni olimpiat 100 éve és manapsag? Milyen
testalkat milyen sportagban jelent elényt? Hogyan probaltak teljesitményiket novelni az olimpiai jatékok soran a sportolok? Mi a
tudomany szerepe? Mik a veszélyei? Emellett a hétkdznapokban felmerilé kérdésekre is valaszt keres: Hogyan akarja megvaltoz-
tatni testalkatat sok hétkoznapi ember? Miért divat a konditerembe jaras, a futas stb.? Egészséges? Miért fogyaszt az dtlagember
is energiaitalt, sportitalt és taplékkiegészit&t?

A projekt kezdetén a tandr egy Kahoot-teszttel tajékozédik és egyben felkelti az érdeklédést. Lehetséges kérdések: Milyen id6-
eredménnyel nyert a gy6ztes a 100 m-es férfi sikfutasban 1924-ben Parizsban? Milyen anyagokat tartalmaznak az energiaitalok?
Szerepel-e doppinglistén a koffein? Milyen hatdsa van a fehérjepornak?

A projekt els@ részében a didkok csoportmunkaban az adott olimpiai sportagak versenyeredményeit kutatjak. Kivalasztanak egy
egyéni sportagat (pl. 7100 m-es sikfutds), és hipotézist allitanak fel, milyen testalkat a kedvezé abban a sportagban a legjobb ered-
mény eléréséhez. Hipotézisik ellenérzésére sszegyljtik az 6sszes gybztes adatat az eddigi jatékokrol, informaciét keresnek a
gy6ztesrdl. Az adatgydjtést a tanar altal megadott és megosztott online tablazat segiti (oszlopcimek: év, helyszin, gy6ztes neve,
gy6ztes eredménye, gydztes magassdga, tomege, fénykép a gybztesrdl). A tablazat adatai alapjan a csoportok megfigyeléseket
fogalmaznak meg, megerésitik vagy céfoljak hipotézisiiket. Erdekes lehet (ha lehetséges) a tanuldk sajat eredményét mémi az
adott versenyszamban és 0sszehasonlitani a tablazat eredményeivel.

A projekt masodik részében a didkok utdnanéznek a dopping torténetének vagy a sportruhazat/sportfelszerelés fejlédésének. Az
0sszegyjtott adatokbol a csoportok idévonalat készitenek. Tanulmanyozzak, lehetséges-e 0sszefliggés az idévonalakon szereplé
informaciok és az el6z6 tablazatban szereplé eredmények alakulasa kozott. Az idévonalak elkészitését attekintd tablazat segiti.

A projekt harmadik része hétkoznapi, valdszinlleg a tanuldkat is érint6 kérdéseket feszeget. A csoportok szakértéi mozaik forma-
jaban dolgozzak fel a témat. A szakértdk teriletei: Hogyan akarja megvaltoztatni testalkatat sok ember? Miért lett szokas a kondi-
terembe jaras, a futds? Miért fogyaszt az atlagember is energiaitalt, sportitalt és taplalékkiegészitét? Milyen trendek kapcsolddnak
a szabadidésporthoz (6ltozkodés, utazas)? A szakérték munkajukhoz a tandrtél szempontsort kapnak.

A projekt kérdéseirdl a diakoknak, valoszindleg, sajat véleménye, tapasztalata van. A projekt negyedik részében az osztaly vitak-
lubba alakul, ahol a véletlenszerlien dsszelld parok egy adott kérdés mellett, illetve ellene érvelnek. Ezt a kdvetkezOképpen lehet
lebonyolitani: A Keamk online sorsoloval parokba rendezzik a didkokat. Az alkalmazas elénye, hogy bizonyos mértékben iranyitani
lehet, igy pl. megadhatjuk a didkok nemét vagy képességszintjét. Pl. A Wheelofnames online alkalmazas segitségével egy allitast
valasztunk. A parok gyorsan egy ké-papir-ollo jatékot jatszanak, a gy6ztes az allitas mellett, a vesztes ellene érvel. A tdbbkoros
jaték soran a diakoknak lehetéséglk van kifejteni egy adott alldaspontot, megismerni masokét. A vita révén a didkok megtanulnak
odafigyelni egymasra, nyitottabbak lesznek az Ujra. A folyamatos megszolalasok kapcsan né az dnbizalmuk, megtanulnak kiallni
magukért egy adott szituacioban. Gyakorolhatjak, hogyan kell roviden megfogalmazni és megindokolni véleményiket, kifejezni az
egyetértést, vagy az egyet nem értést. A szerepjatékokban lehetdségiik van kezdeményezni és a varatlan fordulatokra is reagaini.
Ez a tevékenység rendkivil fontos készségeket fejleszt ugyanakkor nagyon kevés alkalom van ra a hagyomanyos oktatas soran.
Lehetséges allitasok: ,Muszdj minden reggel energiaitalt innom, hogy birjam a napi hajtast.” ,Ha sportolni megyek, teljesen mindegy
milyen ruhdzatban vagyok.”, ,Gyorsan akarok jél kinézni, ezért fehérjét szedek”, ,Erthetd, ha valaki doppingol, hisz mindenki ezt teszi,
ha bajnok akar lenni”.



It id6keret: .. P . L
?Aﬂ Javasolt idSkeret Fizika, testnevelés, matematika, digitalis kulttra (és idegen nyelv)

5-10 tanoérai ) PN . s
foglalkozas tantargyakra épllé projekt a 9-10. évfolyam szamara

Célok

Kommunikacids készségek fejlesztése

Digitdlis tartalom készitése és megosztdsa

A szaktargyi kompetencidk fejlesztése

A digitalis kompetencia fejlesztése

Az egylttmikodés fejlesztése

Szdvegértés, szovegalkotds

A kritikai gondolkodas fejlesztése

Onismeret alakitasa

Tolerancia, empatia tudatos alakitasa

Abeszédkészség, a Iényegretord, logikus érvelés és el6adasmaod képességének fejlesztése

Tevékenységek

El6zetes tudasfelmérés

Mini kutatas

Informaciogydjtés

Az alkalmazott technoldgia és az alkalmazdsok kivalasztdsa
Az idévonalak kdzos elkészitése

Szakértéi mozaik

m  Vita

Eredmény, termék/produktum

Vita, idévonalak.

Ertékelés
m  El6zetes tudasfelmérés, megbeszélés a témaval kapcsolatban
m  Ellenérzélistdk a tartalomkeresés és -valogatds szempontjairol
m  Reflexid, onértékelés vagy csoportos értékelés az elérehaladasrol
m  Attekinté tablazat az idévonalak elkészitéséhez

m  On- és tarsértékelés a csoporton beliili munkamegosztés ellenérzésére

Technolagia

Tanulasszervezéshez: Teams-csoport stb.

El6zetes tudasfelmérés, rahangolédas: Kahoot

Informacidgyiijtés: https://hu.wikipedia.org/wiki/Olimpiai_j%C3%A1t%C3%A9kok - https://olympics.com/en/olympic-games/olympic-results
Idévonal: pl. Canva vagy Genially vagy Sway

Ertékelés: MS Forms vagy Google Forms

Javasolt hardverigény

PC/laptop, okostelefon/tablet
Forrasok

parsorsolé: https://www.keamk.com/random-team-generator
témasorsolo: https://wheelofnames.com/

fizika

P

testnevelés

-
I+1=]
[x1#]

matematika

i

digitalis
kultdra

K=

idegen
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https://hu.wikipedia.org/wiki/Olimpiai_j%C3%A1t%C3%A9kok
https://olympics.com/en/olympic-games/olympic-results
https://www.keamk.com/random-team-generator
https://wheelofnames.com/

8.23 Ipari forradalmak
(Klacsdkné Téth Agota)

A human és real tudomanyteriiletek egyiittes vizsgalédasat igénylé projekt soran a tanulok a Milyen felfedezések hoztak létre
a valtozast? Milyen kovetkezményei voltak? Milyen teriiletekre volt hatdssal? Hogyan terjedtek ezek a hatasok idében és
foldrajzilag? kérdésekre keresnek valaszt. A projekt tovabbi célja, hogy a tanulmanyaik befejezéséhez kozeledé tanulok
valtozatos digitalis tartalomkészitési médokat ismerjenek meg, és probaljanak ki tevékenységeik bemutatasara, fejlesszék
szobeli és irasbeli kifejez6készségiiket.

Elzetes tudasfelmérésként a didkok egy online Gizenéfalon gydjtenek 6ssze minden fogalmat, amelyet az ipari forradalomhoz kap-
csoléddan, a kilonbozé tantargyak tanuldsa soran korabban megismertek. Rahangolddasként, a cetlik dthelyezésével frontalisan a
didkok tobbféle csoportositast létesitenek (pl. id6beli, foldrajzi, tudoményteriilet szerinti), igy rélatasuk lesz, mennyire szertedgazo,
komplex a téma.

A projektfeladatok négy részre tagolddnak, a csoportok a négy ipari forradalmat négyféle médon dolgozzak fel. A beosztast a tanar
egy tablazatban rogziti.

Az els6 részben a didkok gondolattérképet hoznak létre, amelyen dbrazoljak az adott ipari forradalom technikai vivmanyait, gazda-
sdgi, tarsadalmi hatasait. Ezt a tanulasi folyamatot attekint6 tablazat tdmogatja.

A masodik részben interaktiv Google térképet készitenek, amelyen a csoportok kilon rétegeken jelolik az azonos idgintervallumban
lezajlo valtozasokat, igy kovethetd, hogyan terjedtek a hatdsok foldrajzilag. A térkép elkészitését attekinté tablazat segiti. Sajat
Google térkép hasznalatahoz a tanar videds Utmutatot oszt meg.

A harmadik részben egy-egy idészakhoz tartozé technikai felfedezés modelljét épitik meg. llyen lehet a gézhajomakett, a tavird mo-
dell, egy folyamat elektronikus automatizaldsa (pl. jelz6ldmpa) vagy robot épitése, és egy okosotthoneszkdzmodell Iétrehozésa. Az
épités folyamatarol, a mikodé modellrdl, annak a mindennapi életben valé megvaldsuldsardl, a csoportok rovid videdt készitenek. A
tanulék ehhez a produktumhoz is kapnak attekintg tablazatot.

A negyedik részben a tanuldk, valamelyik valasztott témardl hosszabb, onallé szdveget alkotnak. Ez jo felkészllés az emelt szintd
fizika érettségi vizsga témakifejtés feladatdra, és a torténelem érettségi vizsga esszé kérdésére. A szovegalkotast az elébbi kove-
telményekhez tartozd szempontok, illetve az értékelési utmutatd segiti. Az elkészilt szoveget egy tars a 3-2-1 modszerrel értékeli,
amely alapjan van még mod annak modositasara is. A projekinek ez a része az értékeld didknak is rendkivil hasznos, hiszen mas
szemszogeébdl vizsgalhat egy témat, Otleteket kaphat annak megkozelitésérdl, tudatosabban kisérheti figyelemmel az elvarasokat. A
tanar, mind a négy ipari forradalomhoz egyarant felkinal redl, illetve human témakat.

A projekt zardsaként a didkok bemutatjak gondolattérképeiket, interaktiv Google térképeiket, és mikodé modelljeikrdl attekintést
nyUjto videodjukat az osztalykozosség elétt. Az 6nalld szovegalkotdsra a didkok egyéni értékelést kapnak a tanartol.



m JavasoltidCkeret Fizika, torténelem, foldrajz, digitalis kultura (és idegen nyelv)

5-10 tanoérai ) . . f .
foglalkozas tantargyakra épulé projekt a 11-12. évfolyam szamara

Tajékozodas térben és idében

Digitalis tartalom készitése és megosztasa

A szaktargyi kompetencidk fejlesztése

A digitalis kompetencia fejlesztése

Az egylittmUikodés fejlesztése

Szovegértés, szovegalkotds

A kritikai gondolkodas fejlesztése

Onallé tanulds elésegitése

A beszédkészség, a lényegre t6r6, logikus érvelés és el6addsmadd képességének fejlesztése

El6zetes tudasfelmérés (Otletroham)
Rdhangolddds (Lehetséges csoportositasok)
Informaciogydijtés

Az alkalmazott technoldgia és az alkalmazasok kivalasztasa
Gondolattérkép készitése

Interaktiv térkép készitése

Manudlis tevékenységek (modellek épitése)
Videokészités a modellépitésrol

Onalloé szévegalkotas

Tarsértékelés

A projektproduktumok bemutatasa

Gondolattérkép, interaktiv térkép, vide6 készitése és azok bemutatasa, 6nall6 szévegalkotas

El6zetes tudasfelmérés, megbeszélés a témaval kapcsolatban

Ellen6rzélisték a tartalomkeresés és -valogatas szempontjairdl

A modellépitést ellenérzélistak segitik

Tarsértékelés 3-2-1 modszerrel — az elkészilt idévonalak ellenérzése

Reflexid, onértékelés vagy csoportos értékelés az elérehaladasrol

A végsé produktumok (gondolattérkép, interaktiv Google térkép, vided) kritériumai — dttekinté tablazat
Attekinté tablazat a projektproduktumok prezentéldsahoz

On- és tarsértékelés a csoporton beliili munkamegosztés ellenérzésére

Szervezéshez: Teams-csoport stb.

El6zetes tudasfelmérés: pl. https://en.linoit.com/ vagy MS whiteboard
Gondolattérkép: pl. Canva

Video készitése: pl. Canva vagy Kizoa

Interaktiv térkép: Google Maps

Ertékelés: MS Forms vagy Google Forms

PC/laptop, okostelefon/tablet, modellépitéshez szertari eszkdzok, anyagok, mikrokontroller

G6zhajé (pl. https://www.youtube.com/watch?v=tPwuJZtrzrw)

Taviro (pl. https://www.youtube.com/watch?v=mssyE6Hh2mc)

Egy folyamat elektronikus szabdlyozasa (pl. https://www.youtube.com/watch?v=JxyZmFNqEus)

Okosotthon eszkéz modell (pl. ezek valamelyike http://www.malnasuli.hu/hirek-es-ujdonsagok/elecfreaks-smart-home-kit-okos-otthon-
keszlet/)

Sajat Google térkép létrehozdsa: https://www.youtube.com/watch?v=w8CnyacQaHg
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8.24 Lathato lathatatlan
(Klacsdkné Téth Agota)

Hogyan latunk? Minden él6lény ugyanugy érzékeli a vilagot, mint mi? Milyen eszkozoket hozott létre az ember a nagyon kicsi
és a nagyon nagy dolgok megismerésére? Hogyan miikodnek ezek az eszkozok? Ezekre a kérdésekre keressiik a valaszt a
projektben.

El6zetes tudasfelmérésként, a tanuldk a whitheboard.fi online applikacio segitségével felelevenitik ismereteiket a témaval kapcso-
latban pl. Mekkora a legkisebb dolog, amit még szabad szemmel latunk? Milyen eszkézbket hasznalhatunk, ha latni szeretnénk, amit
mar nem jol latunk? kérdésekkel mindenki véleményt nyilvanithat anélkil, hogy egymas valaszait latnak.

Rahangolddasként, a didkok csoportokban a The Scale of the Universe animacid segitségével informaciot gyljtenek a méretviszo-
nyokrol, az érzékelés hatarairol.

Manualis tevékenységként csoportmunkaban épitenek szemmodellt, tavcsémodellt, spektroszkdpot, megvizsgaljak hogyan ter-
jeszti ki az emberi latast a mobiltelefon (optikai, digitalis zoom, makré fogalma), kiprébéljdk a bioldgia szertar optikai mikrosz-
kopjait. gy gyakorlati tapasztalatokat szereznek a témardl. Ertelmezik az infra- és hékamerak képeit. Matematikai szamitasokat
végeznek a méretek tovabbi érzékeltetésének céljabdl pl. Ha a vildg 6sszes embere sorban egymas fejéra alina, elérne-e az oszlop
a Holdig?

Frontalis tevékenységként a Faulkes Telescope projekt segitségével, igazi tavcsdvel pasztazhatjak a vilaglrt. Kahoot-teszt segitsé-
gével probaljak kitalalni, mit abrazolnak a bemutatott elektronmikroszkoppal készilt képek.

Ezt kdvetden a csoportok az egyik résztémaban elmélyilnek, idévonalat készitenek a kisorsolt/valasztott terllettel kapcsolatban.
A projektproduktum egy olyan digitalis idévonal vagy plakat, amelyen nem csupan lexikalis adatok szerepelnek, hanem egyes
idépontokhoz kotve szoveges-képes anyagok, hangok és videok segitségével kapunk bepillantast a témaba. Ilyen témak lehetnek:
latasjavito eszkozok fejlédése, tavesdvek kronikaja, élélények latdsa az egysejtlektél az eml&sokig, az Grtavesd, mint az emberi tu-
das csucsa, képalkotas a lathato fénytartomanyon kivil, a digitalis képalkotas torténete, szintorténet, vak és gyengénlaté emberek
érzékelésének javitasa, a 3D képalkotas torténete.

Az elkészult idévonalakat a csoportok bemutatjak egy masik csoportnak, ekdzben gyakoroljak annak prezentaldsat. A masik cso-
port tagjai 3-2-1 modszerrel visszajelzést adnak az addig elkészult munkarol.

A visszajelzés alapjan, a csoportok véglegesitik a projektproduktumot és bemutatjak azt az egész osztalynak és a meghivott sze-
mélyeknek (iskolavezetés, osztalyfénok, érdeklédok).



m JavasoltidCkeret Biolégia, fizika, térténelem, foldrajz, digitalis kultira, vizuslis kultdra

f5¢;;|:1 ::::;:I (és idegen nyelv) tantargyakra épulé projekt a 10-11. évfolyam szamara

Tajékozodas térben és idében

Digitalis tartalom készitése és megosztasa
A szaktargyi kompetencidk fejlesztése

A digitalis kompetencia fejlesztése

Az egylittmUikodés fejlesztése
Szovegértés, szovegalkotds fejlesztése

A kritikai gondolkodas fejlesztése

Elézetes tudasfelmérés

Rahangolédas

Manudlis tevékenységek (kisérletek, modellek épitése)
Matematikai szamitdsok a tavolsagok érzékeltetésére
Nézel6dés a vilaglrben valds idében, online tavesével
Informaciogydjtés az idévonal vagy a plakat készitéséhez
Az alkalmazott technolodgia és az alkalmazasok kivalasztasa
Az id6évonal vagy plakat csoportos elkészitése

A félkész idévonal vagy plakat tarsértékelése

Az id6vonal vagy plakat véglegesitése

Az id6évonal vagy plakat bemutatdsa

Az egyik résztémaval kapcsolatban digitalis id6vonal vagy plakat készitése, és annak bemutatasa.

El6zetes tudasfelmérés, megbeszélés a témaval kapcsolatban

A modellépitést, kisérletleirdst ellenérzélistak segitik

Tarsértékelés 3-2-1 modszerrel — az elkészilt id6vonalak vagy plakatok ellenérzése
Reflexid, onértékelés vagy csoportos értékelés az elérehaladasrol

A végsé produktum (idévonal vagy plakat) kritériumai — attekinté tablazat
Attekinté tablazat az idévonal vagy plakat prezentaldsahoz

On- és tarsértékelés a csoporton beliili munkamegosztés ellenérzésére

Szervezéshez: Teams-csoport stb.

El6zetes tudasfelmérés: https://whiteboard.fi/
Informaciogydijtés: https://htwins.net/scale2/
Idévonal, plakat: pl. Canva vagy Genially vagy Sway
Ertékelés: MS Forms vagy Google Forms

PC/laptop, okostelefon/tablet, modellépitéshez fizika/bioldgia szertari eszkozok, anyagok

http://www.faulkes-telescope.com/observing/projects/
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8.25 Ludas Matyi — D6brog Lapja
(Krepsz-Kapai Bernadett)

Arra a kérdésre keresiink valaszt hogyan kozelitheté6 meg Ludas Matyi torténete digitalis eszk6zokkel?

Elsédleges célunk nem a mU feldolgozasa. A projekt fé célja egy olyan egyszeri digitalis Ujsag készitése — pl.: Dobrog Lapja, amely-
ben nagyon sok hasznos informacié szerepel a Dobrogi vasarban torténtekrél.

Az el6készités id6szakaban — a projektet megel$z6 két magyar irodalom oran — elolvassak/ vagy meghallgatjak a gyerekek Faze-
kas Mihaly mdvét, megismerkednek a vandormese fogalmaval. A tanuldk csoportokban dolgozzak fel a Ludas Matyihoz kapcsold-
do témakat — sajat digitalis alkotasokat hoznak |étre, amelyek majd az Ujsag szerves részét képezik. Az Ujsag leendd cikkei /
témai otletborze utan, tetszés szerint, csoportonként valaszthatoak. Példaul:
s Plakatok készitése — vasari plakat, korozési plakat/kerestetik-plakat Matyirol
= Hogy mondjak 300 év mulva? cim cikk készitése, ahol a gyerekek szomagyarazatot készitenek régen hasznalt szavak mai
jelentésérdl
= Dobrogi Ur dnlasaval libarecepteket irnak / gy(ijtenek (nagysziil6ktél, csalddtagoktol esetleq internetrél)
s Flben - fdban orvossag oldalt hoznak Iétre a gydgynovényekrdél (csipkebogyo, akdc, szagos miige, pajzsika) gondolattér-
kép formajaban
= Botrany a vasarban cimmel cikket irnak, riportokat vesznek fel, amiket a késébbiekben az Ujsagban, irdsos formaban rogzi-
tenek). Riportokat készithetnek pl.: a Dobrogi Hiraddnak, ahol:
Dobrogi Daniel elmeséli a sajat szemszogébdl a torténteket (Ludas Matyi szemtelenkedését)
A blntetést végrehajtd hajdu nyilatkozik a 25 botverésrdl
A megvert fil nyilatkozik a torténtekrél
Szemtanu, aki elmeséli mit latott.

Az alkotdsokat / cikkeket / riportokat a tanulok mar kisebb, 3-4 f6s csoportokban, egyiitt megbeszélve készitik el (csoportbontasi
Otletek: pl.: plakatkésziték, szomagyarazatkésziték, libareceptirdk, gyogynodvényekkel foglalkozdk, riportot készitdk.). A munkat a

pedagdgusok folyamatosan tdmogatjak és értékelik ellenérzdlistakkal.

Digitalis kultdra 6ran, az Ujsag szerkesztése részfeladatokra bontva, csoportmunkaban folyik. A csoportonként 6sszegyjtott anya-
gokat a gyerekek Drive-ban szerkesztik.

Magyarordn a gyerekek atbeszélik csoportfeladataikat, pl.: formailag, tartalmilag és nyelvtanilag hogyan épiil fel egy hirdetés, ho-
gyan készitlink interjut, esetleg atbeszélik az interjukérdéseket, olvasnak a gyogynovényekrdél, kiemelik, kijegyzetelik a Iényeget.

Hon- és népismeret oran a gyerekek kigydjtik a régies szavakat és utananéznek a jelentéstiknek. Térségre jellemzd, libaételrecep-
teket gydjtenek, esetleg otthon szuléket és nagyszuléket is megkérdeznek.

Természetismeret éran a gydgynovényekrél beszélnek, interneten gyUjtémunkat végeznek a gyerekek, majd rajzos formaban gon-
dolattérképet / szofelhét készitenek, amit a késébbiekben majd digitalizalnak.

Vizudlis kultlra 6rdn az Ujsag el6lapjat szerkesztik meg rajzos formaban és az Ujsagban lévé cikkekhez, riportokhoz készitenek
grafikat. Ezeket az elkészitett grafikakat digitalizaljak.

Délutani foglalkozdson kdzosen megnézhetik a gyerekek a rajzfilmet.
A projektzaron a gyerekek:

s bemutatjdk az elkészitett digitdlis Ujsagot — kivetitve, csoportonként bemutatva a csoport éltal szerkesztett részeket (eset-
leg par példanyt ki is nyomtathatunk),

= attél figgben, hogy mennyi idét szanunk a projektzarodralevetitik a felvett az interjukat (de el is hagyhatd),

s készitenek gydgynovényteat (csipkebogyobdl és akachal).



?/Kﬂ Javasolt idSkeret: Magyar nyelv és irodalom, hon és népismeret, természettudomany,
5-10 tanérai digitalis kultdra, vizualis kultdra tantargyakra épulé projekt a
foglalkozas 6. évfolyam szamara
m  SzOvegértés, szovegalkotas
m  Digitdlis tartalom készitése és megosztasa
m  Abeszédkészség és az el6addsmaod fejlesztése
m  Adigitdlis kompetencia fejlesztése
m Az egylttmuikodés fejlesztése
m  Akommunikacios készségek fejlesztése
m  Aproblémamegoldas, a kritikai gondolkodas fejlesztése

m  Magyarirodalom éra:
mU megismerése pl.: hangos mese meghallgatdsa,
az interjuk elkészitése, felvétele és irdsban rogzitése.
m  Digitalis kultudra éra:
Forgatokonyvkészités — a tevékenységek és a feladatkorok tervezése. Otletborze — az Ujsag szerkezetének tervezése, a digitélis
eszkozok kivalasztasa. Kutatds, adatgydjtés, az Ujsagban szereplé tartalmak megtervezése.
Plakatok elkészitése digitalisan.
Az Ujsag elkészitése az elkésziilt digitalis alkotdsokbodl. Az interjuk digitdlis rogzitése az Ujsdg szamadra.
m  Természettudomanyok:
Gondolattérképek, szoéfelhk készitése.
m  Vizualis kultdra éra:
Az Ujség el6lapjanak szerkesztése, a cikkekhez grafikakészités. Az alkotasok digitalizalasa.
m  Avégsé produktum osszedllitdsa és nyilvanos bemutatasa
m  Folyamatos értékelés
= Amunka fotds-videds dokumentélasa
m  Mesefilm megnézése
m Gyogynovénytedk készitése
Zarorendvezvény.

A gyerekek bemutatjak a Dobrog Lapja cimii Ujsagot, ami egy digitalis kiadvany. Bemutatjak az elkészitett riportokat.
Gyoégynovényteakat készitenek.

Ellen6rzélisték a tartalomkeresés és -valogatas szempontjairdl

Reflexid, onértékelés vagy csoportos értékelés az elérehaladasrol

Ellen6rzélisték — a csoportonként vallalt feladatokrol

A végsé produktum kritériumai — attekinté tébldzat (rubrika)

A projektmunka és az egylttmkodés zaré értékelése — szempontrendszer alapjan megbeszélés vagy irdsos reflexio formajaban

Szervezéshez: az ttleteléshez Google Jamboard, feladatok elosztasdhoz megosztott Excel tabldzat/Google Tanterem/

Ujsaghoz: Canva, Word, Google Drive, Wordart — széfelhd készits, Bubbl.us — gondolattérképek, Szinonimaszétar, Joomag digitélis Ujsagszer-
keszt6, Easelly

Interjukhoz, riportokhoz: videdszerkeszté, hangszerkeszté

Ertékeléshez: MS Forms vagy Google Forms, Jamboard, Mentimeter

PC/laptop, okostelefon/tablet, projektor

Liadas Matyi film, hangoskonyv
https://wakelet.com/wake/NVd9rggbNHdmGGH-wmJhU
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8.26 Teszel érte okosan?
(Krepsz-Kapai Bernadett)

A projekt célja, hogy a fenntarthatésag problémakorét érthet6bbé, elérhetébbé tegye a gyerekek szamara.

Produktumunk egy digitalis jatékgyljtemény és egy 6ko jatszdszoba lesz. Emellett a gyerekek fényképekkel dokumentaljak a hét
esemeényeit.

Veszély fenyegeti a Foldet, ha nem valtoztatunk magatartasunkon, szemléletlinkon. Kis odafigyeléssel, a gyerekek is nagyon sokat
tehetnek a Fold védelméért.

Kozponti téma: kornyezetiink védelme. Mit tehetiink ennek érdekében?

Fé& cél: figyelemfelkeltés, érzékenyités. Fontos, hogy a projekt alatt a gyerekek megismerjék:
= a szelektiv hulladékgydjtés fogalmat,
= az Ujrahasznositas fogalmat.

A kovetkez6 feladatokat valdsitjdk meg a projekt alatt:
s Oko tarsasjaték készitése hulladékbol.

Mindannyian tudjuk, hogy mennyire fontos az Ujrahasznositas. Szamos olyan hulladék keletkezik a haztartasokban, amibél egy
kis fantaziaval hasznos, kreativ, élvezetes jaték készitheté. Célunk, hogy készitsenek a gyerekek egy jatékot szelektiven gyUjtott
hulladékokbdl, példaul papir, italosdoboz, PET-palack stb. Ezeken kivil hasznalhatnak egyéb haztartasi hulladékot is, mint példaul
kupak, CD stb. Veszélyes hulladék, példaul elemek nem hasznalhatdk fell (malom — dobozteté — kupakok, haldszjaték (magnes-
gyufasdoboz), lengéteke PET-palackokbdl, memdriajaték — pohdralatétbél vagy sajtosdobozokbdl, tologatdés memoria
gyufdsdoboz)

s Iskolai flashmob — pl. z6ld péléban megformazzak a gyerekek az Ujrahasznositas jelét.

s Kupakcsodak: kupakkép létrehozasa szines kupakokbol.

= Tégy egy konyvet/ Végy egy konyvet sarok létrehozasa.

A hét folyaman a gyerekek elhozhatjak azokat a konyveiket, amelyeket mar elolvastak, de j6 dllapotban vannak. A polcra letéve
valaszthatnak maguknak egy masikat, amit viszont szivesen elolvasnanak.

= Oko-labirintus készitése (papirdobozokbdl).

= Divatbemutatd ,0kosan” — A ruhdk Ujrahasznositasanak népszerUsitése.
= Bolhapiac csere-bere (régi, megunt jatékok cseréje)

s Széfelhbkészités témaban: Mit tehetlink érte?

s Képek készitése a hétrdl, az okojatékkészitésrol.

A projekt eredménye egy digitalis jatékgyUjtemeény és egy oko jatékszoba. Lehetséges még egy kidllitds, amely bemutatja a hét
eseményeit (jatékok, flashmob, kupakkép, divatbemutatd, bolhapiac, labirintus).



Javasolt idékeret: - . . . . - .
?/D\ﬂ Digitalis kultdra, kornyezetismeret, magyar irodalom, vizualis kultura,

5-10 tanérai . . AR p o
foglalkozas technika tantargyakra épulé projekt a 4. évfolyam szamara

m  Atermészettudomanyos és a digitalis kompetencia fejlesztése.
m  Digitdlis kiskonyv készitése az okojatékokrol és megosztasa

m Azegylttmikodés fejlesztése

m  Akritikai gondolkodas fejlesztése

m  Témavalasztas és informaciogyjtés

A tevékenységek és a feladatkorok tervezése
Kornyezetismeret:
A szelektiv hulladékgyjtés és az Ujrahasznositas fogalmanak atbeszélése
Oko-jatékok készitése, kidllitasa
Kupakkép készitése hozott kupakokbol
m  Digitalis kultdra:
az elkészitett oko-jatékok lefotdzasa, kép Wordbe illesztése, majd az elkészitett jaték szabalydnak lefrdsa a kép ald
Flashmob, egy adott kép megjelenitése
Szofelhdkészités
= Magyarirodalom:
Konyvsarok létrehozdsa — megunt, kiolvasott konyvekbdl. Konyvek bemutatasa
m  Technika ora:
Bolhapiac
Divatbemutatd — ruhak Ujrahasznositdsabdl
m  Vizudlis kultura:
A dobozok megfestése képekkel, szelektiv kukadkkal. Labirintus készitése dobozokbdl.
A hét fotds-videds dokumentalasa

Zarorendezvény.

Szemét vagy Jaték? Gondold djra! Okojaték cimii digitalis kiskényv bemutatasa.

Jatszoterem az elkészitett jatékokbdl, ahol a gyerekek kiprébalhatjak az elkészitett jatékokat.
Kiallitas a héten megvaldsitott események képeibél.

Otletbdrze a megoldhatd, megvaldsithaté feladatokrol

Ellenérzélistak

Tarsas értékelés 3-2-1 mddszerrel és/vagy szempontrendszerrel — az elkészlilt jatékok tesztelése

Reflexid, onértékelés vagy csoportos értékelés az elérehaladasrol

A projektmunka és az egylttmkodés zaro értékelése — szempontrendszer alapjan megbeszélés vagy irdsos reflexio formajaban

Szervezéshez: Jamboard

Konyv szerkesztéshez: Canva-el6lap szerkesztés, Word, Google Drive —Ujsagszerkesztés, Wordart — szdéfelhé készité, Joomag — digitalis konyv

szerkesztése
Ertékeléshez: Mentimeter, Jamboard

PC/laptop, okostelefon/tablet

Szelektiv hulladékgyUjtésrél mese:
https://www.youtube.com/watch?v=MMkNui5qnK8
https://wakelet.com/wake/fD4gOk4eall9Fvj7ul T80
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https://wordart.com/
https://www.joomag.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.youtube.com/watch?v=MMkNui5qnK8
http://www.faulkes-telescope.com/observing/projects/ 
https://wakelet.com/wake/fD4gOk4eall9Fvj7uIT8o
https://wheelofnames.com/ 

8.27 Gyorsabban, magasabbra, batrabban
(Krepsz-Kapai Bernadett)

A projekt célja: az olimpiai eszme megismerése, az olimpia és a sport szerepe, az egészséges életmod és a testmozgas
népszerdsitése.

A gyerekek internetes kutatobmunka segitségével megismerkednek az olimpia torténetével, jelképeivel, versenyszamaival. A projekt
produktuma az olimpiardl és az iskolai 6tkarikas jatékokrol egy kidllitas létrehozasa, bemutatokkal és egy olimpiai versenyszam
megrendezése (példaul stadionfutas — 200 m).

A projekt sordn a tanulék a pedagdgusokkal kozosen valasztjak ki az iskolai 6tkarikas jatékokhoz tartozo feladatokat. pl.:

= Vizuadlis kultura/technika: olajagkoszoru és pajzs készitése — ami a zaréesemeényen a nyerteseé lesz, az olimpiai langgal egy
helyszin megfestése lepedére, ami fotézkodasi lehetéség/ fotdsarok kialakitasa. Az iskolai 6tkarikas jatékok kabalafigurdja-
nak megtervezése.

= Magyar nyelv és irodalom: az elsé olimpiai 6da megismerése, az olimpiai eski szovegével vald ismerkedés, az okori olim-
piakrol szolo szovegekkel valo ismerkedés. Az iskolai Otkarikas jatékok eskiiszovegének megirasa.

= Magyar nyelv és irodalom: A gorég harmania — szemléletét az ,Ep testben ép lélek” kifejezés tiikrozi. Esetleges vita a para-
limpiarol.

s Testnevelés: Iskolai flashmob (olimpiai karikék, szines polok), az iskola Gtkarikas jatékok osztalyszintli megrendezése aka-
délyverseny formdjaban. Ez a verseny lenne az elévélogatd, majd uténa kerllne sor kategoérianként (pl.: 5-6. osztaly/ 7-8.
osztaly) az iskolai szint( otkarikas jatékok lebonyolitasara.

s Torténelem: az Olimpia torténete, az dkori élet megismerése.

= Digitdlis kultura: prezentaciok készitése- egy — egy csoport témainak otletei:
1. Az olimpiai jelképekrél (zaszlo torténete, jelmondata, himnusza, lang, kabala)
2. Az olimpia torténetérdl
3. Az olimpiai versenyszamokrol

Digitalis kultura 6ran a gyerekek készithetnek online kvizt az olimpiarol, QR-kddba rejthetik az olimpiak kabalait, zaréeseményre az
okleveleket megtervezhetik és elkészithetik (minden résztvevé kap oklevelet), az iskolai 6tkarikds jatékokrél egy Facebook oldalt is
létrehozhatnak.

A véllalt feladatokat tantargyi 6rdkon létrehozott csoportokban oldjak meg a gyerekek.

A munkat a pedagdgusok folyamatosan tamogatjak és értékelik.

A projekt koztes produktumai egy iskolai kidllitas részei lesznek (olajagkoszoru, festett helyszin, iskolai olimpia kabaldja, flashmob-

rol készitett kép, az iskolai otkarikas jatékok eskliszovege, a rendezett osztalyszintd otkarikas jatékokon vald résztvevék, nyertesek
névsora (pl.: az osztalyszint( stadionfutas 1-3 helyezettje).



Javasolt idékeret: L. - - . L .
7/D\Q Magyar nyelv és irodalom, torténelem, digitalis kultura, vizualis kultra,

5-10 tanérai

foglalkozas testnevelés tantargyakra épulé projekt az 5. évfolyam szamara

m  Tajékozodas térben és idében

m  Digitdlis tartalom készitése és megosztasa

m A szaktargyi kompetencidk fejlesztése

m  Abeszédkészség és el6adasmaod képességének fejlesztése

m  Adigitdlis kompetencia fejlesztése

m Azegylttmikodés fejlesztése

m A kommunikacios készségek fejlesztése

m  Akritikai gondolkodas fejlesztése

m  Atantargyak és a tematika kivalasztdsa
A tevékenységek tervezése a 4-5 f6s csoportokon beldl

m  Vizualis kultira/technika: olajagkoszoru és pajzs készitése, olimpiai ldanggal egy helyszin megfestése lepedére, az iskolai Stkarikas
jatékok kabalafigurdjanak megtervezése

= Magyar nyelv és irodalom: els6 olimpiai 6da megismerése, olimpiai eskl szévegével vald ismerkedés. A zarérendezvényre az iskolai
Otkarikas jatékok eskiiszovegének megirasa.

m  Agdrég harmonia — szemléletét az ,Ep testben ép Iélek” kifejezés tiikrdzi. Ez lehet egy esetleges vitadtlet a paralimpidrol.

m  Testnevelés: iskolai flashmob, osztalyszint(i 6tkarikas jatékok versenye, stadionfutas verseny

m  Torténelem: olimpia feldolgozdsa olvasmanyokon, filmrészleteken keresztil

m  Digitalis kultura: vallalt prezentdciok készitése csoportonként, kviz készitése, QR-kdd készités, oklevelek tervezése, készitése

m  Kutatds, adatgyUjtés, a taldlt tartalmak értékelése

m  Avégsé produktumok 0sszedllitasa és nyilvanos bemutatasa

m  Folyamatos értékelés

m  Amunka fotds-videds dokumentalasa minden éran

Zarorendezvény

Fotdsarok, kiallitas. A vélasztott olimpiai témakorok eléadas formajaban torténé bemutatésa.

Stadionfutas iskolai versenyének megrendezése (ahol a tovabbjutott résztvevék elmondjak az eskii szovegét, részt vesznek a versenyen
és utana az eredményhirdetésen). Az iskolai 6tkarikas jatékokon kiilonb6z6 szerepkorokben vehetnék részt az iskola tanuléi: pl.: fotds,
videos, speaker, szervez6 a kozonség eligazitasahoz, a kozonség ,hullamzasanak” szervezéséhez és iranyitasahoz stb.

Az eseményrél készitett képek felkeriilnek az iskolai Facebook oldalra.)

Ha késziil az iskolai 6tkarikas jatékoknak kabalafiguraja, akkor azt be lehet mutatni.

Otletborze a vélasztott témakkal kapcsolatban — visszajelzés az ismert és ismeretlen fogalmakrol

Ellen6rz6listék a tartalomkeresés és -valogatas szempontjairdl

Tarsas értékelés 3-2-1 mddszerrel és/vagy szempontrendszerrel

Reflexid, onértékelés vagy csoportos értékelés az elérehaladasrol

A végs6 produktum kritériumai — attekint6 tablazat

Az el6adds/kidllitas értékelése szempontrendszer alapjan

A projektmunka és az egylttmkodés zaré értékelése — szempontrendszer alapjan megbeszélés vagy irdsos reflexio formajaban

Szervezéshez: megosztott Excel tabldzat / Google Tanterem, Google Jamboard — 6tletborze
Tartalomkészités: Google Didk — kviz, Canva — oklevelek készitése QR-kéd generator, Word
Informacidgydjtéshez: NKP, Zanza TV, Torténelem Tananyagtar

Ertékeléshez: Mentimeter — osztalyszéfelh, Google Forms, Jamboard

PC/laptop, okostelefon/tablet

https://wakelet.com/wake/S-o_jOXFZ14u6ank2TRCL
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https://www.canva.com/
https://www.nkp.hu/tankonyv/tortenelem_5_sni/lecke_03_014
https://zanza.tv/testneveles-es-sport/sporttortenet/az-okori-olumpiak
https://www.youtube.com/watch?v=iYiPm9E8zE0
https://www.mentimeter.com/
https://wakelet.com/wake/S-o_j0XFZ14u6ank2TRCL
https://hu.qr-code-generator.com/

8.28 Viz, ami kincs
(Krepsz-Kapai Bernadett)

A projekt célja, hogy a vizfogyasztast népszeriisitse a gyerekek korében online és offline médon, hiszen fontos a megfelel6
napi folyadék fogyasztasa fizikai és szellemi egészségiink megérzéséhez. A magas energiatartalmd, tdlzottan cukrozott
italok fogyasztasa elhizashoz, fogszuvasodashoz és kiilonb6z6 betegségekhez vezethet.

F& cél a projekt alatt, hogy a gyerekek megtanuljak a kovetkez&ket:

= aVviz segit abban, hogy szerveink és mi is jol mUkadjunk,

= acukros Uditék, az energiaitalok amennyire finomak, annyira kdrosak az egészségiinkre,
s arendszeres és folyamatos folyadékpdtlias fontossagat,

s azelveszett vizet vizzel tudjuk a legjobban potolni.

A gyerekek a tanarokkal egyiitt a kovetkezé feladatokat valdsithatjak meg a projekt alatt:

s vizizsaruk” kivélasztdsa a Digitélis Témahétre (kit(izéként zsaruigazolvanyt is kaphatnak, 6k azok, akik odafigyelnek arra,
hogy a csoportban mindenki rendszeresen igyon vizet!)

s flashmob — kék poléban viz szé kirakdsa/ vagy egy vizcseppforma, amely megvaldsithaté az iskola udvaran, lehetéség
szerint sziléket bevonva, vagy a telepiilés féterén a telepllés lakdit bevonva

= valamilyen targy létrehozasa Ures asvanyvizes flakonokbol

= Ures vizes/udités flakon/palack vizzel vald feltdltése utan lgyességi viz-tizproba” feladatok végrehajtasa

A tervezési szakaszban a csoportok (4-5 f6s) megbeszélik, hogy kik dolgoznak majd egyiitt.

= plakat tervezése digitalisan és 3D-plakat elkészitése offline: Mutasd mit iszol? Cukortartalmu dditéitalok flakonja /doboza
mellett szemléltetik a gyerekek az ital cukormennyiségét kockacukrokban (ldsd melléklet)

s napi vizfogyasztds dokumentaldsa — (telefonos applikacié segitségével, papiralapon vagy megosztott online dokumentum-
ban is rogzithetik az adatokat, ehhez pedig hasznélhatjak az iskolai eszkdzoket vagy sajat telefonjukat is) majd 6sszesitése
napi/heti szinten és ennekelemzése (egyénenként dsszesitik csoporton beliil, majd 6sszesitik a csoport heti vizfogyasztasat)

= prezentdcid-/plakatkészités a vizrél (pl.: a napi folyadéksziikséglet kortdl és nemtél fiiggéen valtozhat, miért fontos sza-
munkra a viz, mi torténik, ha nem iszunk eleget, mi a kiszaradas és melyek a tlinetei, magas cukortartalmu Udit&italok
mértéktelen fogyasztdsa és kovetkezményei, az egészséges és egészségtelen italokroél)

s széfelhd készitése (pl.: a dehidratdltsdg tiinetei — szédilés, faradékonysdg, rossz alvas, ingeriltség, fejfdjas, szdj és szem
kiszaraddsa / cukortartalmu Uditéitalok rendszeres fogyasztasanak kdvetkezményei — elhizas, fogak romlésa, vizivas csok-
kenése, étkezések csokkenése), az elkészilt széfelhdk kinyomtatdsa és laminélasa poharaldtétként

s rekldmfilm készitése, amelyben a f6 cél a vizfogyasztas rekldmozdsa és népszerdsitése (pl.: egy pohdr viz és egy szlogen
pl.: Aviz a legjobb szomjoltd! A viz az élet kutja, A viz kincs)

A projekt eredménye egy kidllitas, amely bemutatja a viz nélkilozhetetlen szerepét a vildgunkban (lehetséges az online kiéllitas is
pl. iskolai weboldalon).



m Javasolt idSkeret: Digitalis kultura, kornyezetismeret, magyar nyelv és irodalom,
5-10 tanérai vizudlis kultara, technika, testnevelés, matematika
foglalkozas tantargyakra épul6 projekt a 4. évfolyam szamara
m  Digitdlis tartalom készitése és megosztasa
m A matematikai, természettudomanyos és a digitalis kompetencia fejlesztése
m Azegylttmikodés fejlesztése
m  Akritikai gondolkodas fejlesztése

Témavalasztds és informaciogydjtés
A tevékenységek és a feladatkorok tervezése
Vizizsaruk kivalasztasa, feladatkoreinek atbeszélése

Az dérai munkak fotos-videds dokumentaldsa a kidllitdshoz folyamatosan. (Minden éran a gyerekek 4-5 f&s csoportokban dolgoznak az

dltaluk vélasztott témadn.)

Digitalis kultura: reklamfilm készitése, szofelhdkészités, PPT készitése, plakatkészités, csoportonként egy feladat vallalasa
Kornyezetismeret: kisfilm megnézése kozosen, IKT feladatok megolddsa majd 3D-s plakat készitése csoportonként
Magyar nyelv és irodalom: online feladatok megolddsa csoportonként, szévegfeldolgozas kozosen

Vizualis kultdra: vizizsaru jelvény tervezése és elkészitése (névjegykartya méret)

Technika: kupakkép készitése egyltt az egész osztaly, Ures flakonokbdl targy készitése csoportonként

Testnevelés: flashmob forma felrajzolasa, flashmob megvaldsitasa, tizpréba

Matematika: napi vizfogyasztas dokumentalasa telefonos alkalmazas segitségével, 6sszesités és kiértékelés

A kivdlasztott online fellleten a héten készitett képek publikaldsa

Egy kiallitas az iskolaban vagy online (plakatok, sz6felhék, fotok a kupakképrél és a flashmobrdl, ,vizizsaru” jelvények, prezentaciok)

Otletbérze a megoldhato, megvaldsithaté feladatokrol

Tarsas értékelés 3-2-1 mddszerrel és/vagy szempontrendszerrel — az elkészlilt jatékok tesztelése

Reflexid, onértékelés vagy csoportos értékelés az elérehaladasrol

Ellen6rzélista a csoportok heti feladatairdl

A projektmunka és az egylttmuikodés zaro értékelése — szempontrendszer alapjan megbeszélés vagy irdsos reflexié formajaban

Szervezéshez: Jamboard - Gtletborze

Informacidgydijtés: Canva, Happyhét hivatalos oldala

Bemutatokhoz: videdszerkeszt6, hangszerkeszt6, WordArt, Canva — plakatszerkesztés, Google Diak
Ertékeléshez: Mentimeter — értékeléshez, Jamboard

PC/laptop, okostelefon/tablet

Kornyezetismeret:

A viz az élet kutja kisfilm: http://www.okosdoboz.hu/video?id=34
online feladat: http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=823

Online feladatok

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=844

Szokeresd viz: https://learningapps.org/view18526636
Szokeresé — kiszaradas: https://learningapps.org/18529344
Szokeres6 - italok: https://learningapps.org/view18527030

https://wakelet.com/wake/tUykp4w4HAhrtFg_MkQfa

A Digitalis Témahét kézikonyve
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https://merokanal.hu/happy-het/letoltheto-segedanyagok/
https://wordart.com/
https://www.mentimeter.com/
http://www.okosdoboz.hu/video?id=34
http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=823
http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=844
https://learningapps.org/view18526636
https://learningapps.org/18529344
https://wakelet.com/wake/tUykp4w4HAhrtFg_MkQfa
https://learningapps.org/18527030
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Projektpedagogia d

ALAPADATOK

Szerz6(k) neve

Osszefoglalas
(A projekt révid, 3-5 mondatos leirdsa, rovid, [ényegre t6ré 6sszefoglaldsa.)

Tantargyak kore

Szakképzési intézmény esetén

Agazat Agazati alapoktatas Szakma Tanulasi teriilet

Evfolyam

A projekt idotartama
(min. 5 6ra)

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

Tartalmi kovetelmények
(Itt jelennek meg a kerettantervi kvetelmények alapjan kitlizott tartalmi célok. A kdvetelmények felsoroldsa egy fontossagi sorrendbe Alli-
tott lista olyan tudaselemekkel, témakorokkel, amelyeket a tanuldknak a projekt végére teljesiteniiik kell.)

TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossdgi sorrendben a Nat és a kerettantervek alapjan. Kiilondsen fontos a gondolkodas és a
21. szazadi készségek fejlesztése a digitdlis technoldgia tdmogatédsaval, illetve maganak a digitalis kompetencianak a fejlesztése.)

(A projekt megkezdéséhez sziikséges elézetes ismeretek, fogalmi, tartalmi tudas és készségek listaja.)

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

Alapkérdés

(A projekt alapjaul szolgalé problémafelvetés nyitott kérdés formajaban. PI.: Miért van sziikségiink hésokre? stb.)

Projektszintii kérdés

(A projekt alapkérdését kibontd, a tanulasi-tanitasi folyamat soran érintett nagyobb témakorok kérdései. Pl.: Mit jelent a h6s fogalma? Kik a ti
kedvenc héseitek? Milyenek az irodalmi h6sok — H6s-e Janos vitéz? Milyen héstetteket hajtott végre? Mi az, ami a valésagban is megtortén-het? Ma
milyen h6sokre, hostettekre van sziiksége a vildgnak? Te milyen hés lennél, mi lenne a héstetted?)

Tartalmi kérdések
(A projekt alapkérdését kibontd, a kapcsolddo tantérgyi kdvetelményekre, ismeretekre vonatkozé kérdések. pl.: Mit jelent a jellem fogalma?
Milyen Jénos vitéz jelleme? stb.)




ERTEKELESI TERV

Az értékelés idorendje

Mialatt a tanuldk a projekten
A projektmunka megkezdése el6tt dolgoznak és feladatokat A projektmunka befejeztével
hajtanak végre

Az értékelés osszefoglalasa

(irja le az értékelési médszereket, amelyeket 6n és tanuléi hasznalnak a tanuldi igény felmérésére, a célok kitlizésére, a fejlédés nyomon
kovetésére, a visszacsatolasra, a gondolkodds és a folyamatok értékelésére és a tanuldsra valé reflektdldsra a projekt sordn! Hasznélhat
grafikus 6sszefoglaldst, naplédbejegyzéseket, szoveges jegyzeteket, ellenérzélistakat, kozos megbeszéléseket, kérdéslistat és értékeld tab-
lazatokat.

irja le tovabba a tanulasi folyamat kézzel foghaté bizonyitékait (pl. prezentaciok, fogalmazéasok vagy kisel6adédsok), valamint a hozzajuk
tartozo értékelési rendszert! Részletezze az oktatdsi folyamatokat, irja le, ki késziti az értékelést és hogyan, illetve azt, hogy mikor!)

Médszertani eljarasok

(Az oktatasi ciklus pontos leirdsa. Nevezze meg a projektszakaszok/-Iépések céljat, részletesen irja le a tanuldi tevékenységek folyamatat,
és adja meg az elvégzésiikhoz sziikséges id6t, valamint fejtse ki, hogy a tanulék miként vesznek részt sajat tanuldsuk megtervezésében!
Ismertesse, hogy az egyes projektszakaszokban milyen produktumokat/részproduktumokat hoztak létre a tanulok! Kérjik, térjen ki a diffe-
rencidlds lehet6ségeire is! Kérjiik, mutassa be, hogyan tdmogatja a tanuldkat a tudatos és biztonsdgos médiahasznalatban!)

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

(Mutassa be a tanuldsi-tanitdsi folyamat soréan alkalmazott technoldgiat (hardver, szoftver), sorolja fel a felhasznalt online tartalmak és
forrasok linkjeit, valamint adja meg, amennyiben sziikséges, a nyomtatott forrasok és eszkozok listajat is!)

ERTEKELESI TERV

‘ ‘ A projekt megvalésitasara legalabb 5 tandra all rendelkezésre.

‘ ‘ A projekt megvaldsitasaban fontos szerepet jatszik a digitalis technolégia eszkozként valé alkalma-
)| zasa.

‘ ‘ A tanulasi folyamat k6zéppontjaban a tanulék allnak.

\ \ A projekt a tantervi kovetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanulasi célokra 6sszpontosit.

‘ ‘ A projekt céljai kozott szerepel a tanulék digitalis kompetenciajanak fejlesztése.

‘ ‘ A projekt soran folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

‘ ‘ A projekt egymassal 0sszefiiggo feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket adott id6tar-
__J | tam alatt kell végrehajtani.

‘ ‘ A projektre jellemz6 a multidiszciplinaris megkozelités.

‘ ‘ A projekt feladataiban legyen kihivas, problémamegoldas, kutatas, vizsgalodasi lehetoség.

‘ ‘ A tanulok a megszerzett tudast és készségeket bizonyitjak a projekt produktumaiban, amelyek
)| publikalhatok, el6adhaték vagy bemutathatok.

‘ ‘ Az intézmény regisztralt a Digitalis Témahét honlapon.
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