Scottle Go' az ovodaban, robotika
az ovodaban - webinarium
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Workshop témaja:
A Scottie mikodese
Miért a Scottie?
Mi van a dobozban?
Alapvet6 funkcidk
Milyen képességeket és készsegeket fejleszt a jaték?
Jaték mikrocsoportokban
A Scottie és az 6vodai élet
Basic, Scottie Go

Modszertan és javaslatok




1.Scottie mUkodése

BeCroe Technoligies lengyel cég
23 nyelven 85 orszagban

2018 Bett Show- Raabe Klett

BeCREC

-

TECHNOLOGIES



https://scottiego.com/o-nas/

Scottie mukodése

 Magyarorszag
forgalmazas
2018. 08.

A Raabe Klett Kft. altal szervezett .Scottie Go! Epits robotot!"
palyazaton ovodai csoport kategoriaban

l. helyezett

Oroshaza Varosi Onkormanyzat
Napkoéziotthonos Ovoddgja - Ficanka csoport

« ,Scottie GO! épits
robotot!” verseny
2018



https://klett.hu/scottie-go-basic-805
https://klett.hu/scottie-go-basic-805

« Keret mese: élmenypedagogia,
motivacio, aktivizalas, erzelmi
intelligencia és kognitiv keszsegek
egyuttes aktivizalasa

« Scottie kuls6je




2. Miert a Scottie GO?
» Kisgyermekkor robotika kodolas

alkalmaznank elonyel: integracio,
egyeni fejlesztes

 Digitalis kompetencia
megalapozasa, tarsadalmi
elvarasok

* Robotok alkalmazasahoz
szukseges elozetes tudas



http://www.klett.hu/

_ * Robotika bevezetesenek egymasra
s = éepulo lepesel logikusak

Cel:
» algoritmikus gondolkodasmaod
megalapozasa

« teri iranyok ismerete

« kognitiv készségek fejlesztése
* egyuttmiukodo keszseg

« szabalytudat fokozasa
Kreativitas kibontakoztatasa



http://www.klett.hu/

Fejlesztési teruletek:

 Teri iranyok, jobb-bal differencialas

« Szandekos es tartos
figyelemosszpontositas

« Lényeglatas

* Problémamegoldo
gondolkodasmod

Reflektivitas, onértékelés


http://www.klett.hu/

Kodolasos jatekok:

« Sajat elmény szerzése a térben:
robot iranyito jatekok

« Asztali jatekok: kartyak, epitd
jatekok, szoliterek

« Sajat készitésdl, vagy

megvasarolhato



http://www.klett.hu/
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Scottie GO! Basic
« Szamtalan képesség egyidejl fejlesztésére
alkalmas

» Algoritmikus gondolkodasmod fejlesztése a
cél

» Biztositja az egyéni fejlédési utemet,
sikerorientalt

« Szinvonalas modern, nemzetkozileg elismert

» Két korosztalyra epit

« Papir elemek 0tvoz6dnek a VR elemekkel

Gyakorlati tudast ad


http://www.klett.hu/

3. Mi van a dobozban?

CODING
- | GAMES
. BeCRED




Elemek csoportositasa

1. Palya és annak elemei:
« Matrix alapu tabla:

Két oldalu

Sor, oszlop fogalma




llesztheto elemek:
Tereptargyak, felvehetd dolgok

a lépni, de
|

vgrani

AKADALY

- olyan mezg,

ahova Scottie nem

tud lépni vagy
rani. Ki kell

kerulnie ezeket!

erre a mezore R >
Scottie raléphet 3 AKADALY
Elhel d barhova 3 5 - olyan mezd,
ahova Scottie nem
tud |épni vagy
ugrani. Ki kell
kerUlnie ezeket!

BYUJTHET(
TARGY

- ezt a targyat
Scottie-nak fel kell
emelnie és
Osszegyjteni

PIPAVAL b
JELOLT MEZ0
- €zen a mezon
Scottie-nak at kell
haladnia vagy meg
kell allnia




* 2. Programkartyak

lany lepast|
7 A Mi

PJ! . h,

k ten

FORDULJ JOBBRA!
€ jobbra fordul (90°)

UBORJ!

EMELD FEL!

- Scottie felvesz egy targyat arrél
a mez6r4; ahol 3ppen dll




8038

- hozzaad/osszead

MINUSZ - megval-
toztatja az el6jelet, vagy
kivonja a szamot.  Bost

kod egy részének tobbszori
g kell adni az ismétlések szamat,
znalni az ISMETLES / FELTETEL

BO21

ISMETLES / FELTETEL VEGE

- ismétlés vagy megadott felttel vége,
lezarasa



http://www.klett.hu/

3. Kreativ elemek

KIFIAS KERTY
FORDITSD HATRA SCOTTIE-T!


http://www.klett.hu/

Két féle:
Elemeket
bemutato és a
tanari
utmutato,
amely a
kinivasokat és
azok
megoldasait
tartalmazza



http://www.klett.hu/

Jaték szintjel
* 1. szint: alapjaték, ismerkedes a

programkartyakkal, egyre nehezedé
kihivasok megoldasa -



http://www.klett.hu/

Kornyezet-
tudatos
Nyil mutatja

az iranyt

Hat szin(:
narancs, keék,

zold, lila,
fekete, piros



http://www.klett.hu/

« 2. szint: kihivaskartyak teljesitése
* 3. szint: kreativ jatekok

- -




 Scottie Go!

Tovabblepes lehetosege, elvont
gondolkodas feltetelezese, ures
palya, illetve hianyoznak a
palyaelemek.




~\ 4. Alapveto funkciok

Ket tanulasi szinter otvozodik:
szemelyes es az online.

Digitalis tanulasi ter, korai életkorban
megjelenik, biztonsagosan
alkalmazhato

Ingyenesen letoltheto applikacio a
Scottie Go! EDO

Termekkulcs kerdése: csak a sajat
jatekhoz eés 3 okos eszkozre
alkalmazhato



http://www.klett.hu/

Tobb doboz esetén cél a keveredés elkerulése
Applikacio biztos mikodesehez megfelel6
megvilagitas kell a programkartyaknak

Egyéni fejlesztés lehet6sége: gyermekek kulon
regisztracioja az applikacion keresztul.

Jatek soran kontinensek bejarasa, 10 elem
osszegyujtése a cel

Azonnali értékelesre ad lehetoséget
Hibajavitas, tevedes pozitiv megelese: siker
orrinetalt

Csillagokkal értékeli a megoldas min6ségét,
differencialas lehet6sége

Jaték els6 szintjen alkalmazhato


http://www.klett.hu/

Hatekony tanulas valdsithatdo meg altala, négy teruletre
oszthat6 a fejleszté hatasa:

e Kognitiv készségek formalasa
e Szocialis kompetencia
e Eletvitel: redlisdnismeret

Digitalis eszkdozhasznalat


http://www.klett.hu/

Kognitiv: problémahelyzetekbOl
adodo helyzetfelismerés, elemz6
készség, szabalytudat, lenyeglatas,
kreativitas, algoritmikus
gondolkodasmod

Szocialis: egymassal valo
egyuttmukodés, kommunikacio,
érvelés, feladatfelosztas,
folyamatszabalyzas



http://www.klett.hu/

« Eletvitel: realis dnismeret
megalapozasa, varatlan helyzetek:
kudarctlres és rugalmassag,
eselyegyenlOség kerdése

 Digitalis kompetencia:
eszkozhasznalat

Sajat élményl tapasztalati tanulas

kerul a fokuszpontba



http://www.klett.hu/

o7\ 6. Jaték mikrocsoportokban

Feltétele: jatek ismerete

Egymassal parhuzamos interakciok lehetdésegenek
biztositasa

Nagycsoport: tobb kisebb csoportban jatszanak a
gyerekek Scottie Go!-val

Ha nincs eleg eszkoz, akkor csak az egyik kisebb
csoport feladata, a tobbiek kozben mast jatszanak



http://www.klett.hu/




/. Scottie Go es az ovodai elet
* El6nye: barmely ovodai mlveltség
teruletbe integralhato

« Tevékenyseg barmely szakaszaba
bevonhato: motivacio, feladat, jutalom

 Pedagogus kreativitasanak eszkoze

« Tobbféle jateklehet6seg differencialt
fejlesztési lehetdoségeket hordoz
magaban



http://www.klett.hu/

8. Basic, Scottie Go!

« Basicrol mar sok szo esett, a
Scottie Go termékcsalad alapkove,
erre epul az osszes tobbi jatek,
egyes elemei, jaték tulajdonsagai
vegig vonulnak az 0sszes
valtozatan

Scottie GO! Kivivasok talalhatoak,
iIntegralt tanulasi szinter



http://www.klett.hu/

Keretmese folytatasa: kontinensekhez kotheto kihivasok

e FEuropa 1. megismerik az alapveté mozgasokat, szamjegyek alkotasat,
szamok 0sszeadasat, kivonasat.

e Eurdpa 2 feladatai: objektum felvétele, ugras.
e Dél-Amerika: Ismétlés, ciklus, beagyazott ciklus

e Eszak Amerika: hod és hid hasznalata, ismétlés és valts at elemek
egyuttes hasznalata

e Antarktisz: Aktivald, tedd le utasitasok, valts a hddra és mozgasd a
jégtablan

e Azsia: ismétlés amig, feltételekkel egyiitt és ciklusba agyazva

e Ausztralia: valtozok, aszfaltut épitése

e Ausztria 2 feltételes utasitasok: ha, kulonben

o Eszak Amerika: egyébként, kiilonben, ismétlés, szallitdszalag és kapcsolok

o Afrika: emelt mezdk, rajzolas, egy-egy elem tobbszori hasznalata, funkciok
kezelése




« Scotti go! Modszertani kluban
megtalalhato a tanari utmutato
pdf formatumban

Megvasarolhato

https://klett.hu/scottie-go-iskolai-
valtozat-
8397?keyword=scottie%2000

Magneskészlet:

nagy meéretd, teremben ol
hasznalhaté az Basic és Scottie
Go! Elsb 24 kihivasat lehet
megoldani vele

https://klett.hu/scottie-qo-
tablamagnes-keszlet



https://klett.hu/scottie-go-iskolai-valtozat-839?keyword=scottie%20go
https://klett.hu/scottie-go-iskolai-valtozat-839?keyword=scottie%20go
https://klett.hu/scottie-go-iskolai-valtozat-839?keyword=scottie%20go
https://klett.hu/scottie-go-tablamagnes-keszlet
https://klett.hu/scottie-go-tablamagnes-keszlet
http://www.klett.hu/

9. Modszertani javaslatok

» Pedagdgusok szamara nem igényel kilondsebb
informatikai tudast

«  Onképzés utjan elsajatithato
« Tavoktatas keretében valaszthatéak képzések hozza
 https://elearning.raabe.hu/programozas-fejlesztes-scottie-

go-val

~

———

 hittps://elearning.raabe.hu/programozas-alapjai-plusz-
scottie-go-kepzes



https://elearning.raabe.hu/programozas-fejlesztes-scottie-go-val
https://elearning.raabe.hu/programozas-fejlesztes-scottie-go-val
https://elearning.raabe.hu/programozas-alapjai-plusz-scottie-go-kepzes
https://elearning.raabe.hu/programozas-alapjai-plusz-scottie-go-kepzes
http://www.klett.hu/

Kisgyermekkori robotika online e-learning sorozat

/ « Robotika az 6vodaban

https://elearning.raabe.hu/robotika-
az-ovodaban-gyakorlati-utmutato

 Altalanos moédszertan

https://elearning.raabe.hu/robotika-
az-ovodaban-altalanos-modszertan

\

gﬁ

-



https://elearning.raabe.hu/robotika-az-ovodaban-gyakorlati-utmutato
https://elearning.raabe.hu/robotika-az-ovodaban-gyakorlati-utmutato
https://elearning.raabe.hu/robotika-az-ovodaban-altalanos-modszertan
https://elearning.raabe.hu/robotika-az-ovodaban-altalanos-modszertan
http://www.klett.hu/

e

Qvoda iskoja « Nagyon fontos a kdzoktatasi
atmenet

iIntezmenyek szamara a kitekintés
Kozo

T
8]

Emléklap

Els6 Scottie Go!?

jatszobhiazban vald

résxzvételért.



http://www.klett.hu/

Ajanlott cikkek a témaban

. elsé tapasztalatok 2018 6szérél

https://klett.hu/scottie-go-basic-igy-kodolnak-ok-az-ovodaban-176

. 2019 Scottie go tapasztalataitdl a padlorobotokig

https://sniikt.wordpress.com/2019/04/16/robotok-az-ovodaban-vendegposzt-liszkai-aniko/

. online robotika az 6vodaban (Meet and code webinarium)

https://ovonok.hu/2020/10/online-robotika-az-ovodaban/

. 2020 Dojo lehetbségei

https://sniikt.wordpress.com/2020/05/18/scottiegodojo/

. Ko6zos munka kozos oromok

https://sniikt.wordpress.com/2019/04/14/kozos-munka-kozos-oromok-vendegposzt-csanyi-judit/



https://klett.hu/scottie-go-basic-igy-kodolnak-ok-az-ovodaban-176
https://sniikt.wordpress.com/2019/04/16/robotok-az-ovodaban-vendegposzt-liszkai-aniko/
https://ovonok.hu/2020/10/online-robotika-az-ovodaban/
https://sniikt.wordpress.com/2020/05/18/scottiegodojo/
https://sniikt.wordpress.com/2019/04/14/kozos-munka-kozos-oromok-vendegposzt-csanyi-judit/
http://www.klett.hu/

Robotcsamborgas

Fari Janos nevéhez fizAdik, aki kitalalta és
megszervezte az eszkozok kiprobalasanak
lehetb6segeit

Facebook csoportot hozott Iétre, teruleti
illettetéseket jelolt ki a koordinalasra

Lehet6séget nyujt a regisztraciora
Stem egér, BlueBot és Scottie Go!
Botorkalnak az orszagban

Cserébe, csak egy beszamol6é megirasat
varja el a csoportban, nyilvanosan

Egyetlen koltség az eszkoz tovabb kuldese

Keét heten keresztul élvezhetd a gyakorlati
tapasztalatszerzeés




Felhasznalt irodalom

https://buvosvolgy.hu/tudastar/cikk/Szerzoi_jogi_kisokos _nem_csak_tanaroknak (2022.04.15)

https://www.sztnh.gov.hu/hu/szerzoi-jog/szerzoi-jogi-alapfogalmak (2022.04.15.)

https://www.presentermedia.com/powerpoint-animations/education-school-animations?page=26
(2022.04.15)

https://www.youtube.com/watch?v=tbNyKky78CU (2022.04.05)

Dr.Lénard Andras (2018) Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése padlorobotok segitségével
Steifel Eurocart Kft. Budapest

Dr. Blénessy Gabriella: Scratch neked! (2017) Jedlik Oktatasi Studio, Budapest
Carol Vorderman: Scratch jatékok lépésrél lépésre (2017) HVG Kiado, Budapest

Aknai Déra Orosolya- Fehér Péter: Kalandozasok robotméhecskével, gondolkodasfejelsztés
padlérobotokkal (2019) Debreceni Egyetemi Kiadé Debrecen

Nagy Illdik6 Maria (2018) Jatékos IKT az 6évodaban Mdodszertani kalauz az alapoktdl a
megvaldsitasig Neteducatio Kft. Budapest

Fegyverneki Gerg6é (2016) IKT-s otlettar gyorstalpald digitaliskultura-azonos pedagdgiabdl
kezdbknek és haladoknak Neteducation Kft. Budapest


https://buvosvolgy.hu/tudastar/cikk/Szerzoi_jogi_kisokos__nem_csak_tanaroknak
https://www.sztnh.gov.hu/hu/szerzoi-jog/szerzoi-jogi-alapfogalmak
https://www.presentermedia.com/powerpoint-animations/education-school-animations?page=26
https://www.youtube.com/watch?v=tbNyKky78CU
http://www.klett.hu/

Koszonom a
figyelmet!
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