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ALAPADATOK

SZERZO(K) NEVE

Mészarosné Adam Andrea, Pésztor Zs6fia, Juhasz Janosné, Balazs Erzsébet, Toth Attila Janosné, Bodonyi
Sandorné (6vodapedagogusok)

OSSZEFOGLALAS
(A projekt rovid, 3-5 mondatos leirdsa, révid, Iényegre t6ré 6sszefoglalasa.)

Idén elnyertiik a Biztonsédgos Ovoda cimet, ezért projektiink a biztonsagos kdzlekedés témaja koré épiil fel.
Kilon figyelmet szenteliink a mindennapokban a gyermekek biztonsagos és gyalogos kozlekedési
ismereteinek elsajétitasara, gyakoroltatasara, ellenérzésére. Evrél — évre rendszerezziik és bévitjik a
gyermekek tuddsat a szarazfoldi, vizi, 1égi és (irhajos kozlekedési eszk6zok témakorében. Valtozatos és jatékos
feladatok segitségével ismertetjiik meg a gyerekeket kiilonb6zd IKT eszkdzok és programok hasznalataval. A
digitalis eszkdzok hasznalataval fejlesztjilkk a gyermekek gondolkodasat, problémamegoldd képességét és a
digitalis eszkdzok célszerl hasznalatara neveliink.

TANTARGYAK KORE

OVODA:
o Kiilsé vilag tevékeny megismerése kornyezeti és matematikai tartalommal,
e Rajzolas, festés, mintazas, kézimunka,
e Enek, zene, énekes jaték,
o Verselés, mesélés,
e Mozgas, testnevelés

SZAKKEPZESI INTEZMENY ESETEN

AcazaT AGAZATI ALAPOKTATAS SZAKMA TANULASI TERULET
Szbveg beirasahoz Szoveg beirasahoz Szbveg beirasahoz Szbveg beirasahoz
kattintson vagy kattintson vagy kattintson vagy kattintson vagy
koppintson ide. koppintson ide. koppintson ide. koppintson ide.
EVFOLYAM

Ovoda kdzépsé-és nagycsoport (5-6 évesek)

A PROJEKT IDGTARTAMA (MIN. 5 ORA) Naponta 60 perc valtozatos
tevékenységekkel

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a kerettantervi kbvetelmények alapjan kit(iz6tt tartalmi célok. A kovetelmények felsoroldsa egy fontossdgi
sorrendbe dllitott lista olyan tuddselemekkel, témakdrokkel, amelyeket a tanuldknak a projekt végére teljesitenitik kell.)

Egész hétre kitlizott képességfejlesztést szolgald céljaink:
e Ok-okozati 0sszefliggések felfedezése a kordbbi tapasztalatok Ujszeri helyzetben torténé
alkalmazasaval.
e Problémamegoldé gondolkodas, problémaérzékenység fejlesztése.
o Kozosségitulajdonsdgok, szocidlis magatartas fejlesztése.
e Beszédkedv fokozasa, szokincsbdvités, nyelvi kifejez6képesség fejlesztése.
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e Szép magyar beszédre nevelés, kreativ gondolkodas fejlesztése.

e Hallas és ritmusérzék és auditiv memoria fejlesztése.

o Alkotoképesséq, diszitéérzék, vizualis gondolkoddsi képesség, szem-kéz koordinacio fejlesztése.
e Onbizalom fejlesztése.

e Onalloség fejlédése.

o Keresztcsatornak fejlesztése.

e Nagymozgdsok fejlesztése.

e Szabalykovetdé magatartas gyakorlasa.

e Tudatos és biztonsagos digitalis eszkdzhasznalat.

TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossdgi sorrendben a Nat €s a kerettantervek alapjan. KilénGsen fontos a
gondolkodds és a 21. szdzadi készségek fejlesztése a digitalis technolégia tamogatdsaval, illetve maganak a digitalis
kompetencidnak a fejlesztése.)

Ertelmi nevelés: Figyelem, emlékezet, koncentracio, logikus gondolkodas, talalékonysag,
problémamegoldo készség, fantazia, képi kifejezékészség

fejlesztése. Vizualis percepcio fejlesztése. Rész-egész viszonyanak érzékelése.
Tajékozodas térben és sikban. Ok-okozati 6sszefiiggések meglattatasa. Digitalis eszk6zok
adta lehet6ségek értelmezése. Informaciok rendszerezése.

Szocialis nevelés: Feladattartas, feladattudat, tirelem, egyuttmdkodés, segitékészség,
kompromisszumkeészség

fejlesztése. Egymas elfogadasa. Felelésségtudat alapozasa. Ertékelések
megfogalmazasanak gyakorlasa. Felel6sségteljes digitalis eszkdzhasznalat. A technoldgia,
mint eszkoz alkalmazasa. Feladatok kozvetlen felligyelet nélkili végrehajtasa.
Kommunikacios nevelés: Szokincsbévités. Téri irdnyok megnevezésének gyakorlasa.
Kulturalt beszélgetés alakitasa. Egymas meghallgatasa. Szovegalkotas. Véleményformalas.
Testi nevelés: Szem-kéz koordinacio fejlesztése. Nagymozgasok, finommotorika, kitartas,
erénlét fejlesztése.

(A projekt megkezdéséhez sziikséges el6zetes ismeretek, fogalmi, tartalmi tudds €s készségek listdja.)

e Az életkornak megfeleld szokincs.

e Az életkornak megfelel6 kornyezetismereti tudas.

e Minimalis technoldgiai ismeret, de ennek hianya nem befolyasolja a sikeres projekt
elkészitését.

e Kialakuléban lévé egyiittm(kodd készség, tiirelem és empatia.

e Szem-kéz koordinacié.

e Kreativitas.

e Nyitottsag, érdekl6dés az uj dolgok, digitalis technika felé.

e Minimalis szandékos figyelem megléte
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e Szocialis érettség

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

ALAPKERDES
(A projekt alapjdul szolgalé problémafelvetés nyitott kérdés formdjaban. Pl.: Miért van sziikségiink hésokre? stb.)

MILYEN KOZLEKEDESI ESZKOZOKET ISMERUNK? TE MIVEL ERKEZEL AZ OVODABA? MIT KELL TUDNUNK A BIZTONSAGOS
KOZLEKEDESROL?

PROJEKTSZINTU KERDES

(A projekt alapkérdését kibontd, a tanuldsi-tanitasi folyamat soran €érintett nagyobb témakorok kérdései. Pl.: Mit jelent a hés
fogalma? Kik a ti kedvenc héseitek? Milyenek az irodalmi h6s6k - hés-e Janos vitéz? Milyen héstetteket hajtott végre? Mi az,
ami a valésdgban is megtorténhet? Ma milyen h6sdkre, hbstettekre van sziiksége a vildgnak? Te milyen hés lennél, mi lenne a
héstetted?)

MIT JELENT SZAMODRA A BIZTONSAGOS KOZLEKEDES? TI MILYEN KOZLEKEDESI SZABALYOKAT ISMERTEK ? MIRE KELL FIGYELNI
AMIKOR KOZLEKEDUNK A JARDAN/UTCAN, HA GYALOG/BICIKLIVEL/ROLLERREL KOZLEKEDTEK? A GYALOGOS HOL KELHET AT
BIZTONSAGOSAN AZ UTTESTEN? (LAMPAS GYALOGATKELOHELY; KIJELOLT GYALOGATKELOHELY) SZULEITEKKEL MILYEN
SZABALYOKAT SZOKTATOK BETARTANI, HA KOZLEKEDTEK? HA AUTOBAN UTAZTOK MILYEN FONTOS SZABALYT KELL
BETARTANI? MELYIK KOZLEKEDESI ESZKOZ HOL KOZLEKEDIK? MILYEN KOZLEKEDESI TABLAKAT ISMERTEK? MILYEN A
KOZLEKEDESI TABLAK ALAKIA? MIERT VAN SZUKSEGE AZ EMBEREKNEK JARMUVEKRE? MIERT VAN SZUKSEG KOZLEKEDESI
SZABALYOKRA?

TARTALMI KERDESEK

(A projekt alapkérdését kibontd, a kapcsolédd tantargyi kovetelményekre, ismeretekre vonatkozo kérdések. pl.: Hogyan
készithetiink digitélis kollazst? Milyenek az irodalmi h6sok? Mit jelent a jellem fogalma? Milyen Janos vitéz jelleme? stb.)

Mit jelent az a sz6, hogy szabaly? Milyen szabalyokat ismertek? Kdzlekedéskor milyen szabalyokat kell
betartani? Milyen jarmdveket ismertek? Ezek a jarmlvek hol kozlekednek (szarazfoldon, vizen,
leveg6ben)? Milyen kozlekedési tabldkat ismertek? Milyen feladatokat oldottunk meg ezzel
kapcsolatban a szamitégépen? Milyen szinlk és formajuk van a kozlekedési tablaknak? Milyen
jarmUvek szerepeltek a mesében/dalban/monddkaban? Milyen eszkozzel készitettetek fényképet a
jarmUvekrdl? Ti hogyan és mivel jottdk reggel oviba? Van otthon autétok? Ha van akkor milyen szinG?
Milyen szin(i buszok/vonatok kozlekednek itt Maglédon? Hova lehet eljutni a Maglédon kozlekedd
vonatokkal/buszokkal? Ki Glt mar repilégépen? — Hova utaztatok vele? Mamahoz mivel mentek,
nyaralni mivel szoktatok utazni..? Hanyan fértek el egy kerékparon, autdban, buszon, vonaton,
repdlén, hajon, (rhajon? Mirdl beszélgettlink a rendérnénikkel? Melyik feladat tetszett a legjobban?
Melyik a kedvenc jatékod az interaktiv tablan/szamitdgépen/telefonon? A hangszerbemutatora
milyen kozlekedési eszkdzzel utaztunk, emlékeztek ra? Ismered a drénokat? Szerinted mire vald?

AZ ERTEKELES IDORENDJE
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MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN
A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELOTT | DOLGOZNAK ES FELADATOKAT HAJTANAK A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL
VEGRE

e Megbeszélések a
kollégakkal, padlet
készitése, informatikai
eszk6zok elbkészitése a
projekthez.

¢ A folyamatos motivacié

Elokészités: Kozos jaték,| fenntartasa

beszélgetdkor a| *Javito, orvoslo eljarasok

gyermekekkel a kozlekedési| e Kompenzalo eljarasok

eszk6zokrél, talalés kérdések| e Preferald eljaras

Gyerekek részérdl:
Ertékel6lapon jelzik,

hogy melyik

tevékenységben hogyan
érezték magukat.

Pedagogus részérdl:

S « , . . ol sy s elkészult alkotasok,
a jarmivekrél, megfigyelés, a| e Differencialt értékelés .

. . . i gyermekek munkainak
projekt kivalasztasa, (szobeli) clemzése, projekt értékelése
megbeszeélése. ¢ Autonémia biztositasa DRy ’

o . . csoportok értékelése.

Szul6k bevonasa. életkornak, egyeni Honlapunkon a gyermekek
A varhatoan sajatossagnak munkainak bemutatasa
rendelkezesre allo megfelelGen. Beszélgetés a gyermekekkei
eszkozok feltérkepezése *Szokincs és ismeretbovits|, megszerezett i
Gyerekek bevonasa, jatékok alkalmazasa. smeretekrdl
felkeszitése. e Matematikai és kbrnyezeti 'SZUIéi'gyermeki kérddiv a

ismereteket bovitd jatékok projektet kdvetden

gyakorlasa.

e Produktumok elkészitése a
gyermekekkel k6zosen

melynek a  gyermekek
fantaziaja szab hatart.

AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

(Irja le az értékelési médszereket, amelyeket 6n és tanuléi hasznélnak a tanuléi igény felmérésére, a célok kitilizésére, a fejlédés
nyomon kévetésére, a visszacsatoldsra, a gondolkodds és a folyamatok értékelésére és a tanuldsra vald reflektalasra a projekt
soran! Haszndlhat grafikus 0Osszefoglalast, naplobejegyzéseket, széveges jegyzeteket, ellenbrzélistakat, k6zds
megbeszéléseket, kérdéslistat és értékeld tabldazatokat.

[rja le tovabba a tanuldsi folyamat kézzel foghatd bizonyitékait (pl. prezentdciok, fogalmazédsok vagy kisel6addsok), valamint a
hozzdjuk tartozo értékelési rendszert! Részletezze az oktatdsi folyamatokat, irja le, ki késziti az értékelést és hogyan, illetve azt,
hogy mikor!)

A projekt megkezdése el6tt beszélget6koron beszéljiik meg, hogy milyen szamitégépes
jatékokat ismerink, illetve, hogy tudnank-e hasonlot késziteni, vagy az elkészitésére van-e
lehetéségiink. A Pedagdgus Oszkar dij kozépdontdjébe keriilve kaptam hozzaférést a
DaVinci Kids telefonos applikaciohoz 1 hénapos idétartamra, melynek a kozlekedéssel
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kapcsolatos jatékait is kiprobaljuk. A felmertlé otleteket lehetéség szerint felhasznaljuk a
projektben.

A folyamatos motivacio fenntartasa az 6vonék feladata:

Javitd, orvoslé eljarasok — segitségnyujtas, otletadas elakadas, bizonytalansag esetén;
Kompenzalé eljarasok - az esetlegesen rosszkedvl, szorongé gyermek aktualis
munkajanak kortltekintd értékelése; Preferaldo eljaras - pozitiv személyiségjegy,
tobblettudas el6térbe helyezése; Differencialt értékelés — megerdsités, visszacsatolas,
motivalas, informalas; Autondmia biztositasa életkornak, egyéni sajatossagnak megfelel6en
- eszkdzhasznalat, 6tletek megvaldsitasa, onallé ténykedés; A projekt ideje alatt értékeld
lapot, vezetlink, melyben minden nap végén jeloljik, hogy melyik gyermek melyik feladattal
foglalkozott, igy folyamatosan nyomon kovethetd ki melyiket teljesitette mar; megbeszéljik
a nehézségeket, a sikereket. A projekt végén, az értékelélapon a gyerekek egy mosolykaval
jelolik, melyik napon érezték a legjobban magukat, melyik tevékenység tetszett nekik a
legjobban. A csoportban kialakuléban |évé szokas szerint megnézziik az elkésziilt mlveket,
gyerekek elmondhatjak, melyik miért tetszik nekik. A gyermekek fokozatosan nehezedd
jatékos ravezet6 feladatokat kapnak, gyakorlassal jutnak el az egyes nehézségi szintekre. A
projekt alatt késziilt fényképeket a projekt soran folyamatosan megosztjuk a szil6kkel a
honlapon, padleten és a csoport zart facebook csoportjaban.

Célunk, hogy

- a szul6k ismerjék meg, hogy gyermekeik milyen eszkdzokkel ismerkednek az évodaban és
milyen fokozatok utjan jatékosan ismerkednek meg a digitalis vilaggal

- a szllék lassak meg, hogy a digitalis eszk6zok megfeleléen hasznalva a gyermekek
fejlesztését, oktatasat szolgaljak. Ehhez kapcsolddva szeretnénk tanacsokat adni, ahhoz,
hogy otthoni kornyezetben a digitdlis eszk6zok hasznalatat hogyan lehet megfeleld
mederben tartani

- megismerjék az egyes jatékokban, programokban rejl6 fejlesztési lehetéségeket.
Szeretnénk a szll6i / pedagdgusi felelé6sség fontossagat kiemelni, az elkésziilt
produktumokat kinyomtatjuk, laminaljuk, mely a csoport falidjsagjat szinesiti, majd késébb
hazavihetik a gyermekek.

A projekt megvaldsitasa alatt a gyermekek folyamatos visszajelzést kaptak leginkabb a
pedagdgusok altal. Az elkésziilt munkakat a gyermekek egymas kozott is értékelni tudtak.

Igyekeztiink példat mutatni az épit6 jellegli értékelések megfogalmazdasaval. A projekt
megvaldsitasa alatt, egy pedagdgus és egy pedagdgiai asszisztens vagy dajka egyidében
foglalkozott a gyermekekkel, a folyamatos visszajelzés és felligyelet érdekében. Az aktualis
munkakat folyamatosan kivetitettiik projektor segitségével a tevékenykedés ideje alatt,
ezaltal is motivalva 6ket a tovabbi feladatvégzésre. Az elkésziilt alkotasokat kozosen
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értékeltik és megbeszéltiik a fejlesztési lehetéségeket. A laptop, szamitdgép, mobiltelefon,
interaktiv tabla hasznalatanal a kozos és az id6re beosztott eszkozhasznalatot preferaltuk.
Ezaltal tudtak egymast segiteni és turelmet gyakorolni, hogy az egyes eszkozoket mas is ki
tudja prébalni. Az egyiitt dolgozd gyermekeket a pedagdgus tudta értékelni és iranyitani.

Az értékelés moddszerei: Beszélgetés, Megfigyelés, Elemzés, Online bemutato, Dicséret,
Hibajavitds, Gyakoroltatas, Onértékelés. A gyerekek elézetes tuddsanak felmérése és
megfigyelése alkalmat ad a pedagodgusnak, hogy el6 tudja késziteni a projektet. A
feladatokat és jatékokat a csoportokba jar6 gyermekek igényeihez és érdeklédési koréhez
kell igazitani. Minden foglalkozason konkrétumokat meghatarozva kell megdicsérni a
gyermekeket egyéni képeségeik fliggvényében (pl. szép az alkotadsod, mert sok szint, format
hasznaltal, igyes voltal és kreativ, mert odafigyeltél arra, hogy a kép amit készitesz élethi
legyen és kapcsolddjon a biztonsagos kozlekedéshez, stb...).

A hibak javitasa példamutatassal, illetve konkrét javitassal is jarhat, de mindig az adott
gyermek egyéni képességeibdl kell, hogy kiinduljon. Fel lehet hivni a gyermek figyelmét arra,
hogy legkdzelebb miként keriilheti el a hibat (Legkdzelebb évatosabban hizd az ujjad, vagy
az interaktiv tollat a mobiltelefon, illetve az interaktiv tabla képernydjén, akkor kdnnyebben a
helyére tudod illeszteni a puzzle darabokat)

Az ismeretek boviilését beszélgetéssel, jatékkal is lehet ellenérizni. Megjelennek-e az Uj
ismeretek a gyermekek szabad jatéktevékenységében, (pl. éneklik-e az Uj dalt, hasznalnak-e
Uj kifejezéseket, igénylik-e hogy a batortalanoknak is megmutassak az interaktiv jatékok
hasznalatat, tiirelmet tudjak-e gyakorolni tarsaikkal szemben). A gyermekeknek készithetiink
onértékel§ kérdoivet, ahol 6nalldan ki tudjak valasztani, hogy milyennek érezték magukat a
feladatok megoldasa kozben, mennyi segitségre volt kdzben sziikségiik. Készithetlink egy
kozos tablat, ahova a gyerek az adott napok utan a jelliik mellé kitehetnek egy mosolygo vagy
egy szomoru fejet aszerint, hogy érezték magukat egy-egy tevékenység kozben, vagy
milyennek érezték a teljesitményiiket. (pl. ma nem figyeltem oda arra, amit az 6vé néni kért,
tirelmetlen voltam a tadrsammal szemben, ezért sokszor ram kellett szélni az interaktiv tabla
hasznalatanal, ma jol éreztem magam, mert a kedvenc jatékommal is jatszhattunk és a
tangramban igyes voltam, mert hallhattam a dudaszot).

A projekt lezarasakor a gyermekek produktumainak bemutatdsa is egyfajta értékelési
értékkel bir - a sziil6k is betekinthetnek a munkaba. A tanulasi folyamat kézzel foghato
bizonyitékai: a tobbi csoport rajzai Zs6fi néni meséjéhez illusztraciokkal szinesitve, gyerekek
magabiztossaga a MozaBook, daVinci Kids, Learningapps, Jigsawplanet, Wordwall,
okosdoboz, wordart hasznalata kozben, tudasuk béviilése, elsajatitott monddkak, dalok a
gyermekek el6adasaban, a gyerekek altal készitett fotokbol és a belélik készitett videoklip
bemutato, a Pitypangos gyermekek magabiztossaga a diavetit6 hasznalata kozben.
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A gyerekek onértékelése a kovetkezOket mutatta: A kérddiviinket kitdlté gyermekek 90 %-a
ugy érezte, hogy ,Nagyon tetszett, ligyesen megoldotta” a kapott feladatokat, a k6zépsdsok
kozott akadtak olyanok, akik ugy érezték, hogy nehezek voltak neki a feladatok, de ettdl
flggetlendil tetszettek neki az ujfajta jatékok, a nagycsoportosok kozott akadt egy gyermek,
aki mar inkabb unalmasnak tartotta az altalam készitett jatékokat. A csaladok visszajelzése
pozitiv volt szamomra, csodaltak, hogy ennyi mindent, valtozatos, szines foglalkozasokat
tartunk az 6vodaban és ezaltal nagyon sokat tanulnak gyermekeik.

Tanulsag volt szamunkra, hogy intézménylinkben még nem alakult ki egy egységes IKT
eszkoz hasznalat, de mindenki, aki ebben a projektben részt vett, nyitottan allt az (j
lehet6ségek és kihivasok elé. Az intézményben kevés az IKT eszkoz, ezért a részt vevo
csoportok a pedagégusok sajat eszkozein tudtak gyakorolni, de az otthon Iév6é gyermekek
nagy része ki tudta prébalni a feladatokat a sziil6k egylittm(ikodésének koszonhetben.

A Digitalis témahéttel parhuzamosan belevagtunk az idei DM Nap gyermekei palyazat
elkészitésébe is, melyben fejfed6ket készitett vodank a Nap kdaros sugarai ellen. Ovodankba
182 gyermek jar, igy minden csoport festette, ragasztotta a fejfeddket kiilonb6zé szinekben,
melyeket a Csigabiga csoport tevékeny sziiléi segitettek megtervezni és kivagni irodai
géppel, illetve egy kedves nagypapa tamogatott meg bennilinket a dronfoté elkészitésével,
mivel dvodank ilyen eszk6zokkel nem rendelkezik. Orém volt latni, hogy sziil6i tamogatassal
ilyen kozosségi élménynek is részesei lehettiink, reméljik a jovében is lesz lehetdségink
hasonlé projektben részt venni.

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

(Az oktatasi ciklus pontos leirdsa. Nevezze meg a projektszakaszok/-lépések céljat, részletesen irja le a tanuldi tevékenységek
folyamatat, és adja meg az elvégzésiikh6z sziikséges id6t, valamint fejtse ki, hogy a tanuldk miként vesznek részt sajat
tanulasuk megtervezésében! Ismertesse, hogy az egyes projektszakaszokban milyen produktumokat/részproduktumokat
hoztak létre a tanulok! Kérjiik, térjen ki a differencidlas lehetéségeire is! Kérjiik, mutassa be, hogyan tamogatja a tanuldkat a
tudatos és biztonsdgos médiahasznalatban!)

A gyerekek életkori sajatossdgainak figyelembevételével o6t részt vevd csoport a kovetkezd
feladatokbdl valogathatott:
Kiilsé vilag tevékeny megismerése — kornyezeti és matematikai tartalommal: (15-20 perc
kiegészitve 40 perc interaktiv jatéktevékenységgel)
o Kozlekedés f6ldon, vizen, levegdben, lirben
e A gyerekek fényképeket készitenek kiilonbozé kozlekedési eszkdzokrdl (pl. auto, roller,
bicikli, busz, mentéhelikopter).
e A gyerekekkel videdkat néziink meg kozdsen a biztonsagos gyalogos kozlekedésrdl és a
kozlekedési tablakrol.
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e Ezutan megbeszEljiik a kozlekedési szabalyokat, jatékos formaban csoportositjuk a jarmtveket
a kozlekedés helye szerint, melyhez szamitogépen, laptopon és interaktiv tablan jatszhatd
jatékokat és feladatokat is készitettem.

e A matematikai tartalmat szintén megtoltottik interaktiv tartalommal, szamlalos,
halmazalkotos jatékokat készitettiink.

Mese-vers tevékenység (15-20 perc, kiegészitve interaktiv 40 perc jatéktevékenységgel) keretén
beliil a kiscsoportos évodapedagogus (Pasztor Zsofia) irt egy mesét, melyhez a Csigabiga, Kisvakond,
Szivarvany, Pitypang és a Siini csoport rajzos illusztraciot készitettek. Ebb6l mesevided késziilt,
melyet lejatszottuk a gyermekeknek.

e Csoportunk kedvenc verse a Vasdrnapi utazas ¢s a Megy a hajo a Dunan, ezeket laptopon
néztiink meg és egylitt mondtuk a mesélovel. Még egy kedvenciink van, ez pedig Lackfi Janos:
Legjobb autok cimii verse, melyhez jarmutiveket kerestem az internet és a gyermekekkel
kozosen lelaminaltuk.

Enek-zenei tevékenység (15-20 perc kiegészitve 40 perc interaktiv jatéktevékenységgel): Kedvenc
dalaink kozé tartoznak Gryllus Vilmos kozlekedéssel kapcsolatos dalai, és a Jon a kocsi most
érkeztlink. Utobbihoz irtam még par versszakot, jelenleg mi jellemzi a kozlekedési szokasainkat, hogy
az udvarunk felujitas alatt all. Sokat buszozunk mar par honapja, melyet nagyon élveznek 6vodasaink.
A dalt gitarral kisérem. Készitettiink hozza kozosen egy videoklipet a gyerekek altal készitett
alkotasok felhasznalasaval.

e Sajat dalunkon kiviil kiilonb6zé zenés videdkat néziink meg kozdsen, megbeszéljiik
tartalmukat, bovitjiik a gyerekek ismereteit, szokincsét.

e Tovabbi kozlekedéssel kapcsolatos mondokak, dalok ismétlésével tesszik még
véltozatosabba a tevékenységeinket laptopon és vonatozva haladva (pl. Poros uton, Megy a
hajo, ...) melyhez az interaktiv tablan bekapcsoljuk a metronémot és hangfelismerd,
hangszermegismerd jatékokkal bovitem tudasukat.

A rajzolas, barkacsolas, kézimunka (60 perc) tevékenység keretében a gyerekeknek lehetéséget
biztositunk a kdzdsen irt mese illusztralésara tobb csoportban, és ezzel parhuzamosan zajlik a kiilsd
vilag tevékeny megismerése matematikai tartalommal (tangram készitése papiron és szamitogépen)

e Ezen kiviil informatikai eszk6zokon vald rajzolasra is lehetdséget adok. Rajzoloprogramok
segitségével a gyerekek kisérletezhetnek a szadmitogépen, laptopon, interaktiv tablan
(Jarmiiveket, kozlekedési tablakat is rajzolhatnak).

e A legnagyobbak az 6v6 nénivel egyiitt kozlekedési képeket, jelzétablakat, tangramot
készitettek szinespapirbol kreativan, melyet aztan lelaminaltak, a jelz6tablakat kupakba,
spatulara ragasztottak. Sorvezetd, szdmolos szinezoket pedig a gyermekek valaszthattak a Bal
Kincs Novumos kiadvanyunkbdl és lefénymasolhattak, megoldhattak. A digitalis témahét
kapcsan tobb palyazat is zajlik 6vodankban (Ko6zlekedési rajzpalyazat, mely kapcsan gyonyorii
rajzok, alkotasok sziilettek. Ebben a feladatban a gyerekek megismerték az irodai gépek
funkecioit is.
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e Az elkésziilt miveket galériaba rendezziik, illetve kdzos videodt is készitiink belble, mely a
Padleten, honlapunkon is megtekinthetd.

Mozgasos jatékokat (60 perc) is terveztiink a hétre. Kozlekedéssel kapcsolatos feladatokat és zenés
tornat készitettem el6 szamukra kozlekedési dalokbol, melyet mobiltelefonnal és JBL bluetooth
hangszoroval kapcsoltam be szdmukra. Ezen kiviil a biztonsdgos 6voda program kapcsan tanult
jatékokat, feladatokat is ismételtiik. A digitdlis témahét utols6 napjan renddérnénik is érkeztek
6vodankba, 6k a gyalogos ¢és kerékparos kozlekedés kapcesan interaktiv és szitudcios jatékokat hoztak
6vodasainknak.

Anyanyelvi fejlesztés (5-10 perc naponta) keretein beliil ajak és 1égzégyakorlatokkal tettiik
szinesebbé a tevékenységeinket (pl. hangutanzas, fujo jatékok).

Azok a gyermekek, akik betegség miatt személyesen nem tudtak részt venni a jatékos feladatokban,
azok otthon is el tudtdk végezni a feladatokat, ha a Padleten és honlapon tajékozodtak az
eseményekrol. Erre folyamatosan biztattam a sziiloket a facebook zart csoportunkban. A sziilok
segitségével a tavollévo gyermekeink is kivehették résziiket a jatékos €s interaktiv tevékenységekbol.
Differencialas:

e A meghatarozott feladatokat nehezedé sorrendben kinaltam fel a gyermekeknek. Azok a
gyerekek, akik élvezettel vettek részt a digitalis tevékenységekben, azok a hét folyaman
tobbszor is valaszthattak a feladatok koziil. (szamitdgép, laptop, mobiltelefon, interaktiv tabla)
Akiknek nehezebben ment, dk a konnyebb, gyorsabban elkészithetd jatékokat kaptdk meg.
Amikor lattuk, hogy a gyermek segitségre szorul, ott megkapta a kelld felndtt segitséget is.
Egyes esetekben a gyerekek egyiitt, kisebb csoportokban is dolgozhattak.

e A digitalis témahéten, illetve folyamatosan feltoltésre keriilnek az elkésziilt munkak, melyet a
honlapunkon kozz¢ is tettiink, hogy a sziilok is megtekinthessék.

Tudatos és biztonsagos médiahasznalat:

e Digitalis eszk6zok hasznédlatanak megbeszélése, bemutatasa, gyakoroltatasa

¢ A hasznalt weboldalakat koriiltekintden valogattuk meg

e Bekapcsolatuk a gyermekeket védd szolgaltatasokat, adatvédelmi beallitasokat.

e Felhivtuk a gyerekek figyelmét arra, hogy milyen id6korlatokkal hasznalhattak a bent 1évo
eszkozoket, beszélgettiink veliik arrdl, hogy milyen kéros hatésai lehetnek annak, ha valaki tal
sokat néz televiziot, til sokat szamitogépezik, tabletezik, mobiltelefont hasznal vagy
Xboxozik.

e Minden esetben megbeszEltiik a videokon latott tartalmakat.

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

(Mutassa be a tanulasi-tanitasi folyamat soran alkalmazott technoldgiat (hardver, szoftver), sorolja fel a felhasznalt online
tartalmak és forrasok linkjeit, valamint adja meg amennyiben sziikséges, a nyomtatott forrdsok és eszk6zok listajat is!)

Hardver, szoftver:

Ovodai szamitogépek (2 db)
Interaktiv tabla (1 db)
Projektor (1 db)
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Laminalo gép (1 db)
Fénymasold gép (1 db)

JBL bluetooth hangszo6ro (1 db)
Diavetit6 (1 db)

Az 6vodapedagogus sajat notebook- mobiltelefon- kameraja

DM pélyazathoz dron és irodai vagdeszkoz segitség sziloktol
https://1drv.ms/u/s!'AnpV3hsI3gf7g9NsUPsfT|GjAZ2s8A?e=JWBL5

Online oldalak:
e https://wordwall.net/
e https://learningapps.org/
e https://www.jigsawplanet.com/
e Www.okosdoboz.hu
e https://www.youtube.com
e https://wordart.com/
e https://mozaweb.hu
e Padlet.com
e Pinterest
e Facebook
e Google trlap/drive/gmail

Szamitogépes, telefonos programok, alkalmazasok:

Learningapps.hu

https://learningapps.org/watch?v=pegsk9ms222

Jigsawplanet.com
https://www.jigsawplanet.com/Andineni81/kozlekedesi-jarmuvek-ovisoknak
Wordwall
https://wordwall.net/hu/myactivities/folder/2292780/digit%C3%A1lis-t%C3%A9Imah%C3%A9t-
2022-magl%C3%B3di-napsug%C3%Alr-%C3%B3voda
MozaWeb/MozaBook
https://www.mozaweb.hu/hu/mblite.php?cmd=open&uf id=3511850&page=2
Padlet.com

https://padlet.com/mneadamandrea/Bookmarks

e DaVinciKids (1 hénapos hozzaférést kaptam a Pedagogus Oszkar dij kozépdontébe jutas
kapcsan), ezért a mobiltelefonon kozlekedési jatékokat jatszottak dvodasaim

e Movavi és Nero video szerkesztd program (sajat)
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e Google/ Google drive kérddiv/értékeldlap
https://drive.google.com/file/d/150yIcrYnCGpbHdtPmpig3KiFRyriFK9K/view?usp=sh
aring
https://docs.google.com/forms/d/1aS2bKb MHd8gpbjWFn4siwDGwhgCbh6SM4CZ0-
RB_bMU/edit?usp=sharing

Power Point (videdszerkesztéshez)
Youtube

Pinterest

Okosdoboz

Nyomtatott forrasok:
Bal-Kincs - Képességfejleszto feladatok gylijteménye bal- és jobbkezes 6vodasoknak (136 szabadon

masolhato feladatlap)
NOVUM szakkényvek (Ovodai projekttervek)

Kreativ eszkozok:

e szines papir,

e kartonpapir,

e rajzlap,

e laminal¢ folia,
e szines képek, sablonok,
e (Ceruza,

o filctoll,

e ragasztol,

e spatula,

e ollo.

e Power Point,

o Padlet,

Forrasok:

e Gryllus Vilmos: Traktor

https://www.youtube.com/watch?v=F4au8sCLw1s

e Gryllus Vilmos: Kis hajé

e https://www.youtube.com/watch?v=QuNxDNG6CY8

e Gryllus Vilmos: Bicikli
https://www.youtube.com/watch?v=KH7KTUbOaoY
Gryllus Vilmos: Sorompd
https://www.youtube.com/watch?v=HKDX]PgANT8
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Versek, mondokak, zenehallgatas, videok:

Lackfi Janos: Legjobb autdk
https://www.facebook.com/lackfi/photos/j%C3%B3-aut%C3%B3k-nem-csak-
gyerekeknek-folytathat%C3%B3legjobb-aut%C3%B3kj%C3%B3-aut%C3%B3-a-
porsesz%C3%Alguld%C3%Als-a/402452209882941/

Megy a haj6 a Dunan
https://www.youtube.com/watch?v=VzHKM3EQ4tM

Séargarépa ez a busz

https://www.youtube.com/watch?v=aU-YJGv1dfs

Baj van a részeg tengerésszel
https://www.youtube.com/watch?v=33A6kQWnwhE
Jon a kocsi most érkeztiink (+atkoltés)
https://www.youtube.com/watch?v=9nNm1twWD6g
A busz kereke
https://www.youtube.com/watch?v=6H4xFIHkrgA
Buborék egyiittes : Mire jok a jelzotablak
https://www.youtube.com/watch?v=Gr5806mL3Dw
Kozlekedj okosan video
https://www.youtube.com/watch?v=kBOgG4ghG1U
Bence kozlekedik: (17 perces) video
https://www.youtube.com/watch?v=1Cbh2GIx-MMs
Kresz mese 1.
https://www.youtube.com/watch?v=MywPRL05kx8
Kresz mese 2.
https://www.youtube.com/channel/UCIyLvX5xxKjoltZg-yL8rwA

Az 6voda altal készitett digitalis feladatok:

e Jatékaink:
https://wordwall.net/hu/resource/30962247

e Memoria jaték:
https://learningapps.org/watch?v=peqsk9ms222

o Kozlekedési eszkdzok csoportositasa:
https://learningapps.org/watch?v=prs2dye8a22

e Kozlekedési tablak:
https://wordwall.net/hu/resource/30963344

o Kozlekedési eszkdzok hangja:
https://learningapps.org/watch?v=p13k7ctpj22
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e Kirakok:
https://www.jigsawplanet.com/Andineni81?rc=upuzzles&ts=k%C3%B6zleked%C3%A9s
e Matematikai jaték:
https://wordwall.net/hu/resource/31281806

e Fotdéalbum
https://lyoutu.be/OgPDSzDHajo

e Fénymasol a csapat a digitalis témahéten
https://youtu.be/MfmwCPmMZTHY

e Szamitégépes jatékok a mindennapokban
https://youtu.be/QpmcRG6IAIwW

e Rajzpalyazat (igy kdzlekedtek Til) a digitalis témahéten
https://youtu.be/2eYNYzv-P20

e Torna JBL + biztonsagos kdzlekedés gyakorlasa a digitalis témahéten
https://youtu.be/Z9s4Q5Vj4AU

o Vizualis tevékenységeink a digitalis témahéten
https://youtu.be/yleu8A0JbT4

o Mobiltelefon és a DaVinci Kids alkalmazas a digitalis témahéten
https://youtu.be/XT-Ra2bjUu2w

e Interaktiv tabla ovisokkal
https://lyoutu.be/gFp520EKTgM

e Enek-zene, rajzpalyazat, monddka és filmnézés a digitalis témahéten
https://youtu.be/sWbW20xkUoU

e Bori a varosban mese, melyet Zso6fi néni irt és a Napsugar ovisok illusztraltak
https://youtu.be/s3sBnONGFjQ

e Renddérnénik az oviban
https://1drv.ms/u/s!AnpV3hs|3gf7g9M7bFS1LK3NUto750Q?e=dIV5vQ
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Animacio, video szerkesztések, Padlet szerkesztése, biztonsagos kozlekedés és digitalizacio
foglalkozasok vezetése, technikai anyag szerkesztése, vagas, zene: Mészdrosné Adim Andrea
(Csigabiga csoport), ovodapedagdgus, évodavezets-helyettes

Mesét irta: Pdsztor Zsofia (Kutyus csoport) ovodapedagdgus

Ko6zremiikodo csoportok a rajzok készitése €s diavetitdzés kapesan:

Stini (Balazs Erzsébet), Kisvakond (Toth Attila Janosné), Pitypang (Juhasz Janosné), Szivarvany
(Bodonyi Sandorné) ovodapedagogusok

DM palyazat kapcsan sziildi segitség: Csornyei Adam és Csérnyei-Kiss Borbdla, Kalmar Attila
Honlap szerkesztése: Vanczak Csilla, ovodavezeto

SZEMPONTOK A HATEKONY PROJEKT TERVEZESEHEZ ES MEGVALOSITASAHOZ

x A projekt megvaldsitasara legalabb 5 tandra all rendelkezésre.

x A projekt megvaldsitasaban fontos szerepet jatszik a digitalis technologia eszkozként vald
alkalmazasa.

x A tanulasi folyamat kozéppontjaban a tanulok allnak.

x A projekt a tantervi kovetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanulasi célokra 6sszpontosit.

x A projekt céljai kozott szerepel a tanulok digitalis kompetencidjanak fejlesztése.

x A projekt soran folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

x A projekt egymassal 0sszefliggé feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket
adott id6tartam alatt kell végrehajtani.

x A projektre jellemzé a multidiszciplinaris megkozelités.

x A projekt feladataiban legyen kihivas, problémamegoldas, kutatas, vizsgalodasi
lehetdség.

x A tanuldk a megszerzett tudast és készségeket bizonyitjak a projekt produktumaiban,
amelyek publikalhatdk, el6adhatok vagy bemutathatok.

x Az intézmény regisztralt a Digitalis Témahét honlapon.
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