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Unplugged coding (offline kódolás)

A kódolás és a számítógépes gondolkodás fogalmainak számítógép
vagy digitális eszközök használata nélküli oktatására helyezi a
hangsúlyt.

Az unplugged kódolás másik szemszögből a számítógépes
gondolkodás képességeire összpontosít:

• szétbontás
• mintázatillesztés
• absztrakció
• algoritmusok (vagy automatizálás)



Unplugged kódolási 
lehetőségek



Játék a saját testtel

A test és az elme játéka

Taktilis, kinesztetikus (haptikus) 
percepció fejlesztése

• Mi vagyunk a robotok
• Legyél te a távirányító

• akadály nélkül
• egy akadállyal
• több akadállyal



Ha-akkor játék

Feltételes utasítás a programozásban.

Nehézségi szintek:
1. Ha én ezt csinálom, akkor te csináld ezt

2. Ha én ezt csinálom, akkor te azt

3. Ha-akkor-másképp gyorsasági kör 
kiesésekkel

https://leftbraincraftbrain.com/wp-content/uploads/2015/03/The-Programmer-Left-Brain-Craft-Brain.jpg
https://leftbraincraftbrain.com/wp-content/uploads/2015/03/The-Programmer-Left-Brain-Craft-Brain.jpg
https://leftbraincraftbrain.com/wp-content/uploads/2015/03/The-Computers-Left-Brain-Craft-Brain.jpg
https://leftbraincraftbrain.com/wp-content/uploads/2015/03/The-Computers-Left-Brain-Craft-Brain.jpg


Tojástartó kódolás

Megadott színkódok lekövetése papírgolyókkal (pompommal, kupakkal, 
stb.). 



Pixelkódolás kupakkal, kirakóval, pötyivel

https://dessinemoiunehistoire.net/wp-content/uploads/2017/09/Atelier-bouchons-avec-des-clip-it.pdf
https://dessinemoiunehistoire.net/wp-content/uploads/2017/09/Atelier-bouchons-avec-des-clip-it.pdf
https://sniikt.wordpress.com/2020/06/12/sarkanydocpixel/
https://sniikt.wordpress.com/2020/06/12/sarkanydocpixel/


Kódolás kupakokkal

• Minden irányhoz, melyet használunk, rendelünk egy bizonyos színű
kupakot. A gyerekeknek ennek megfelelően kell kirakniuk a kódsort, a
pályához, azok elemeihez.

• előre= jobbra= hátra= balra= (É, K, D, Ny)

• Igyekezzünk az irányokat, és az elemek mozgását a padlórobotokhoz
igazítani, tehát figyeljünk arra, hogy a padlórobot, helyben fordul
(nem kanyarodik).

• A pályák lehetnek papíron nyomtatva, ceruzákból/tolltartókból/LEGO
elemekből építve.

• A feladatot adhatjuk szóban, szövegesen papíron vagy QR kódban



Kódolás kódkártyákkal, nyilak kirakásával,

irányblokkokkal

https://sniikt.wordpress.com/2023/04/17/fold-napja-padlorobot-palya-es-kodkartyak/
https://sniikt.wordpress.com/2023/04/17/fold-napja-padlorobot-palya-es-kodkartyak/
https://sniikt.wordpress.com/2023/04/17/fold-napja-padlorobot-palya-es-kodkartyak/
https://sniikt.wordpress.com/2023/04/17/fold-napja-padlorobot-palya-es-kodkartyak/
https://sniikt.wordpress.com/2023/04/17/fold-napja-padlorobot-palya-es-kodkartyak/
https://sniikt.wordpress.com/2023/04/17/fold-napja-padlorobot-palya-es-kodkartyak/
https://sniikt.wordpress.com/2023/04/17/fold-napja-padlorobot-palya-es-kodkartyak/
https://sniikt.wordpress.com/2023/04/17/fold-napja-padlorobot-palya-es-kodkartyak/
https://sniikt.wordpress.com/2023/04/17/fold-napja-padlorobot-palya-es-kodkartyak/
https://sniikt.wordpress.com/2023/04/17/fold-napja-padlorobot-palya-es-kodkartyak/


Pixelkódolás 

https://sniikt.wordpress.com/2020/06/08/pixelhalacska/
https://sniikt.wordpress.com/2020/06/08/pixelhalacska/
https://sniikt.wordpress.com/2020/06/10/pixelhazikovitorlas/
https://sniikt.wordpress.com/2020/06/10/pixelhazikovitorlas/


Feladatlapok az irányok gyakorlására

• Milyen irányban úsznak/repülnek/haladnak/futnak a 
halak/madarak...?

• kártyák kirakása adott minta alapján

• adott mintán lévővel megegyező mintájú léggömb/labda,… készítése

https://wunderkiddy.com/activity/bees-and-honeycombs
https://wunderkiddy.com/activity/bees-and-honeycombs
https://wunderkiddy.com/worksheet/ocean-fish-2?
https://wunderkiddy.com/worksheet/ocean-fish-2?
https://wunderkiddy.com/matching-game/hot-air-balloon-2
https://wunderkiddy.com/matching-game/hot-air-balloon-2
https://wunderkiddy.com/toddlers-activity/frog
https://wunderkiddy.com/toddlers-activity/frog
https://ecofamily.hu/cortex-3-tarsasjatek-iq-fejleszto-es-logikai-jatek.html
https://ecofamily.hu/cortex-3-tarsasjatek-iq-fejleszto-es-logikai-jatek.html


Robot Teknősök társasjáték

Egyszerű, intuitív kártyákból és lapkákból álló 
rendszert használ.

https://pepita.hu/tarsasjatekok-c1360/robot-teknosok-tarsasjatek-programozoknak-thinkfun-p4986417
https://pepita.hu/tarsasjatekok-c1360/robot-teknosok-tarsasjatek-programozoknak-thinkfun-p4986417
https://sniikt.wordpress.com/2023/02/20/robot-teknosok-tarsasjatek-kis-programozoknak/
https://sniikt.wordpress.com/2023/02/20/robot-teknosok-tarsasjatek-kis-programozoknak/


Scottie Go!

• Az algoritmusok és programnyelvek ismerete 
nem kötelező.

• A logikus gondolkodás és az ok-okozati 
összefüggések megértése nélkülözhetetlen 
alapkészség.

• Logikus gondolkodást 
fejlesztő, élvezhető játék.
• Fejlesztő játék, puzzle 

elemek és egy applikáció 
kombinációja.



Bináris kódolás gyöngyfűzéssel
Kódold a keresztneved a bináris ABC, születési dátumod a bináris számjegyek segítségével!

https://littlebinsforlittlehands.com/wp-content/uploads/2019/05/Lego-Brick-Coding-for-Bucket-768x461.png
https://littlebinsforlittlehands.com/wp-content/uploads/2019/05/Lego-Brick-Coding-for-Bucket-768x461.png


Kódolás papír alapon



Képrejtvények

https://www.jatektan.hu/jegyzet/swf/sicc/sicc.html
https://www.jatektan.hu/jegyzet/swf/sicc/sicc.html


Kód – művészet 

3,1415926535 8979323846
2643383279 5028841971
6939937510



Morze kódok Titkos kódok

https://sniikt.wordpress.com/2023/01/09/titkos-uzenetek-kuldese-morze-koddal/
https://sniikt.wordpress.com/2023/01/09/titkos-uzenetek-kuldese-morze-koddal/
https://littlebinsforlittlehands.com/wp-content/uploads/2021/02/IMG_1319-768x1024.jpg
https://littlebinsforlittlehands.com/wp-content/uploads/2021/02/IMG_1319-768x1024.jpg


Sudoku

https://sniikt.wordpress.com/2020/12/13/karacsonyi-sudoku/
https://sniikt.wordpress.com/2020/12/13/karacsonyi-sudoku/


Emoji

https://m.facebook.com/story.php?story_fbid=pfbid02Ag8pJgmTecj2msafGZnLn6fYcJvnukBegXizmxQWGSLXC6UfjE1P26prMAFcSHk5l&id=327638814394048
https://m.facebook.com/story.php?story_fbid=pfbid02Ag8pJgmTecj2msafGZnLn6fYcJvnukBegXizmxQWGSLXC6UfjE1P26prMAFcSHk5l&id=327638814394048
https://m.facebook.com/story.php?story_fbid=pfbid02Ag8pJgmTecj2msafGZnLn6fYcJvnukBegXizmxQWGSLXC6UfjE1P26prMAFcSHk5l&id=327638814394048
https://m.facebook.com/story.php?story_fbid=pfbid02Ag8pJgmTecj2msafGZnLn6fYcJvnukBegXizmxQWGSLXC6UfjE1P26prMAFcSHk5l&id=327638814394048
https://m.facebook.com/story.php?story_fbid=pfbid02Ag8pJgmTecj2msafGZnLn6fYcJvnukBegXizmxQWGSLXC6UfjE1P26prMAFcSHk5l&id=327638814394048
https://m.facebook.com/story.php?story_fbid=pfbid02Ag8pJgmTecj2msafGZnLn6fYcJvnukBegXizmxQWGSLXC6UfjE1P26prMAFcSHk5l&id=327638814394048


ABC eltolása

• A megadott szöveget úgy kell kódolni, hogy az írás minden betűjét
egy, az abc-ben valamennyivel utána lévő betűvel kell helyettesíteni.
Ha közben az abc végére érnénk, akkor elölről kell folytatni.

ABC tükrözés (ATBAS)
• Az abc első betűjét az utolsóval, a másodikat az utolsó előttivel, stb.

kell felcserélni (ha az abc páratlan sok betűből áll, akkor a középső
betű fixen marad). A módszert eredetileg a 22 betűs héber abc-re
alkalmazták, a neve is innen származik. A héber abc első betűje az
alef, ez cserél helyet az utolsóval, a taw-val. A második a béth - ez az
utolsó előttivel, a sin-nel. Alef, taw, béth, sin - kimondva: atbas.



Musicograma

https://youtu.be/mXsZGY_QcXs
https://youtu.be/mXsZGY_QcXs
https://youtu.be/7n_gFzyQ4Ss
https://youtu.be/7n_gFzyQ4Ss


Unplugged kódolás előnyei I.

• a gyerekek vizuális tanulással képesek lesznek bonyolult fogalmakat
megtanulni, még mielőtt nyelvi alapú számítástechnikát tanulnának.

• a fizikai tárgyak használatával szórakoztató és interaktív módon
tanulhatják meg a kódolási fogalmakat anélkül, hogy a technológia
túlterhelné őket.

• a problémamegoldó készségek, a logikus gondolkodás és az
együttműködés tanítására is használható.

• ugródeszkaként szolgálhat a digitális kódoláshoz.



Unplugged kódolás előnyei II.

• nem igényel drága eszközöket vagy szoftvereket

• kézzelfogható módon tanítja az elvont kódolási fogalmakat

• szemléletessé teszi a kódsorok, ciklusok és feltételrendszerek logikáját

• megkönnyíti annak megértését, hogyan kell alkalmazni ezeket a
fogalmakat a valós életben

• lehetőséget nyújt az együttműködésre, javítva ezzel a gyermekek
kommunikációs és csapatmunkára való képességeit



Köszönöm a megtisztelő 
figyelmet!



Facebook
Instagram

Blog
e-mail

https://www.facebook.com/AknaiDori/
https://www.instagram.com/aknai_dori_tanulj_velem_iktval/
https://sniikt.wordpress.com/
mailto:tanuljvelemiktval@gmail.com
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